ModelArts

Preguntas frecuentes

Edicion 01
Fecha 2025-12-16

V.

HUAWEI

HUAWEI TECHNOLOGIES CO., LTD.



Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 2025. Todos los derechos reservados.

Quedan terminantemente prohibidas la reproduccion y la divulgacién del presente documento en todo o en
parte, de cualquier forma y por cualquier medio, sin la autorizacion previa de Huawei Technologies Co., Ltd.
otorgada por escrito.

Marcas y permisos

QD

nuawer y Otras marcas registradas de Huawei pertenecen a Huawei Technologies Co., Ltd.
Todas las demas marcas registradas y los otros nombres comerciales mencionados en este documento son
propiedad de sus respectivos titulares.

Aviso

Las funciones, los productos y los servicios adquiridos estan estipulados en el contrato celebrado entre
Huawei y el cliente. Es posible que la totalidad o parte de los productos, las funciones y los servicios
descritos en el presente documento no se encuentren dentro del alcance de compra o de uso. A menos que
el contrato especifique lo contrario, ninguna de las afirmaciones, informaciones ni recomendaciones
contenidas en este documento constituye garantia alguna, ni expresa ni implicita.

La informacién contenida en este documento se encuentra sujeta a cambios sin previo aviso. En la
preparacion de este documento se realizaron todos los esfuerzos para garantizar la precision de sus
contenidos. Sin embargo, ninguna declaracion, informacién ni recomendacién contenida en el presente
constituye garantia alguna, ni expresa ni implicita.

Huawei Technologies Co., Ltd.

Direccion: Huawei Industrial Base
Bantian, Longgang
Shenzhen 518129
People's Republic of China

Sitio web: https://www.huawei.com

Email: support@huawei.com

Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd.


https://www.huawei.com
mailto:support@huawei.com

ModelArts
Preguntas frecuentes Indice

Indice

1 CUeStiONeS GEMNETALES......cuiiruirriiririintintitiisititniesstsissetssessesseessesssssssesssssssssssssessssessessssess 1
1.1 1 QUE €5 IMOACIATLS? ..ottt ettt ettt et ettt e e et e s e et esseesae s s e ense s e ense et aenseesaenseessenseessenseensesseensesseensesneensensaans 1
1.2 ;Cuales son las relaciones entre MOdElATIS ¥ OtroS SETVICIOS?......eveuieuieieiieiiriieiieiteieetesie sttt sttt ettt 2
1.3 ;Cuales son las diferencias entre MOdeIATES ¥ DLS?....c..oiuiiiiiieieieeeeeee ettt 3
1.4 ;Como puedo comprar 0 activar MOAELATES?........c.ooiiiiiiieieie ettt ettt ettt st et seens 4
1.5 ;Qué chips de Ascend SON COMPALIDIES?........ccueiiiiiieiiiiieiietieie ettt ettt ettt seete b e eteessesseeseesaesseesaesseessesaeas 4
1.6 ;COMO ObLENZO0 UNA ClAVE A€ ACCESO0....cuuieuiiiieiiieiieiieetiete ettt ste st e e et et eesbesteessesseesseeseensessaesessnesseessesseessesseessensaans 4
1.7 (COMO SUDO dAt0S @ OBS?......oiiiiiiiiiieie ettt ettt st ettt e e et e esbeese e st esse s e ensenseenseeseeneesseensesseensesnsensennaens 5
1.8 What Do I Do If the System Displays a Message Indicating that the AK/SK Pair Is Unavailable?..........c..ccccoevenneee 6
1.9 ;Qué debo hacer si se muestra un mensaje que indica permisos insuficientes cuando utilizo ModelArts?................... 6
1.10 ;Como uso ModelArts para entrenar modelos basados en datos estructurados?..........ccccvvevevieeieriierieneenieereereeeeenn, 11
1.11 [ QUE SON 188 REGIONES Y 1S AZY....c.eeoiiiiieiieiieteeeeett ettt ettt te et e ste et este e b e et e esseessesseessesseessesseessesaeensesseensensaans 11
1.12 ;Como puedo comprobar si ModelArts y un bucket de OBS estan en la misma region?...........cccccceeevereneneneneennen 12
1.13 ;Como puedo ver todos los archivos almacenados en OBS de ModelATtS?.........ccevviriiiiiinieieiiieceeeenc e 13
1.14 ;Por qué se muestra el error: 403 Forbidden cuando realizo operaciones en OBS?...........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiicieeee 13
1.15 ;| Dénde se almacenan los conjuntos de datos de ModelArts en un contenedor?...........cceoeeiereerienienenienesieneeeens 14
1.16 {Qué marcos de TA admite MOACIATLS?........c.iiiiiieeieieeie ettt ettt et et e reeste b e saeessesaeesbesseesseessenseeseenns 15
1.17 ;Cuales son las funciones del entrenamiento y la inferencia de MOdEIATTS?........ccvevieiiriieienieieceee e 21
1.18 ;{;Como puedo ver un ID de cuenta y un ID de usuario de TAM?........ccooieiiiiieniiiee et 22
1.19 ;Puede la identificacion asistida por IA de ModelArts identificar una etiqueta especifica?..........ccecevveienierenncnne. 23
1.20 ;Coémo utiliza ModelArts las etiquetas para gestionar recursos PO SIUPO?......cevuerueeruereerteeeenieeeeeeeeeesseeneeeneeseeeneas 23
1.21 {Coémo puedo ver todas las métricas de supervision de MOdELATTS?.........ccuiriiririniiieneee e 24
1.22 ;Por qué el trabajo sigue en cola cuando 10s recursos SON SUfICIENTES?.........ceervirieriieierieiiesie et eeeenns 44
2 FaCtUTACION...ccuiciiicieniiennintininisienesesessessissesssssesssssnessesessesessessssssssssssessessessessessesessesssssasssens 46
2.1 ;Cémo puedo ver los trabajos de ModelArts que se estan facturando?............cceeierierieiieieni e 46
2.2 ;Coémo puedo ver los detalles de consumo de MOAELATTS?........coiuiiiiiiiiiiiieee et 47
2.3 ;Se me cobrara por cargar conjuntos de datos @ MOACIATES?...........oovieiiiieriiiieie ettt 47
2.4 ;Qué debo hacer para evitar la facturacion innecesaria después de etiquetar conjuntos de datos y salir?................... 48
2.5 (Cémo dejo de facturar un proyecto EXeML de MOAEIATES?.........ccoviiieriiiieieeiesieeieet ettt 48
2.6 {Como dejo de facturar Si N0 USO MOAEIATLS?......cc.eiuiriiririintiteriet ettt sttt ettt eaea 48
2.7 {Cémo se facturan 1os trabajos de entrenamiento?...........occueiierieriere ettt ettt et et et ente e sbesneesneeneens 49
2.8 (Por qué continua la facturacion después de que se eliminen todos 10s proyectos?........ccocevveverieneeienieerieneenieneenn 49
2.9 ;Necesito comprar reCUrsoS de PAZO POT USO?......eeuerueerrerrierreetesteeeesseesesseessesseessesseessesssessesssessesssessesssessesssessesssessesnns 49

Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. ii



ModelArts

Preguntas frecuentes Indice
B EXE@ML..uiniiiiiiiiiinnininiinininississessissnsnisissessisstssssssssassssssesssssssssssssstsssesssssssesassnssssssssssnsssasane 50
3.1 ConsSultoria fUNCIONAL.........cceiiiieiieiee ettt ettt et s et e et e e e e s e et eme et e eneeeseeneeeneeneesneensesseenseennens 50
R B A 0 S T 25 (11§ 5 OO TPRR R USRSRT 50
3.1.2 ;Qué son la clasificacion de imagenes y la deteccion de 0DJEtOS?........cvevuieieriieiieiieie e 50
3.1.3 ;Cuales son las diferencias entre ExeML y l0s algoritmos SUSCIItOS?.........coueeriirieriieierie et 52
3.2 Preparacion e at0S.........ccueeeeruieiiirieteeteete et este et esteettesteestesteessesteesseessesseeseesseeseeseessesseensesseesbetaesseeseesseeseesseeneenneenes 52
3.2.1 {Cuales son los requisitos para los datos de entrenamiento cuando crea un proyecto de analisis predictivo en
EXEML?.c.. ottt ettt bbbt et st ee 52
3.2.2 ;Qué formatos de imagenes son compatibles con los proyectos de deteccion de objetos o clasificacion de

R0 TS 1 L PSSR 53
3.3 CreaCiON € UN PrOYECTO...c.uiiuieuiieieteetteiteetesteeteeteesteeseesseeseesseeseessesseeseassesseessessessesssessaessesseessesseassessessaesseessesseessesens 53
3.3.1 ;Hay un limite en el nimero de proyectos de ExeML que se pueden Crear?...........ocevvevereerieseerieseeneesiesieeeeneens 53
3.3.2 ;Por qué no hay datos disponibles en la ruta de entrada del conjunto de datos cuando creo un proyecto?.............. 53
3.4 EHQUETAAO A€ AL0S......eoiiiiiiiieiiiiieiecteet ettt ettt et ete et e e te et e s at e be e st e beessesbeess e beesse s e essaeseesseeseenseeaeenbeeeseneesaeseesaens 54
3.4.1 ;Puedo agregar varias etiquetas a una imagen para un proyecto de deteccion de objetos?.........cccevveviveveriveiennne. 54
3.4.2 Why Are Some Images Displayed as Unlabeled After I Upload Labeled Images in an Object Detection Job?...... 54
3.5 TrAINING IMOGEIS. .. .ecuiiiiiiiciicii ettt ettt et et e e te e b e e te e b e e st e seeseesbeessesseess e seessesseessaessenseessesseessesseennesseeneas 54
3.5.1 {Qué debo hacer cuando el botén Train no esta disponible después de crear un proyecto de clasificacion de
IMAgenes y etiquetar 1as IMAGEIES?........cc.veueiieiieietietieettete et ettt ete st etesseeteeseenseesseseesseeseenseeseensesseeseensesseensenseensenseans 54
3.5.2 ;Cdémo realizo entrenamiento incremental en un proyecto EXeML?........cccooiiiiiiiiiiiiii e 55
3.5.3 ;Puedo descargar un modelo entrenado usando EXEML?........cc.occuiiiiiiiiiieiiniieieeiceee ettt ne e 56
3.5.4 ;Por qué falla el entrenamiento de EXEML?..........ccciiiiiiiiiiieiieesee ettt enee s 56
3.5.5 ;Qué hago si se produjo un error de imagen durante el entrenamiento del modelo con ExeML?..........c.ccccceeienene 57
3.5.6 /Qué hago si se produjo el error de ModelArts.0010 cuando uso ExeML para iniciar el entrenamiento como
USUATTO A€ TAM?. ...ttt a e a e bbbt e bbbt e b e et et e st e st e st es e eb e ea e eh e eb e bt sbeeb et e sbe st et e te e enean 57
3.5.7 {Cual es la velocidad de entrenamiento de cada parametro en la configuracion de preferencias de entrenamiento de
EXEML?.c. ettt sttt etttk £ bt h et h et h et e Rt et e Rt ARt b e n e b en e b et bt bt b et be et e st et e st et st ee 58
3.5.8 (Qué hago si "ERROR:input key sound is not in model" ocurre cuando uso ExeML para la prediccion de
ClasifICACION d@ SOMIAO?.....c..iiuiiiieiie ittt ettt ettt et e h e bt e st e bt e st e bt e st e eb e emtees e e et esee bt emeesaeemneabeensenbeans 58
3.6 DeSPlicZUE A€ MNOAECLOS. ... .c.viiiieiieiiiiieieett ettt ettt ettt et e et e te e b e eseesseeseesseeseesseessesseessesseessessaessesssensenssensenssensennes 58
3.6.1 ;Qué tipo de servicio se despliega en EXEIML?.........c.ooiiiiiiiiiiieeeee et 58
4 NOtebOOK (NUEVA VEISION)...ccrirrrrrrerercsesserssansssssasossssssssssssassssssasssssssassassssssssssasssassssssasssassssssase 59
O B ] g (1 [0} 1 Lo TR 59
4.1.1 {Es compatible €l MOtOr KEIAS.........ciiiiiiiiiiitieiee ettt sttt et st et eb et besbeebenseneenean 59
4.1.2 ;ModelArts es compatible con el Motor de Caffe?.........ccvvieiiiiiiiieiei e 60
4.1.3 ;Puedo instalar MoXing en un entorno LOCAL?...........ccooiiiiiiiiieieiiee et 60
4.1.4 ;Se pueden iniciar sesion de forma remota en las instancias de notebooK?..........ccocvviviiviiiiiriiiiericieeceeeees 60
4.2 Carga 0 deSCArZa A@ AAL0S......ccueruieieetieiietieteeterte et etesteete e bt esbeeseesseestesseeseenseeseesseeseesseenseeseenseeseenseeseenseesseteenseseenes 60
4.2.1 ;Coémo cargo un archivo desde una instancia de Notebook a OBS o descargo un archivo desde OBS a una
INSTANCIA A€ NOTEDOOK?. ...ttt ettt ettt et et e st e bt e s e bt e s s et e eneeeseeneeeseensesneensesneenseeneeseaneans 61
4.2.2 ;Como cargo archivos locales a una instancia de NOtebOOK?..........ccveiivieiiiieiicieiieeee et 62
4.2.3 ;Como puedo importar archivos grandes a una instancia de notebook?...........ccevviviiriiienieiiesiee e 63
4.2.4 Where Will the Data Be UpLloaded t07...........oouiiiiiieieiieieeeee ettt et e e e e e eee 63
4.2.5 ;Coémo descargo archivos de una instancia de Notebook a un equipo 1ocal?............ccoecvivieriieieniieierieieee e 63

Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. il



ModelArts

Preguntas frecuentes Indice
4.2.6 ;Como puedo copiar datos del entorno de desarrollo del notebook A al notebook B?.........c.cccoeevvvieniiiieninieienen. 63
4.3 AIMACENAMICNTO A€ QALOS. ......eiuirtititeititeiet ettt ettt ettt ettt s et e bt e bt ebeeb e b e sb et e b e e e st en s e st e st eaeebeeneebeenes 64
4.3.1 ;Como cambio el nombre de un archivo de OBS?.......coooviiiiiiiiiiiciicecee ettt 64
4.3.2 ;Todavia existen archivos en /cache después de que se detenga o reinicie una instancia de notebook? ;Coémo
PUCAO EVILAT TN TRIMICIO? .. .etieuteetieiie ettt ettt sttt e bt et e et e st e et e eme e et e emeees e e bt ea e e bt emeenbeemeeabeemeeebeemsenbeanseeseensenseenes 64
4.3.3 ;Coémo uso la biblioteca de pandas para procesar datos en los bucket de OBS?.........ccooiiiiiiiiiiiiiiieeee 64
4.3.4 ;Como accedo al bucket de OBS de otra cuenta desde una instancia de Notebook?............cccevevicieinininicncnenenn 64
4.4 ConfigUuracione@s A€ CNTOIMIO. ......cueruiertierierteetiesteetesteetesteetesseetesseessesseessesseensesssenseessenssassenseessesseassesssensesseensessennsensenns 65
4.4.1 ;Cémo puedo activar la funcion de terminal en DevEnviron de MOdelATtS?.........ccvevveeiiiienieiienieeieieeie e 65
4.4.2 ;Coémo instalo las bibliotecas externas en una instancia de NOtebOOK?...........cceevvieiiiieiiriieiieieieeeeee e 65
4.4.3 ;Cémo puedo resolver la visualizacion de fuentes anormales en un notebook de ModelArts al que se accede desde
(O I OO OO PO PRSUREUSRRSRRRO 66
4.5 INStancias de NOTEDOOK. .......o.uiiiiiiiiee ettt ettt et e e e ae et e e e e et e emeesbeemeesbe et e ene et e eneenteeneenee 67
4.5.1 ;Qué hago si no puedo acceder a mi instancia de NOtEDOOK?...........cccveiiiiieiiiiiiee e 68
4.5.2 ;{Qué debo hacer cuando el sistema muestra un mensaje de error que indica que no queda espacio después de
ejecutar el comando PP INSTALL?........ccuiiiii ettt ettt ettt ettt ettt e st et e et e aeentenneeneas 69
4.5.3 ;Qué hago si se muestra "Read timed out" después de ejecutar pip install?..........cccveeierieiiinieiiinieeieceee e 69
4.5.4 ;Qué hago si el codigo se puede ejecutar pero no se puede guardar y se muestra el mensaje de error "save error'?
............................................................................................................................................................................................ 69
4.5.5 ;Por qué se notifica un error de tiempo de espera de solicitud cuando hago clic en el boton Open de una instancia
8 INOLEDOOK?...... ettt ettt ettt ettt e s et e s e st em e em e es e eh e ee e ekt eb e ea e oA e b e ea e s em s ensemeenteneeneeneeseeneeneeteeneee 70
N O T4 S 2 <o 1510 s OO TSRRSRPRR 70
4.6.1 ;Qué hago si una instancia de notebook no ejecuta Mi COAIZO?......couvrriiiiiririeiieietee et 70
4.6.2 ;Por qué se descompone la instancia cuando se muestra el nicleo muerto durante la ejecucion del codigo de
CIETCIAINICIIEO? ... eeutetieteette et ettete et e et esee s et eseeeseenseeseenseeseenseeseenseensan s e ess e s e enseeseenseeseenseeseenseeneenseesaenseensenseensaseensesneensesneennes 71
4.6.3 ;Qué hago si cudaCheckError ocurre durante el entrenamiento?............ocverueeierieeeereeieenieeieseeiesreeeeeeeeneeeneenseenis 71
4.6.4 ;Qué debo hacer si DevEnviron genera espacio iNSUFICIENTE?...........ccvivierieiierieiieie et eiesie e ste e sreessesseesesneennes 71
4.6.5 ;Por qué se descompone la instancia del notebook cuando se utiliza opencv.imshow?..........cceevveieviieienieeeennne. 72
4.6.6 ;Por qué no se puede encontrar la ruta de acceso de un archivo de texto generado en el sistema operativo
Windows en una instancia de NOEDOOK?..........coouiiiiiiiiei e ettt ettt ettt et 72
4.6.7 ;{Qué debo hacer si JupyterLab no se guarda ninglin archivo?............cooiriiririiiiere et 73
AT VS COUC.nuieitiieieee ettt ettt ettt ettt et et es e es et e et e es e es e es e e s e s e s e s essessenses s e s s es s e st es e ek e Rt ke ebe s e esenbenb et entensenteneeseens 73
4.7.1 ;Qué hago si falld la instalacion de un complemento rEMOLO?.........c.ecueeueriierieriieieeiieeeeeeeeeeee e eeeseeeeesseeaesseenaens 73
4.7.2 ;Qué hago si solo se puede conectar una instancia de notebook reiniciada después de eliminar localmente

KIOWIL NOSES. 2.ttt ettt ettt et e et e e e aeesse s st e seesae s e esse s s esseeseenseeseenseesseseeseesseansesseenseesaensensaensenseenes 74
4.7.3 ;Qué hago si no se puede acceder al codigo fuente cuando uso VS Code para la depuracion?.............cceceevvevenenns 75
4.7.4 ;Qué hago si se muestra un mensaje que indica un nombre de usuario o una direccion de correo electronico
incorrectos cuando uso VS Code para enviar €1 COAIZO?......cuueiiiriiiiiiieiietieie ettt ettt ereesse e ae e e saeeneas 76
4.7.5 {Como puedo ver 10s 10gs 1emotos N VS COde?.......ccuiiiiiiieiiieiieiet ettt et et 76
4.7.6 {Coémo puedo abrir el archivo de configuracion de VS Code settings.jSON?........cccvevveeieriierienienieeienieeeesee e 76
4.7.7 {Como cambio el color de fondo del VS Code al verde Claro?............cccecueceririninininenenieniceeietee e 77
4.7.8 How Can I Set the Default Remote Plug-in in VS Cod@?........c.ociriirieiieiieie ettt 77
4.7.9 ;Cémo puedo instalar un complemento local en el extremo remoto o un complemento remoto en el extremo local
COML V'S CORY ...ttt ettt e e h e h e bbbt eh e e b4t e bt e b a4 et e n b e st e st e st ebtesteh e eb e e bt ebeeb e b e sbe st et e be e ennan 77
4.8 Fallas en el acceso al entorno de desarrollo con VS Code. ... ..c.euiiiieieiiieieiieeeeeeese e 77

Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. iv



ModelArts

Preguntas frecuentes Indice
4.8.1 ;Cuando lo hago si no se muestra la ventana de VS Code?........coocierieiirieiiiiieie et e 77
4.8.2 What Do I Do If a Remote Connection Failed After VS Code Is Opened?..........coceeveiieiiiieiieieeeeeeeeee e 78
4.8.3 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "Could not establish connection to xxx" durante una conexion

TEIMOTAT ..ttt ettt ettt ettt et e bttt sh et eb et e b et ea et eb e st eeb e ema e e bt et e bt e bt eb b e bt eh e e bt et e h e e Rt e bt e et bt e nh e ehe e bt e bbb e e b bt et ebeenee 82

4.8.4 ;{Qué hago si la conexion a un entorno de desarrollo remoto permanece en estado "Setting up SSH Host xxx:

Downloading VS Code Server locally” por mas de 10 mMinULOS?.........ccoeveiiiririninineneneteenteeeeteteieete et 83
4.8.5 ;{Qué debo hacer si la conexion a un entorno de desarrollo remoto permanece en el estado de "Setting up SSH
Host xxx: Downloading VS Code Server locally" por mas de 10 minutos?...........cooerieriiienenienienieieeeeeee e 86
4.8.6 ;Qué hago si la conexion a un entorno de desarrollo remoto permanece en el estado de "ModelArts Remote
Connect: Connecting to instance xxX..." durante mas de 10 MINULOS?..........ccvivieriirieriieierieierie et see e see e e 86
4.8.7 {Qué hago si una conexion remota estd en el estado de reiNteNtO?...........ocuieruirieririere et 87
4.8.8 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "The VS Code Server failed to start"?..........cccoeevevvieieniieveeneeieeeeennn, 89
4.8.9 {Qué hago si se muestra el mensaje de error "Permissions for 'x:/xxx.pem' are t00 open"?..........ccceeveeevrerennenne. 90

4.8.10 ;Qué hago si se muestra un mensaje de error Bad owner or permissions on C:\Users\Administrator/.ssh/config" o
"Connection permission denied (PUDLICKEY)""?.....c.e ittt e e 91

4.8.11 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "ssh: connect to host xxx.pem port xxxxx: Connection refused"?...93

4.8.12 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "ssh: connect to host ModelArts-xxx port xxx: Connection timed

QUL ettt ettt et e ettt et e et e et e eette e bt e ette e heeaabe e bt e eabe e bteeabe e tteanaeeatteenbeeteeesbeeseeenbeetaeense e teeenseenseenbeensseenbeeatbeenseentteenteeareeentes 93
4.8.13 What Do I Do If Error Message "Load key "C:/Users/xx/test1/xxx.pem": invalid format" Is Displayed?............ 94
4.8.14 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "An SSH installation couldn't be found" o "Could not establish

CONNECtION t0 INStANCE XXX "SSN' ... 7 . ittt sttt et e st e e es et e e st et e esee st eneeeneenaesneenseeneen 95

............................................................................................................................................................................................ 97
4.8.16 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "Host key verification failed" o "Port forwarding is disabled"?...... 98
4.8.17 ;{Qué hago si se muestra el mensaje de error "Failed to install the VS Code Server" o "tar: Error is not
TECOVETADLE: EXILINEZ MOW™ 2. ...ttt et ettt e e et e et e et e et e aeeesees e e st em e e been s e eseenseeseenseeseenseeneenneeneesneennens 100
4.8.18 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "XHR failed" cuando se accede a una instancia de notebook remota
ALTAVES A8 V'S COARY... ittt ettt ettt a e st e st eh e bt bt et e bt bt eb et et e b e s e e n e e st enteneeneeseeneeneee 100
4.8.19 ;{Qué hago para una conexion de VS Code desconectada automaticamente si no se realiza ninguna operacion
AUIante MUCKO LIEIMIPO?.......cueeiieieitiete ettt ettt et et et et eteste et e eseeseeseenseesse st esseeseenseeaeenseeseenseensenseensenseensenseensenneenes 101
4.8.20 {Qué hago si toma mucho tiempo configurar una conexion remota después de actualizar automaticamente VS
COARY ...ttt ettt a e a e a e a et eh e eh ekt k e oA et e b e e ea e ea s en e eR e Rt eR e eRe Rt ek e Re R e s e te s et ens et enteneenteneeneeneereeaea 103
4.8.21 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "Connection reset" durante una conexion de SSH?....................... 104
4.8.22 ;Qué puedo hacer si una instancia de Notebook se desconecta o se atasca con frecuencia después de usar
MobaXterm para conectarme a la instancia de Notebook en modo SSH?.........cccoiiiiiiiiiiieieeeet e 105
4.9 ORTOS. ..ottt ettt ettt et et e h bt e a e bRt h et h oAbt h bt e bt bt et e bt eht e eb e e a e e ehe et she e be s bt et ebaeae s 106
4.9.1 ;Coémo uso varias tarjetas de Ascend para la depuracion en una instancia de notebook?...........ccecevvevienveiennnes. 107
4.9.2 ;Por qué la velocidad de entrenamiento es similar cuando se usan diferentes variantes para notebook?............... 107
4.9.3 ;Coémo realizo entrenamiento incremental cuando USO MOXING?......cc.veveriirieriieiieiieie ettt see e 107
4.9.4 ;Como puedo ver el uso de la GPU en el N0tebo0K?..........oouiiiiiiiiiieeee e 110
4.9.5 ;Como puedo obtener el uso de GPU comn €] COAIZO?......cuiiuiiiiiiiiiiiieiieieieee ettt e e se b see e be e seesaeseens 111
4.9.6 ;Qué indicadores de rendimiento en tiempo real de un chip Ascend puedo Ver?..........ccoecveeverievienieriesieeeieiene 113

4.9.7 (El sistema detiene o elimina automaticamente una instancia de notebook si no habilito la parada automatica?..113

4.9.8 ;Cuales son las relaciones entre los archivos almacenados en el JupyterLab, Terminal y OBS?............ccccoenneee. 113
4.9.9 ;Cémo puedo migrar datos de una instancia de notebook de version antigua a una de version nueva?................. 114
4.9.10 ;Como uso los conjuntos de datos creados en ModelArts en una instancia de notebook?............c.cceevevvieriennnne 116

Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. v



ModelArts

Preguntas frecuentes Indice
4.9.11 PIP Y COMANAOS COMUNES.......cuverreurieireteesresseestesseestesseessesseesseaseessesseessesssessesssessesssessesssessesssesssessesseensenssensesssensenses 116
4.9.12 ;Cuales son los tamafios de los directorios /cache para diferentes especificaciones de notebook de DevEnviron?
.......................................................................................................................................................................................... 117
5 Trabajos de entrenamiento..........cceecvuirenennisunsenenninensininniinisiesessessiesisssssessessssssesscass 118
5.1 Consultoria fUNCIONAL...........c.oiiiiiiiiiee ettt ettt ettt ettt e e st e e e s et eneees e e st eneeseeneesseeneesneeneesseensennean 118
5.1.1 ;Cuales son los requisitos de formato para los algoritmos importados desde un entorno local?..............cccccuenee.e. 118
5.1.2 ;Cuales son las soluciones para el Underfitting?...........ccoevvirieriiiieneiieieeierte et se e e saeesae e 118
5.1.3 ;Cuales son las precauciones para cambiar los trabajos de entrenamiento de la version antigua a la nueva?........ 119
5.1.4 {Coémo obtengo un modelo de ModelArts entreNnado?.........ccceveeeirieiiiii et 121
5.1.5 ;Deben ser categodricos los hiperparametros optimizados usando un algoritmo de TPE?..........ccccevveivevreinnnne, 121
5.1.6 ;Para qué se utiliza TensorBoard en los trabajos de visualizacion de modelos?............ccceevevieienieienieie e 121
5.1.7 {Cémo obtengo RANK_TABLE_FILE en ModelArts para el entrenamiento distribuido?...........c.ccoccevvinennenne. 122
5.1.8 ;Como obtengo las versiones CUDA y cuDNN de una imagen personalizada?..............ccoovveveerierieneenienneiennnnnn, 122
5.1.9 ;Cdémo obtengo un archivo de instalacion de MOXING?......cccoecierierieririeeieie ettt se e e 122
5.1.10 En un entrenamiento con multinodo, ¢l nodo de PS TensorFlow que funciona como un servidor se suspendera
continuamente. {Como determina ModelArts si el entrenamiento esta completo? ;Qué nodo es un trabajador?........... 122
5.1.11 ;Coémo instalo MoXing para una imagen personalizada?............cecevierierierieieesiesienieeeeieeeeseeeeeseeseesseeseesseens 122
5.2 Lectura de datos durante el entrenami@nto. . .........c.eeruieeeriteierieeiesteete st ete st eteeseeneeeneeseeeseesseeneesseensesseensesneenseeneenseans 123
5.2.1 {Cémo configuro los datos de entrada y salida para los modelos de entrenamiento de ModelArts?...................... 123
5.2.2 ;Cémo mejoro la eficiencia del entrenamiento reduciendo la interaccion con OBS?........ccoovveiiveiiniieiiniieieee, 124
5.2.3 ;Por qué la eficiencia de lectura de datos es baja cuando se leen un gran numero de archivos de datos durante el

<31 L8 70 L: 1001101 SRS 125
5.3 Compilacion del cOdigo de eNtIreNAMIEIILO. ........eiutitiruirterteteieieieet et ettt ettt ettt ste st et et et et e s eseeseeseeseesesseebesseneeneenes 125
5.3.1 ;Cdémo creo un trabajo de entrenamiento cuando el modelo que se va a entrenar hace referencia a un paquete de
EPENUACIICIA?. ...ttt ettt ettt ettt et e et e esteeaeesse s st e s e essesseessenseass e seesseeseesseeseenseassenseanse s e ensesaensensaensenseenes 126
5.3.2 What Is the Common File Path for Training JODS?.........cccoiriiriiiiiiiiiiiiiiiiensere ettt 128
5.3.3 {Como instalo una biblioteca de 1a que depende CH+72.........ciiiiiiiiiiiieee ettt 128
5.3.4 ;Cémo puedo comprobar si una copia de carpeta esta completa durante el entrenamiento laboral?...................... 128
5.3.5 ;Coémo cargo algunos parametros bien entrenados durante el entrenamiento laboral?............ccccoeceviiiinieiennnne. 129
5.3.6 {Como obtengo los parametros del trabajo de entrenamiento del archivo de arranque del trabajo de entrenamiento?
.......................................................................................................................................................................................... 129
5.3.7 ;Por qué no puedo usar os.system ('cd xxx') para acceder a la carpeta correspondiente durante el entrenamiento
LADOTAL?. ..otttk h ekt k ekttt a et a ettt ettt e etene 131
5.3.8 ;Cémo invoco un script de Shell en un trabajo de entrenamiento para ejecutar el archivo .sh?...........cccccceene. 131
5.3.9 {Como obtengo la ruta para almacenar el archivo de dependencia en el codigo de entrenamiento?...................... 131
5.3.10 ;Cual es la ruta de acceso del archivo si se hace referencia a un archivo del directorio modelo en un paquete
PErsonalizado de PYthONT........ccooiiiiiiiiiecieieeeee ettt et et e bt e st e e teestesaeensesseenseeseeseessebeesaebeenaeseans 132
5.4 Creacion de un trabajo de eNtreNaAMICITO. .........ecuieuietietierteetierteete st eee st ete bt eeesteeseeeseenteeseeseeseeseeneesseeneesseeneesseennens 132
5.4.1 ;Qué puedo hacer si se muestra el mensaje "Object directory size/quantity exceeds the limit" al crear un trabajo de
ENEIENAIMICIIEO?. ...ttt ettt et eb et b et eb b s ae st et b et ettt e st et e e bt eb e et e ebesaeea et b e enen et enn s 132
5.4.2 ;Cuales son las precauciones para establecer pardmetros de entrenamiento?............ccvevvveeereeriereerieseesieseereenenens 132
5.4.3 ;Cuales son los tamafios de los directorios /cache para diferentes especificaciones de recursos en el entorno de

31 L8 70 L: 1001 ( 01 SRS 133
5.4.4 ;Es seguro el directorio /cache de un trabajo de entrenamiento?............cooeeeiereriererienieeeeeeee e 134

Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. vi



ModelArts

Preguntas frecuentes Indice
5.4.5 ;Por qué un trabajo de entrenamiento SiemMpPre €St €N COLAT.........ccveriiieriieiiriieieeieie et se e sre e sseenaens 134
5.5 Gestion de versiones de trabajos de entreNamMICNTO. . .......ecuiruieruirierieeeieie et eie st eee sttt et enee et eneeeseeneeeneeneeeneesaeeneas 135
5.5.1 ;Un trabajo de entrenamiento apoya llamadas programadas 0 periodiCas?..........cceevverververreeieseeieneeeeeeeneeeeeennes 135
5.6 Consulta de detalles de trabajO..........eoveruieieiieie ettt et sttt s e e bt e ne e bt ene et e e st e neeneeene e e ens 135
5.6.1 ;Coémo puedo comprobar el uso de recursos de un trabajo de entrenamiento?............cceeveerveeeerreeeenreeeenreeeenneenns 135
5.6.2 {Cémo accedo a los antecedentes de un trabajo de entrenamiento?..........c.eceveeererinierenenierieieeeieeeeeeee e 135

5.6.3 ;Hay algun conflicto cuando los modelos de dos trabajos de entrenamiento se guardan en el mismo directorio de
TN COMEETICAOT? ...ttt ettt ettt ettt et e et e bt ee e e bt ee e b e ea e e b e em et eb e e bt ea e e s bt emtesbeemteebeembeebtenbeebeenteenee bt eneenbeenees 135

5.6.4 Solo se conservan tres digitos validos en un log de salida del entrenamiento. ;Se puede cambiar el valor de loss?

.......................................................................................................................................................................................... 136
5.6.5 ;(Se puede descargar o migrar un modelo entrenado a otra cuenta? ; Como obtengo la ruta de descarga?............. 136
6 Gestion de MOAELOS.......ccccieieninninnennnnneniniinieisisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssossossosssssos 137
6.1 IMPOrtacion de MOAELOS. .........ccuieiieiieiieieit ettt ettt ettt e ete et e st et e eseesseeseessesseeseesaesseessesseessesseessenseensenseensenns 137
6.1.1 ;Coémo edito los parametros de dependencia del paquete de instalacion en un archivo de configuracion de modelo
al IMPOTTAr UN MOACIO?. ... ottt ettt ettt et et e et e e et e e e e et eaae e st eneeeseenteeseenseeseenseeneenseeneesneeneas 137
6.1.2 ;Cémo cambio el puerto predeterminado para crear un servicio en tiempo real usando una imagen personalizada?
.......................................................................................................................................................................................... 139
6.2 ;Qué hago si se produce una excepcion de modelo al desplegar un modelo de imagen personalizado?................... 140
7 Despliegue del SEIVICIO.....uniririnrinririnintirininsisiiississiissississiesssssisssssssessssssssssssssssssssssssssons 141
7.1 Consultoria fUNCIONAL.........oiiuiiiiie ettt et s et e e bt eb e et e e beeb e et et et e e ensenseneeneeneenene 141
7.1.1 ;Qué tipos de servicios se pueden desplegar modelos en MOdELATtS?........c.ooieierieiienieie e 141
7.1.2 ;Cuadles son las diferencias entre los servicios en tiempo real y los servicios por 10tes?..........cccceeverieieneeeenncnne. 141
7.1.3 ;Por qué no puedo seleccionar 1os recursos de ASCEnd 3107......cceviiriiiieniiiieiieiereeeee et 141
7.1.4 ;Pueden desplegarse localmente los modelos entrenados por MOdeIATtS?.........coviiieriiiieiinieeeeeee e 142
7.1.5 ;Cual es el tamafio maximo de un organismo de solicitud de inferencia?.............ccecvevvervevieiierienieneeiee e 144
7.1.6 ;Se pueden facturar los servicios en tiempo real sobre una base anual/mensual?.............ccocoevirieriiieneneneeene 144
7.1.7 ; Cémo selecciono las especificaciones del nodo informatico para desplegar un Servicio?..........c.ccvevveeverveevennenns 144
7.1.8 {Qué es la version de CUDA para desplegar un servicio en GPU?.........cccccviiiiiiniinininincncnceeeeeeeeeeees 145
7.2 SEIVICIOS €N HIEIMPO TCAL.....eiuiiiiiriitiitietieteet ettt ettt ettt e et e steeteesbeess e beess e beesseeseesseeseessaessesseessesseessesseessesssensenseenes 146
7.2.1 ;Qué hago si se produce un conflicto en el paquete de dependencia de Python de un script de prediccion
personalizado cuando despliego un servio en tieMPO TEAL7..........ocviriieiirieii ettt ettt sne s 146
7.2.2 ;Como acelero la prediccion en tiemMPO TAL7..........oouiiiiiiiiieiiiieee e ettt en e 146
7.2.3 ;Cual es el formato de una API de servicio en tiempo TCAlL7.........cceevirieiiieieiieeieie ettt 146
7.2.4 ;Cémo puedo comprobar si un modelo causa un error cuando se ejecuta un servicio en tiempo real pero la
PredicCion ha FAllado?..........oo ittt ettt ettt b e et b et h et e bt et n e et et et eneeene s 147
7.2.5 ;Coémo relleno el encabezado de solicitud y el cuerpo de solicitud de una solicitud de inferencia cuando se esta
ejecutando Un SErVICio €N HEMPO TCAIZ.........ciuiiieiieieitieierieet et ettt et e et eteste e ae e e e beesaesbeessesseesseeseessesseensessaensesssessenssens 148
7.2.6 (Por qué no puedo acceder a la direccion de solicitud de inferencia obtenida desde el cliente iniciador?............. 150
7.2.7 ;Qué hago si no se extrae una imagen cuando se despliega, inicia, actualiza o modifica un servicio en tiempo real?
.......................................................................................................................................................................................... 150
7.2.8 ;Qué hago si una imagen se reinicia repetidamente cuando se despliega, inicia, actualiza o modifica un servicio en
LTS8 oo IS U | SRS URS 150

7.2.9 ;Qué hago si fallo la comprobacion del estado de un contenedor cuando se despliega, inicia, actualiza o modifica
UN SEIVICIO €N HICIMPO TEALZ.....ueuiiiieiiieiieie ettt ettt ettt e et e ete et e ete e s e eseesbeeseesbeessesseessesseessasseessaseessesseessesssenseessesesseas 151

Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. vii



ModelArts
Preguntas frecuentes Indice

7.2.10 ;Qué hago si los recursos son insuficientes cuando se despliega, inicia, actualiza o modifica un servicio en

LATSI00] oo JN (S | TSROSO 151
7.2.11 ;Qué hago si falld el despliegue de un servicio debido a una cuota insuficiente?............ccoecvevereereeeenereenenen. 151
7.2.12 ¢ Por qué fallo el despliegue de mi servicio con el tiempo de espera deel despliegue adecuado configurado?.... 151
8 GIUPOS A€ TECUISOS...ueiuerriruisrisricrisessessesssssssssississiosessessssssssssssessssstsssssssstosssssssssssesssssssssssssssssees 153
8.1 ;Puedo usar ECS para crear un grupo de recursos dedicado para ModelATtS?........ccooeviriiienienieieieeeeeeeeeei e 153
8.2 (Puedo desplegar varios servicios en un nodo de grupo de recursos dedicado?........c.cccvevverieriiiienieiienesieneeieiene 153
8.3 (Como se factura un nodo recién agregado a un grupo de recursos dedicado?.........cooceeveriereiierienieneeeeee e 153
8.4 ;Cuales son las diferencias entre un grupo de recursos publicos y un grupo de recursos dedicado?........................ 153
8.5 How Do I Log In to a Dedicated Resource Pool Node Through SSH?.......c.ocovioiiiiiiiiiiiiieee e 154
8.6 (Como se ponen en cola los trabajos de entrenamiento?...........ceeuereeierierierieieeeeree e ree et ste e see e e eeesseeneeeneenes 154
8.7 (Qué hago si los recursos son insuficientes para mirar un nuevo servicio en tiempo real después de detener un
servicio en tiempo real en un grupo de recursos dedicado?.........oouiriiiiriieieeee s 154
8.8 (Se puede utilizar un grupo de recursos publico para la conexion de red entre ModelArts y el servicio de
autenticacion para CjeCULAr AlGOTIHMOS?.........cuiruieieeieeteeteete et etesetestesteesseeseeteessesseessesseesseeseessesseensesseensesseessesssessesssensens 154
8.9 (Por qué un grupo de recursos dedicado que no se crea todavia se muestra en la consola después de que se elimina?
.......................................................................................................................................................................................... 154
8.10 {Coémo agrego una interconexion de VPC entre un grupo de recursos dedicado y un SFS?.......ccoviiiiiiininnne. 155
8.11 ;Qué debo hacer si un trabajo de entrenamiento siempre esta esperando en una cola de recursos?............c.c..c...... 155
O API/SD K ..uuieiirtineiiinnuisuininssisssissesssissssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssass 156
9.1 ;Se pueden usar las API o los SDK de ModelArts para descargar modelos a una PC local?..........c.cccoecveiivveinnnne 156
9.2 ;Qué entornos de instalacion admiten 1o0s SDK de MOACIATES?........ccuiiiiiiieieiieiecieeeee e 156
9.3 (Utiliza ModelArts la API de OBS para acceder a archivos de OBS por una intranet o Internet?.................ccc.c...... 156

9.4 ;Como obtengo una curva de uso de recursos de trabajo después de enviar un trabajo de entrenamiento llamando a
UNA API7 ettt ettt a et e at e bt et h et bt e h et a et e a bt et b et sbe et naee 157

Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. viil



ModelArts
Preguntas frecuentes 1 Cuestiones generales

Cuestiones generales

1.1 ;Qué es Model Arts?

ModelArts es una plataforma de desarrollo de 1A integral dirigida a desarrolladores y
cientificos de datos de todos los niveles. Le ayuda a crear, entrenar y desplegar modelos
rapidamente en cualquier lugar (desde la nube hasta el perimetro) y gestionar flujos de trabajo
de IA de todo el ciclo de vida. ModelArts acelera el desarrollo de la IA y fomenta la
innovacioén de la IA con capacidades clave, como el preprocesamiento de datos y el etiquetado
automatico, el entrenamiento distribuido, la creacion automatizada de modelos y la ejecucion
de flujos de trabajo con solo un clic.

La plataforma de ModelArts integral cubre todas las etapas del desarrollo de 1A, incluidos el
procesamiento de datos, la creacion de aplicaciones de IA y el entrenamiento y despliegue de
modelos. La capa subyacente de ModelArts admite varios recursos informaticos
heterogéneos. Puede seleccionar y utilizar los recursos de forma flexible sin tener que
considerar las tecnologias subyacentes. Ademas, ModelArts es compatible con marcos de
desarrollo de IA de codigo abierto populares como TensorFlow y MXNet. Los desarrolladores
también pueden usar marcos de algoritmos de desarrollo propio para que coincidan con sus
habitos de uso.

ModelArts tiene como objetivo lograr un desarrollo de IA simple y conveniente.ModelArts es
adaptable a los requerimientos de desarrolladores de IA de diferente experiencia. Por ejemplo,
los desarrolladores de servicios pueden usar ExeML para crear rapidamente aplicaciones de
IA sin codificacion. Los principiantes de IA no necesitan prestar atencion al desarrollo de
modelos, sino que utilizan directamente algoritmos integrados para crear aplicaciones de IA.
Los ingenieros de A pueden usar multiples entornos de desarrollo para compilar cddigo para
un modelado rapido y desarrollo de aplicaciones.

Arquitectura del producto

ModelArts es una plataforma de desarrollo de TA integral que soporta todo el proceso de
desarrollo, incluido el procesamiento de datos, la gestion y el despliegue de aplicaciones de
IA y el entrenamiento de modelos, y proporciona Al Gallery para compartir modelos.

ModelArts admite todo tipo de escenarios de aplicaciones de 1A, como clasificacion de
imagenes, deteccion de objetos, analisis de video, reconocimiento de voz, recomendacion de
productos y deteccion de excepciones.
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Figura 1-1 Arquitectura de ModelArts
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1.2 ;Cuales son las relaciones entre Model Arts y otros
servicios?

IAM
ModelArts utiliza Identity and Access Management (IAM) para la autenticacion y
autorizacion. Para obtener mas informacion acerca de IAM, consulte Guia del usuario de
Identity and Access Management.

OBS

ModelArts utiliza Object Storage Service (OBS) para almacenar datos y modelos de forma
segura y fiable a bajo costo. Para obtener mas detalles, consulte Guia de la operacion de
consola de Object Storage Service.

Tabla 1-1 Relacion entre ModelArts y OBS

Funcién Subtarea Relacion

ExeML Etiquetado de Los datos etiquetados en la ModelArts se almacenan
datos en OBS.
Entrenamiento Después de completar un trabajo de entrenamiento,
automatico el modelo generado se almacena en OBS.
Despliegue de ModelArts implementa modelos almacenados en
modelos OBS como servicios en tiempo real.

Ciclo de vida Gestion de datos ® [ os conjuntos de datos se almacenan en OBS.
de desarrollo

® La informacion de etiquetado del conjunto de
delalA

datos se almacena en OBS.

® [ os datos se pueden importar desde OBS.

Entorno de Los archivos de datos o de codigo de una instancia
desarrollo de bloc de notas se almacenan en OBS.
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CCE

SWR

Funcion Subtarea Relacion

Entrenamiento de | ® Los conjuntos de datos utilizados por los trabajos
modelos de formacion se almacenan en OBS.

® [ os scripts que se ejecutan para los trabajos de
entrenamiento se almacenan en OBS.

® [os modelos generados por los trabajos de
entrenamiento se almacenan en las rutas de OBS
especificadas.

® [ os registros de ejecucion de los trabajos de
entrenamiento se almacenan en las rutas de OBS

especificadas.
Gestion de Después de completar un trabajo de entrenamiento,
aplicaciones de el modelo generado se almacena en OBS. Puede
1A importar el modelo desde OBS.
Despliegue del Los modelos almacenados en OBS se pueden
servicio implementar como servicios.
Ajustes - Autoriza a ModelArts a acceder a OBS (usando una

delegacion o clave de acceso) para que ModelArts
pueda usar OBS para almacenar datos y crear
instancias de bloc de notas.

ModelArts utiliza Cloud Container Engine (CCE) para desplegar modelos como servicios en
tiempo real. CCE permite una alta simultaneidad y proporciona escalado elastico. Para
obtener mas informacién acerca de CCE, vea la Guia de usuario de Cloud Container
Engine.

Para utilizar un marco de IA que no es compatible con ModelArts, utilice Software
Repository for Container (SWR) para personalizar una imagen e importarla a ModelArts para
su entrenamiento o inferencia. Para obtener mas informacion sobre SWR, consulte Guia de
usuario de Software Repository for Container.

1.3 ;Cuales son las diferencias entre ModelArts y DLS?

Deep Learning Service (DLS) es una plataforma integral de aprendizaje profundo basada en
las capacidades informaticas de alto rendimiento de Huawei Cloud. Con varios modelos de
redes neuronales optimizados, DLS le permite desplegar facilmente el entrenamiento y la
evaluacion del modelo con la flexibilidad de la programacién bajo demanda.

Sin embargo, DLS solo admite las tecnologias de aprendizaje profundo, mientras que
ModelArts integra tanto las tecnologias de aprendizaje profundo como de aprendizaje
automatico. ModelArts es una plataforma integral de desarrollo de IA que gestiona el ciclo de
vida de desarrollo de IA desde el etiquetado de datos, el desarrollo de algoritmos hasta el
entrenamiento de modelos y el despliegue. Para ser especificos, ModelArts contiene y soporta
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las funciones y caracteristicas de DLS. Actualmente, DLS se termina en Huawei Cloud. Las
funciones relacionadas con el aprendizaje profundo se pueden utilizar directamente en
ModelArts. Si es usuario de DLS, también puede migrar los datos de DLS a ModelArts.

1.4 ;Cémo puedo comprar o activar Model Arts?

ModelArts es una plataforma lista para usar y no necesita comprarse ni habilitarse. Puede
iniciar sesion directamente en la consola de ModelArts, completar la configuracion global y
usar las funciones requeridas.

En el caso de ModelArts solo se facturan las funciones que utilizan especificaciones
informaticas. Todos los grupos de recursos publicos se facturan en modo de pago por uso
segun las especificaciones seleccionadas y la duracion de ejecucion del trabajo. Puede
comprar un grupo de recursos dedicado sobre una base de pago por uso o anual/mensual. Al
ejecutar un trabajo de entrenamiento o desplegar un servicio, puede usar su grupo de recursos
dedicado sin pagar tarifas adicionales.

1.5 ;Qué chips de Ascend son compatibles?

Actualmente, Ascend 310 y Ascend 910 son compatibles.

® Model training: Ascend 910 se puede utilizar para entrenar modelos. ModelArts
proporciona algoritmos disefiados para el entrenamiento de modelos con Ascend 910.

® Model inference: Cuando un modelo se despliega como un servicio en tiempo real de
ModelArts puede usar recursos de Ascend 310 para inferencia del modelo.

1.6 ;Como obtengo una clave de acceso?

Obtencion de una clave de acceso

1. Inicie sesion en Huawei Cloud y haga clic en Console en la esquina superior derecha de
la pagina para acceder a la consola de gestion de Huawei Cloud.

Figura 1-2 Consola

Q Contact Sales After-Sales | Console v

2. Coloque el cursor sobre el nombre de la cuenta en la esquina superior derecha de la
consola y elija My Credentials en la lista desplegable. Se muestra la pagina API
Credentials.
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Figura 1-3 Mis credenciales

service Tickets English

3. Enlapagina API Credentials, seleccione Access Keys > Create Access Key.

Figura 1-4 Crear clave de acceso

Access Keys
API Credentials y @

ﬂ Access keys can be downloaded only once after being generated. Keep them secure,

(3 Create Access Key Access keys available for creation: 1

Access Key ID |= Description =

4. Ingrese la descripcion de la clave y haga clic en OK. Haga clic en Download para
descargar la clave.

Figura 1-5 Clave de acceso creada

Access key created successfully.

This iz the cnly time you can downlead and view the access
key. If the access key is lost, you must creale a new one

5. Elarchivo de clave de acceso se guarda en la carpeta de descargas predeterminada del

navegador. Abra el archivo credentials.csv para ver la clave de acceso con una AK y
una SK.

1.7 ;Coémo subo datos a OBS?

Antes de usar ModelArts para desarrollar modelos de IA, los datos deben subirse a un bucket
de OBS. Puede iniciar sesion en la consola de OBS para crear un bucket de OBS, crear una
carpeta en él y cargar datos. Para obtener mas informacion sobre como cargar datos, consulte
Pasos iniciales de Object Storage Service.
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1.8 What Do I Do If the System Displays a Message
Indicating that the AK/SK Pair Is Unavailable?

Issue Analysis

An AK and SK form a key pair required for accessing OBS. Each SK corresponds to a
specific AK, and each AK corresponds to a specific user. If the system displays a message
indicating that the AK/SK pair is unavailable, it is possible that the account is in arrears or the
AK/SK pair is incorrect.

Solution

Use the current account to log in to the OBS console and check whether the current
account can access OBS.

—  Ifthe account can access OBS, rectify the fault by referring to 2.
—  Ifthe account cannot access OBS, rectify the fault by referring to 3.

If the account can access OBS, click the username in the upper right corner and select
My Credentials from the drop-down list. Then, follow the instructions provided in
Access Keys to check whether the AK/SK pair is created using the current account.

—  Ifyes, submit a service ticket.

—  Ifnot, replace the AK/SK with those created using the current account. For details,
see Access Keys.

If the account cannot access OBS, check whether it is in arrears.

—  Ifthe account balance is insufficient, top up the account. For details, see Topping
up an Account.

—  Ifthe account is not in arrears and the system displays a message indicating that the
resource reservation is overdue, submit a service ticket to apply for OBS resources.

1.9 ;Qué debo hacer si se muestra un mensaje que indica
permisos insuficientes cuando utilizo Model Arts?

Si aparece un mensaje que indica que no hay permisos suficientes cuando utiliza ModelArts,
realice las operaciones descritas en esta seccion para conceder permisos para los servicios
relacionados seglin sea necesario.

Los permisos para usar ModelArts dependen de la autorizacion de OBS. Por lo tanto, los
usuarios de ModelArts también requieren permisos del sistema de OBS.

Para obtener mas informacién acerca de como conceder a un usuario permisos completos
para OBS y permisos de operaciones comunes para ModelArts, consulte Configuracion
de permisos de operaciones comunes.

Para obtener mas informacién acerca de como gestionar los permisos de usuario en OBS
y ModelArts de forma precisa y configurar las politicas personalizadas, consulte
Creacion de una politica personalizada para ModelArts.
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Configuracién de permisos de operaciones comunes

Para utilizar las funciones basicas de ModelArts es necesario aplicar la politica ModelArts
CommonOperations para los servicios a nivel de proyecto. El uso de ModelArts depende de
los permisos de OBS. La politica de Tenant Administrator debe aplicarse globalmente para
todos los usuarios del proyecto.

El procedimiento es el siguiente:

1. Cree un grupo de usuarios.

Inicie sesion en la consola de IAM y elija User Groups > Create User Group. Escriba
un nombre de grupo de usuarios y haga clic en OK.
2. Asigne permisos al grupo de usuarios.

En la lista de grupos de usuarios, haga clic en Manage Permissions en la columna

Operation de la fila que contiene el grupo de usuarios creado en el paso 1. En la pagina

de ficha Permissions, haga clic en Assign Permissions. Configure los siguientes

permisos:

—  Establezca Scope en Global service project y seleccione la politica Tenant
Administrator. Véase Figura 1-6.

—  Establezca Scope en Region-specific projects y seleccione la politica ModelArts
CommonOperations. Véase Figura 1-7.

(11 NOTA

La autorizacion de un proyecto especifico regional solo tiene efecto en la region autorizada.
Si la autorizacion tiene que surtir efecto en todas las regiones, la autorizacion debe repetirse
para cada region involucrada.

Figura 1-6 Asignacion de permisos para el proyecto de servicio global

(1o Region-b:

Figura 1-7 Asignacién de permisos para proyectos especificos de la region

Scope

Permissions

3. Cree un usuario y agréguelo al grupo de usuarios.
Cree un usuario en la consola de IAM y agregue el usuario al grupo creado en 1.

4. Inicie sesion y verifique los permisos.
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Inicie sesion en la consola de ModelArts como el usuario creado, cambie a la region
autorizada y compruebe que las politicas ModelArts CommonOperations y Tenant
Administrator estan en vigor.

—  Elija Service List > ModelArts. Elija Dedicated Resource Pools. En la pagina que
se muestra, seleccione un tipo de grupo de recursos y haga clic en Create. No
deberia poder crear un nuevo grupo de recursos.

—  Elija cualquier otro servicio en Service List. Suponiendo que los permisos actuales
solo contienen ModelArts CommonQOperations, debe recibir un mensaje que
indique que no tiene permisos suficientes.

—  Elija Service List > ModelArts. En la consola de ModelArts, elija Data
Management > Datasets > Create Dataset. Deberia poder acceder a la ruta de
OBS correspondiente.

Creacion de una politica personalizada para ModelArts

Ademas de las politicas de sistema predeterminadas de ModelArts, puede crear politicas
personalizadas, que también pueden abordar los permisos de OBS. Para obtener mas
informacion, vea Crear una politica personalizada.

Puede crear politicas personalizadas en el editor visual o creando un archivo de JSON. Esta
seccion describe como usar un archivo de JSON para configurar una politica personalizada
para conceder los permisos necesarios para usar el entorno de desarrollo y como configurar
los permisos de OBS minimos para los usuarios de ModelArts.

(11 NOTA

Una politica personalizada puede contener acciones para varios servicios a los que se puede acceder
globalmente o solo para los proyectos especificos de la region.

ModelArts es un servicio a nivel de proyecto, pero OBS es un servicio global, por lo que debe crear
politicas separadas para los dos servicios y luego aplicar estas politicas a los usuarios.

Cree una politica personalizada para minimizar los permisos para OBS de la que
depende ModelArts. Véase Figura 1-8.

Inicie sesion en la consola de IAM y elija Permissions > Create Custom Policy.
Configure los parametros de la siguiente manera:

—  Policy Name: Seleccione un nombre de la politica personalizada.
—  Scope: Global services.
—  Policy View: JSON.

—  Policy Content: Siga las instrucciones de Ejemplo de politicas personalizadas de
OBS. Para obtener mas informacion acerca de los permisos del sistema de OBS,
consulte Gestion de permisos de OBS.
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Figura 1-8 Permisos minimos para OBS

# Policy Name modelarts-obs

Scope Project-level services

Global services, such as CDM and OBS, can be deployed and accessed without specifying any region.

Policy View Visual editor m

 Policy Content Select Existing Policy/Role

1-4

2 "Version": "1.1",

3- "Statement”: [

4- {

c "Effect”: "Allow",

B~ "Action”: [

7 "obs:bucket:PutBucketacl”,

2 "obs :bucket :HeadBucket”,

] "obs:bucket:ListAllMyBuckets”,

18 "obs:bucket:ListBucket”,

11 "obs:object:DeletelbjectVersion”,
12 "obs:object:AbortMultipartUpload”,
13 "obs:object:Deletelbject”,

14 "obs:object:PutObject”,

15 "obs:object:Getlbject”,

16 "obs:bucket:GetBucketLocation”,
17 "obs:object:GetObjectVersionAcl”,

2. Cree una politica personalizada para el permiso para usar el entorno de desarrollo de
ModelArts. Véase Figura 1-9. Configure los pardmetros de la siguiente manera:

—  Policy Name: Seleccione un nombre de la politica personalizada.
—  Scope: Project-level services.
—  Policy View: JSON.

—  Policy Content: Siga las instrucciones de Ejemplo de politicas personalizadas
para utilizar el entorno de desarrollo de ModelArts. Para ver las acciones que se
pueden agregar para las politicas personalizadas, consulte Referencia de la API de
ModelArts > Politicas de permisos y acciones admitidas.

Figura 1-9 Permiso para utilizar el entorno de desarrollo

“ Policy Mame modelarts-notebook
Scope Global services Project-level services
Project-level services, such as ECS and VPC, can be deployed and accessed in specific regions.

Policy Wiew Visual editor m

+ Policy Content Select Existing Policy/Role

1-10
2 "Wersion™: "1.1",

3 - “Statement™: [

a -

= "Effect™: "Allow™,

6 - “Action™: [

7 "modelarts:notebook:1ist™,

8 "modelarts:notebook:get”,

=] "modelarts:notebook:action”,
1e "modelarts:notebook:delete™,
11 "modelarts:notebook:create”,
12 "modelarts:notebook:access",
13 "modelarts:notebook:update”
14 1

15 i

16 ]

iy T
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—  Para ver las politicas del sistema de otros servicios, consulte Permisos del sistema.
3.  Enlaconsola de IAM, cree un grupo de usuarios y conceda los permisos necesarios.

Después de crear un grupo de usuarios en la consola de IAM, conceda la politica
personalizada creada en 1 al grupo de usuarios.

4. Cree un usuario y agréguelo al grupo de usuarios.
Cree un usuario en la consola de IAM y agregue el usuario al grupo creado en 3.
5. Inicie sesion y verifique los permisos.

Inicie sesion en la consola de ModelArts como el usuario creado, cambie a la region
autorizada y compruebe que las politicas ModelArts CommonOperations y Tenant
Administrator estan en vigor.

—  Elija Service List > ModelArts. En la consola de ModelArts, elija Data
Management > Datasets. Si no puede crear un conjunto de datos, los permisos
(para usar el entorno de desarrollo) concedidos solo a los usuarios de ModelArts
han surtido efecto.

—  Elija Service List > ModelArts. En la consola de ModelArtts, elija DevEnviron >
Notebooks > Create. Debe poder acceder a la ruta de acceso de OBS especificada
en Storage Path.

Ejemplo de politicas personalizadas de OBS

Los permisos para usar ModelArts requieren la autorizacion de OBS. En el ejemplo siguiente
se muestra el OBS minimo necesario, incluidos los permisos para los bucket y objetos de
OBS. Después de obtener los permisos minimos para OBS, los usuarios pueden acceder a
OBS desde ModelArts sin restricciones.

{
"Version": "1.1",
"Statement": [
{

"Action": [
"obs:bucket:ListAllMybuckets",
"obs:bucket:HeadBucket",
"obs:bucket:ListBucket",
"obs:bucket:GetBucketLocation",
"obs:object:GetObject",
"obs:object:GetObjectVersion",
"obs:object:PutObject",
"obs:object:DeleteObject",
"obs:object:DeleteObjectVersion",
"obs:object:ListMultipartUploadParts",
"obs:object:AbortMultipartUpload",
"obs:object:GetObjectAcl",
"obs:object:GetObjectVersionAcl",
"obs:bucket:PutBucketAcl",
"obs:object:PutObjectAcl"

] ’

"Effect": "Allow"

Ejemplo de politicas personalizadas para utilizar el entorno de desarrollo de
ModelArts

"Version": "1.1",
"Statement": [
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"Effect": "Allow",

"Action": [
"modelarts:notebook:1ist",
"modelarts:notebook:create" ,
"modelarts:notebook:get" ,
"modelarts:notebook:update" ,
"modelarts:notebook:delete" ,
"modelarts:notebook:action" ,
"modelarts:notebook:access"

1.10 ;Cémo uso ModelArts para entrenar modelos basados
en datos estructurados?

Para la mayoria de los usuarios, ModelArts proporciona la funcioén de analisis predictivo de
ExeML para entrenar modelos basados en datos estructurados.

Para usuarios més avanzados, ModelArts proporciona la funcion de creacion de notebook de
DevEnviron para el desarrollo de coédigo. Permite a los usuarios crear tareas de entrenamiento
con grandes volumenes de datos en trabajos de entrenamiento y utilizar los motores como
Scikit Learn, XGBoost o Spark MLIib en los procesos de desarrollo y entrenamiento.

1.11 ;Qué son las Regiones y las AZ?

Concepto

Una regioén y una zona de disponibilidad (AZ) identifican la ubicacion de un centro de datos.
Puede crear recursos en una region especifica y AZ.

Las regiones se dividen en funcion de la ubicacion geografica y la latencia de la red. Los
servicios publicos, como Elastic Cloud Server (ECS), Elastic Volume Service (EVS),
Object Storage Service (OBS), Virtual Private Cloud (VPC), Elastic IP (EIP) y Image
Management Service (IMS), se comparten dentro de la misma region. Las regiones se
clasifican en regiones universales y regiones dedicadas. Una region universal
proporciona servicios en la nube universales para los tenants estandares. Una region
dedicada proporciona servicios especificos para tenants especificos.

Una AZ contiene uno o mas centros de datos fisicos. Cada AZ cuenta con instalaciones
independientes de electricidad, de refrigeracion, de extincion de incendios y a prueba de
humedad. Dentro de una AZ, los recursos de computacion, red, almacenamiento y otros
se dividen de forma l6gica en multiples clusteres. Las AZ dentro de una region estan
interconectadas usando fibras Opticas de alta velocidad para soportar sistemas de alta
disponibilidad cruzados.

La Figura 1-10 muestra la relacion entre las regiones y AZ.
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Figura 1-10 Regiones y AZ

HUAWE CLOUD

Huawei Cloud ofrece servicios en muchas regiones de todo el mundo. Seleccione una region y
AZ segun los requisitos. Para obtener mas informacion, consulte Productos y servicios
globales.

Seleccioén de una regién
Al seleccionar una region, tenga en cuenta los siguientes factores:

® [ ocalizacion

Se recomienda seleccionar la regién mas cercana para una baja latencia de red y un
acceso rapido. Las regiones dentro de China continental proporcionan la misma
infraestructura, calidad de red BGP, asi como operaciones de recursos y configuraciones.
Por lo tanto, si sus usuarios objetivo estan en China continental, no es necesario tener en
cuenta las diferencias de latencia de la red al seleccionar una region.

® Precio del recurso

Los precios de los recursos pueden variar en diferentes regiones. Para obtener mas
informacion, consulte Detalles de precios del producto.

Seleccion de una AZ

Al implementar recursos, tenga en cuenta los requisitos de las aplicaciones en cuanto a la
recuperacion ante desastres (DR) y la latencia de la red.

® Para una alta capacidad de DR, despliegue recursos en diferentes AZ dentro de la misma
region.
® Para una menor latencia de red, despliegue recursos en la misma AZ.

Regiones y puntos de conexion

Antes de usar una API para invocar a recursos, especifique su regiéon y punto de conexion.

1.12 ;Cémo puedo comprobar si ModelArts y un bucket de
OBS estan en la misma region?

Si es necesario especificar un directorio de OBS para usar funciones de ModelArts, como la
creacion de trabajos de entrenamiento y conjuntos de datos, asegurese de que el bucket de
OBS y ModelArts estén en la misma region.
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Comprobacién de si el bucket de OBS y ModelArts estan en la misma region
1. Compruebe la regiéon donde reside el bucket de OBS creado.

Inicie sesion en OBS Console.

b. En lapagina Object Storage Service, para buscar un bucket, introduzca una
palabra clave en Bucket Name.

En la columna Region, vea la region donde se encuentra el bucket de OBS creado.

Figura 1-11 Region donde se encuentra un bucket de OBS

Bucket Name |= Quick Links T Storage Class T Region T Data Redundancy ...

obs-123 @ B Infrequent Access CHM-Hong Kong Single-AZ storage

2. Compruebe la region donde se despliega ModelArts.

Inicie sesion en la consola de ModelArts y vea la region donde reside ModelArts en la
esquina superior izquierda.

3. Compruebe si la region del bucket de OBS creado es la misma que la de ModelArts.
Asegurese de que el bucket de OBS esta en la misma region que ModelArts.

1.13 ;Cémo puedo ver todos los archivos almacenados en
OBS de ModelArts?

Para ver todos los archivos almacenados en OBS al utilizar instancias de notebook o trabajos
de entrenamiento, utilice uno de los métodos siguientes:
® (Consola de OBS

Inicie sesion en la consola de OBS con la cuenta actual y busque los bucket, carpetas y
archivos de OBS.

®  Puede usar una API para comprobar si existe un directorio determinado. En una instancia
de notebook existente o después de crear una nueva instancia de notebook, ejecute el

siguiente comando para comprobar si el directorio existe:
import moxing as mox
mox.file.list directory('obs://bucket name', recursive=True)

Si hay un gran niumero de archivos, espere hasta que se muestre la ruta final del archivo.

1.14 ;Por qué se muestra el error: 403 Forbidden cuando
realizo operaciones en OBS?

Sintoma

El mensaje "Error: stat:403" aparece cuando uso mox.file.copy parallel en ModelArts para
realizar operaciones en OBS.
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Figura 1-12 Mensaje de error

ERROR: root:
stat:403
errorCode:None
errorMessage:None
reason:Forbidden
request-id:0000017526100E67600F295F15304A6C
retry:0

Causas posibles

® ModelArts utiliza una AK/SK para la autenticacion global, y la AK/SK se ha eliminado
y recreado.

® No tiene permiso para acceder a los bucket de OBS.

® La politica de bucket de OBS es incorrecta.

Solucion

Si accede al bucket de OBS mediante una cuenta de usuario de IAM, pdngase en contacto con
la cuenta del tenant para realizar las siguientes operaciones:

® Parala causa 1, vaya a la pagina de configuracion global y vuelva a configurar la
autorizacion.

® For cause 2, log in to the OBS console, search for the target OBS bucket, and click the
bucket name to go to the Overview page. En el panel de navegacion de la izquierda, elija
Permissions > Bucket ACLs. En la pagina Bucket ACLs que se muestra, compruebe si
la cuenta actual tiene los permisos de lectura y escritura. Si no es asi, pongase en
contacto con el propietario del bucket para conceder los permisos.

Figura 1-13 ACL de bucket
Bucket ACLs

Objects Add

Account Access to Bucket Accessto ACL () Operation

Read | Write - Edit Delete

Account Access to Bucket Accessto ACL (7) Operation

_ Read | Write Read | Write
Basic Configurations

® Para la causa 2, inicie sesion en la consola de OBS, busque el bucket de OBS de destino
y haga clic en el nombre del bucket para ir a la pagina Overview. En el panel de
navegacion, elija Permissions > Bucket Policy y verifique que los usuarios de IAM
puedan acceder al bucket de OBS actual.

Si el error persiste, consulte ;Por qué no puedo acceder a OBS (403 AccessDenied)
después de recibir el permiso de acceso OBS? para la solucioén de problemas adicionales.

1.15 ;Do6nde se almacenan los conjuntos de datos de
ModelArts en un contenedor?

Los conjuntos de datos de ModelArts y datos en ubicaciones de almacenamiento de datos
especificas se almacenan en OBS.
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1.16 ;Qué marcos de IA admite ModelArts?

Los marcos y versiones de [A compatibles con ModelArts varian ligeramente segun el
notebook de entorno de desarrollo, los trabajos de entrenamiento y la inferencia de modelos
(gestion y despliegue de aplicaciones de IA). A continuacion se describen los marcos de TA
soportados por cada médulo.

Notebook de entorno de desarrollo

La imagen y las versiones compatibles con las instancias de notebook de entorno de
desarrollo varian segun los entornos de tiempo de ejecucion.

Tabla 1-2 Imégenes soportadas por el notebook de la nueva version

Imagen Descripcion Chip SSH Jupyter
soporta | remoto | Lab en
do linea

pytorchl.8- Imagen publica impulsada por CPUo Si Si

cudal0.2-cudnn7- CPU o GPU para desarrollo y GPU

ubuntul8.04 entrenamiento de algoritmos

generales, con el motor de TA
integrado PyTorch 1.8

mindsporel.7.0- Desarrollo y entrenamiento de CPUo Si Si

cudal0.1-py3.7- algoritmos generales basados en | GPU

ubuntul8.04 CPU o GPU, preconfigurados

con el motor de IA MindSpore
1.7.0 y CUDA 10.1

mindsporel.7.0- Desarrollo y entrenamiento de CPU Si Si

py3.7-ubuntul8.04 algoritmos generales con CPU,

preconfigurados con el motor de
IA MindSpore 1.7.0

pytorchl.10- Desarrollo y entrenamiento de CPU o Si Si

cudal0.2-cudnn7- algoritmos generales basados en | GPU

ubuntul8.04 CPU o GPU, preconfigurados

con el motor de IA PyTorch 1.10
y CUDA 10.2

tensorflow2.1- Imagen publica impulsada por CPUo Si Si

cudal0O.1-cudnn7- CPU o GPU para el desarrolloy | GPU

ubuntul8.04 entrenamiento de algoritmos

generales, con el motor de IA
integrado TensorFlow 2.1
conda3-ubuntul8.04 | Limpiar imagen base CPU Si Si
personalizada solo incluye Conda
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Imagen Descripcion Chip SSH Jupyter
soporta | remoto | Lab en
do linea

pytorchl.4- Imagen publica impulsada por CPU o Si Si

cudal0.1-cudnn7- CPU o GPU para desarrollo y GPU

ubuntul8.04 entrenamiento de algoritmos

generales, con el motor de IA
integrado PyTorch 1.4

tensorflow1.13- Imagen publica impulsada por GPU Si Si

cudal0.0-cudnn7- GPU para el desarrollo y el

ubuntul8.04 entrenamiento de algoritmos

generales, con el motor de IA

integrado TensorFlow 1.13.1
conda3-cudal0.2- La imagen base personalizada CPU Si Si
cudnn7-ubuntul8.04 | limpia incluye CUDA 10.2,

Conda

spark2.4.5- Desarrollo y entrenamiento de CPU No Si

ubuntul8.04 algoritmos con CPU,

preconfigurados con PySpark
2.4.5 y se pueden conectar a
clusteres de Spark
preconfigurados, incluidos MRS
y DLI

mindsporel.2.0- Imagen publica impulsada por GPU Si Si

cudal0.1-cudnn7- GPU para desarrollo y

ubuntul8.04 entrenamiento de algoritmos, con

motor de IA integrado
MindSpore-GPU

mindsporel.2.0- Imagen publica impulsada por CPU Si Si

openmpi2.1.1- CPU para desarrollo y

ubuntul8.04 entrenamiento de algoritmos, con

motor de IA integrado
MindSpore-CPU
Tabla 1-3 Imagenes soportadas por el notebook de la version antigua

Entorno de tiempo de Motor y version de IA Chip soportado

ejecucion incorporados

Multi-Engine 1.0 (Python3, | MXNet 1.2.1 CPU o GPU

Recomendado)

PySpark 2.3.2 CPU
PyTorch 1.0.0 GPU
TensorFlow 1.13.1 CPU o GPU
TensorFlow 1.8 CPU o GPU
Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 16
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Entorno de tiempo de Motor y version de IA Chip soportado
ejecucion incorporados
XGBoost-Sklearn CPU
Multi-Engine 1.0 (Python2) | Caffe 1.0.0 CPU o GPU
MXNet 1.2.1 CPU o GPU
PySpark 2.3.2 CPU
PyTorch 1.0.0 GPU
TensorFlow 1.13.1 CPU o GPU
TensorFlow 1.8 CPU o GPU
XGBoost-Sklearn CPU
Multi-Engine 2.0 (Python3) | PyTorch 1.4.0 GPU
R-3.6.1 CPU o GPU
TensorFlow 2.1.0 CPU o GPU

Trabajos de entrenamiento

En la siguiente tabla se enumeran los motores de IA.

Los motores de entrenamiento incorporados en la nueva version se nombran en el siguiente

formato:
<Training engine name version>-[cpu | <cuda version | cann_version >]-
<py_version>-<0S name version>-< x86 64 | aarché64>

Tabla 1-4 Motores de 1A apoyados por trabajos de entrenamiento de la nueva version

Entorno de | Chip Arquitectu | Version Motor de AI | Version
tiempo de soportad | ra del del y su version | compatible
ejecucion o sistema sistema con CUDA
o Ascend
TensorFlow CPUo x86_64 Ubuntu tensorflow 2.1 | CUDA 10.1
GPU 18.04 .0-cuda_10.1-
py 3.7-
ubuntu_18.04-
x86_64
PyTorch CPUo x86_64 Ubuntu pytorch 1.8.0- [ CUDA 10.2
GPU 18.04 cuda 10.2-
py 3.7-
ubuntu_18.04-
x86_64

Edicion 01 (2025-12-16)
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Entorno de | Chip Arquitectu | Version Motor de AI | Version
tiempo de soportad | ra del del y su version | compatible
ejecucion 0 sistema sistema con CUDA
o Ascend
MPI GPU x86_64 Ubuntu mindspore_1.3 | CUDA 10.1
18.04 .0-cuda_10.1-
py 3.7-
ubuntu 1804-
x86_64
Horovod GPU x86 64 Ubuntu horovod 0.20. | CUDA 10.1
18.04 0-
tensorflow 2.1
.0-cuda_10.1-
py_3.7-
ubuntu_18.04-
x86_64
horovod 0.22. | CUDA 10.2

1-

pytorch 1.8.0-
cuda 10.2-
py_3.7-
ubuntu_18.04-
x86_64

Tabla 1-5 Motores de A soportados por trabajos de entrenamiento de la version anterior

Entorno de | Chip Arquitectu | Version Motor de AI | Version
tiempo de soportad | ra del del y su version | compatible
ejecucion 0 sistema sistema con CUDA
o Ascend
TensorFlow CPUo x86 64 Ubuntu TF-1.8.0- -
GPU 16.04 python2.7
TF-1.8.0- -
python3.6
TF-1.13.1- -
python2.7
TF-1.13.1- -
python3.6
TF-2.1.0- -
python3.6
MXNet CPUo x86_64 Ubuntu MXNet-1.2.1- | -
GPU 16.04 python2.7

Edicion 01 (2025-12-16)
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Entorno de | Chip Arquitectu | Version Motor de AI | Version
tiempo de soportad | ra del del y su version | compatible
ejecucion 0 sistema sistema con CUDA

o Ascend
MXNet-1.2.1- | -
python3.6
Spark MLIib | CPU x86_64 Ubuntu Spark-2.3.2- -
16.04 python3.6
Spark-2.3.2- -
python2.7
Ray CPU o x86 64 Ubuntu RAY-0.7.4- -
GPU 16.04 python3.6
PyTorch CPU o x86 64 Ubuntu PyTorch-1.0.0- | -
GPU 16.04 python2.7
PyTorch-1.0.0- | -
python3.6
PyTorch-1.3.0- | -
python2.7
PyTorch-1.3.0- | -
python3.6
PyTorch-1.4.0- | -
python3.6
Caffe CPU o x86 64 Ubuntu Caffe-1.0.0- CUDA 8.0
GPU 16.04 python2.7
MindSpore- | GPU x86_64 Ubuntu MindSpore-1.1 | -
GPU 18.04 .0-python3.7

MindSpore-1.2 | -
.0-python3.7

Motores de IA compatibles para la inferencia de ModelArts

Si importa un modelo desde una plantilla u OBS para crear una aplicacion de 1A, puede
seleccionar los motores y las versiones de [A en la siguiente tabla.

(11 NOTA

® [ os entornos de tiempo de ejecucion marcados con recommended provienen de imagenes
unificadas, que se utilizaran como imagenes de inferencia base convencionales. Las imagenes
unificadas proporcionan paquetes de instalacion completos.

® [as imagenes de la version anterior seran descontinuadas. Utilice imagenes unificadas.

Una imagen de tiempo de ejecucion unificada se denomina con el siguiente formato: <AI engine and
version> - <Hardware and version: CPU, CUDA, or CANN> - <Python version> - <SO version> -
<CPU architecture>
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Tabla 1-6 Motores de [A compatibles y su tiempo de ejecucion

Motor Entorno de ejecuciéon | Nota
TensorFlow python3.6 ® TensorFlow 1.8.0 se utiliza en
python2.7 python2.7 y python3.6.
tf1.13-python2.7-gpu ® python3.6, python2.7, y tf2.1-
¢ python3.7 indican que el modelo
tf1.13-python2.7-cpu puede ejecutarse tanto en CPU como
tf1.13-python3.6-gpu en GPU. Para otros valores de tiempo
tf1.13-python3.6-cpu de ejecucion, si el sufijo contiene cpu o
£ 13-pvthon3.7 gpu, el modelo solo puede ejecutarse
ttl.13-pythonJ.7-cpu en CPU o GPU.
tf1.13-python3.7-gpu ® FEl tiempo de ejecucion predeterminado
tf2.1-python3.7 es python2.7.
tensorflow 2.1.0-
cuda 10.1-py _3.7-
ubuntu_18.04-x86 64
(recommended)
MXNet python3.7 ® MXNet 1.2.1 se utiliza en python2.7,
python3.6 python3.6 y python3.7.
python2.7 ® python2.7, python3.6 y python3.7
indican que el modelo puede ejecutarse
tanto en CPU como en GPU.
® FEl tiempo de ejecucion predeterminado
es python2.7.
Caffe python2.7 ® C(Caffe 1.0.0 se utiliza en python2.7,
python3.6 python3.6, python3.7, python2.7-
gpu, python3.6-gpu, python3.7-gpu,
python3.7 python2.7-cpu, python3.6-cpu y
python2.7-gpu python3.7-cpu.
python3.6-gpu ® python 2.7, python3.7 y python3.6
python3.7-gpu solo se pueden usar para ejecutar
thon2.7 modelos en CPU. Para otros valores de
pythonz.7-cpu tiempo de ejecucion, si el sufijo
python3.6-cpu contiene cpu o gpu, el modelo solo
python3.7-cpu puede ejecutarse en CPU o GPU.
Utilice el tiempo de ejecucion de
python2.7-gpu, python3.6-gpu,
python3.7-gpu, python2.7-cpu,
python3.6-cpu o python3.7-cpu.
® FEl tiempo de ejecucion predeterminado
es python2.7.
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Motor Entorno de ejecuciéon | Nota
Spark MLIib python2.7 ® Spark MLIib 2.3.2 se utiliza en
python3.6 python2.7 y python3.6.
® El tiempo de ejecucion predeterminado
es python2.7.
® python2.7 y python3.6 solo se pueden
usar para ejecutar modelos en CPU.
Scikit Learn python2.7 ® Scikit Learn 0.18.1 se utiliza en
python3.6 python2.7 y python3.6.
® El tiempo de ejecucion predeterminado
es python2.7.
® python2.7 y python3.6 solo se pueden
usar para ejecutar modelos en CPU.
XGBoost python2.7 ® XGBoost 0.80 se utiliza en python2.7 y
python3.6 python3.6.
® El tiempo de ejecucion predeterminado
es python2.7.
® python2.7 y python3.6 solo se pueden
usar para ejecutar modelos en CPU.
PyTorch python2.7 ® PyTorch 1.0 se utiliza en python2.7,
python3.6 python3.6 y python3.7.
python3.7 ® python2.7, python3.6, python3.7,
pytorch1l.4-python3.7 y pytorch1.5-
pytorchl.4-python3.7 python3.7 indican que el modelo
pytorchl.5-python3.7 puede ejecutarse tanto en CPU como
GPU.
pytorch 1.8.0- °n . . _ .
cuda 10.2-py 3.7- ® El tiempo de ejecucion predeterminado
ubuntu_18.04-x86 64 es python2.7.
(recomendado)
MindSpore aarch64 AArch64 solo puede ejecutarse en chips
mindspore 1.7.0-cpu- D310.
py_3.7-ubuntu_18.04-
x86_64 (recommended)

1.17 ;Cuales son las funciones del entrenamiento y la
inferencia de ModelArts?

El entrenamiento de ModelArts incluye ExeML, gestion de entrenamiento y grupos de
recursos dedicados (para desarrollo/entrenamiento).

La inferencia de ModelArts incluye despliegue y gestion de aplicaciones de IA.
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1.18 ;Como puedo ver un ID de cuenta y un ID de usuario
de IAM?

Utilice su cuenta de IAM para iniciar sesién en Huawei Cloud.

2. Enla esquina superior derecha de la pagina, haga clic en Console. Se muestra la consola
de gestion de Huawei Cloud.

Figura 1-14 Consola

() Contact Sales After-SalEE.

3. Coloque el cursor sobre el nombre de la cuenta en la esquina superior derecha de la
consola y elija My Credentials en la lista desplegable. Se muestra la pagina API
Credentials.

Figura 1-15 Mis credenciales

4. Enlapagina API Credentials, obtenga el nombre de usuario, el ID de usuario, el
nombre de cuenta y el ID de cuenta de IAM.

Figura 1-16 Obtencion de las credenciales

AP| Credentials (?)

IAM User Name

Account Name

|AM User ID Account D
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1.19 ;Puede la identificacion asistida por IA de ModelArts
identificar una etiqueta especifica?

Después de que un modelo con varias etiquetas es entrenado y desplegado como un servicio
en tiempo real, todas las etiquetas son identificadas. Si solo se necesita identificar un tipo de
etiqueta, entrenar un modelo dedicado a identificar la etiqueta. Para acelerar la identificacion
de la etiqueta, seleccione una variante alta para desplegar el modelo.

1.20 ;Como utiliza ModelArts las etiquetas para gestionar
recursos por grupo?

ModelArts puede trabajar con Tag Management Service (TMS). Al crear tareas que consumen
recursos de ModelArts, por ejemplo, trabajos de entrenamiento, configure etiquetas para estas
tareas de modo que ModelArts pueda usar etiquetas para gestionar recursos por grupo.

ModelArts le permite configurar etiquetas cuando crea trabajos de entrenamiento, instancias
de notebook o servicios de inferencia en tiempo real.

Procedimiento operativo

1.
2.
3.

Paso 1 Crear etiquetas predefinidas en TMS
Paso 2 Agregar una etiqueta a una tarea de ModelArts

Paso 3 Obtener el uso de recursos de ModelArts por tipo de recurso en TMS

Paso 1 Crear etiquetas predefinidas en TMS

Inicie sesion en la consola de TMS y cree etiquetas en la pagina Predefined Tags. Las
etiquetas creadas son globales y se pueden usar en todas las regiones de Huawei Cloud.

Paso 2 Agregar una etiqueta a una tarea de ModelArts

Al crear una instancia de notebook, trabajo de entrenamiento o servicios de inferencia en
tiempo real de ModelArts, configure una etiqueta para la tarea.

Agregar una etiqueta a una instancia de notebook de ModelArts.

Agregue una etiqueta al crear una instancia de notebook. Como alternativa, después de
crear una instancia de notebook, agregue una etiqueta en la ficha Tags de la pagina de
detalles de la instancia.

Agregue una etiqueta a un trabajo de entrenamiento de ModelArts.

Agregue una etiqueta cuando cree un trabajo de entrenamiento. Alternativamente,
después de crear un trabajo de entrenamiento, agregue una etiqueta en la ficha Tags de la
pagina de detalles del trabajo.

Agregue una etiqueta a un servicio en tiempo real de ModelArts.

Agregue una etiqueta cuando cree un servicio en tiempo real. Alternativamente, después
de crear un servicio en tiempo real, agregue una etiqueta en la ficha Tags de la pagina de
detalles del servicio.
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Figura 1-17 Adicién de una etiqueta

Tags It is recommended that you use TMS's predefined tag function to add the same tag to different cloud resources. View predefined tags

Group1 = Groupl

(1 NOTA

Al agregar una etiqueta a una tarea de ModelArts, puede crear nuevas etiquetas especificando las claves
y los valores de las nuevas etiquetas. Las etiquetas creadas aqui solo estan disponibles para el proyecto
actual.

Paso 3 Obtener el uso de recursos de ModelArts por tipo de recurso en TMS

Inicie sesion en la consola de TMS. En la pagina Resources Tag, vea las tareas de recursos en
regiones especificadas segtn los tipos de recursos y las etiquetas.

® Region: una o mas regiones de Huawei Cloud. Para obtener mas informacion, véase
.Qué son las Regiones y las AZ?.

® Resource Type: Tabla 1-7 muestra una lista de los tipos de recursos que se pueden ver
en ModelArts.

® Resource Tag: Si no se especifica ninguna etiqueta, se muestran todos los recursos,
independientemente de si los recursos estan configurados con etiquetas. Se pueden
seleccionar una o varias etiquetas para obtener el uso de recursos.

Tabla 1-7 Tipos de recursos que se pueden ver en ModelArts

Tipo de recurso Descripcion

ModelArts-Notebook Instancias de notebook de ModelArts DevEnviron

ModelArts-TrainingJob Trabajos de entrenamiento de ModelArts

ModelArts-RealtimeService Servicios de inferencia de ModelArts en tiempo
real

ModelArts-ResourcePool Grupos de recursos dedicados de ModelArts

1.21 ;Como puedo ver todas las métricas de supervision de
ModelArts?

1. Inicie sesion en la consola de Huawei Cloud y busque AOM para ir a la consola de
AOM.

2. Elija Monitoring > Metric Monitoring. En la padgina Metric Monitoring que se
muestra, haga clic en Add Metric.
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Metric Monitoring 2

Overview -
Alarm Center -
Statistical Mode Average - Statistical Cycle 1 minute -
Monitoring -
Application

Monitoring

Component
Monitoring

Host Monitoring

Container Monitoring

(@ Add Metric (0/12)

Cloud Service

- Metric Name Dimensio
Monitoring

Metric Monitoring

3. Agregue una métrica para la consulta.

(® Add Metric (0/12)

Metric Name ma_container_cpu_used_caore -

Applicatio_. Cloud Ser__. Custom M___

Dimension

ma_container_cpu_core_limit
ma_container_cpu_core_used

Metric Nam:  ma_container_cpu_limit_core

® Add By: Seleccione Dimension.

® Metric Name: Haga clic en Custom Metrics y seleccione los que desee para la
consulta. Para obtener mas informacion, consulte Tabla 1-8, Tabla 1-9 y Tabla 1-10.

® Dimension: Ingrese la etiqueta para filtrar la métrica. Para obtener mas informacion,
véase Tabla 1-11. A continuacion se muestra un ejemplo.
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(® Add Metric (0/12)

Add By Resource

IMetric Name ma_container_cpu_used_core -

Dimension | service_id: 19937 afa-0241-4e05-8575-2404b1718b38 Add filter
Metric Name Dimensions
4. Haga clic en Confirm. Se muestra la informacion de la métrica.
Metric Monitoring & @ | tastonom
Tabla 1-8 Métricas de contenedores
Clasificac | Nombre Métrica | Descripcion Unidad | Rango
ion de
valores
CPU Usode CPU | ma contai | Uso de CPU de un objeto | % 0%-—
ner cpu_u | medido 100%
til
Nucleos de ma_contai | Numero de ntcleos de Nucleos | >0
CPU usados | ner cpu u | CPU utilizados por un
sed _core | objeto medido
Total de ma_contai | Numero total de niicleos | Nucleos | > 1
nucleos de ner cpu | | de CPU que se han
CPU imit_core | aplicado a un objeto
medido
Memoria Memoria ma_contai | Memoria fisica total MB >0
fisica total ner mem | aplicada a un objeto
ory capac | medido
ity _megab
ytes
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Clasificac | Nombre Meétrica | Descripcion Unidad | Rango
ion de
valores
Uso de la ma_contai | Porcentaje de la memoria | % 0%-—
memoria ner mem | fisica utilizada en 100%
fisica ory util relacion con la memoria
fisica total
Memoria ma_contai | Memoria fisica que ha MB >0
fisicausada | ner mem | sido utilizada por un
ory used | objeto medido
megabyte | (container_memory_wo
s rking_set_bytes en el
conjunto de trabajo
actual) (Uso de memoria
en un conjunto de trabajo
= pagina anénima y
cache activos, y la pagina
file-baked <
container_memory_usa
ge_bytes)
Almacena | Velocidad de | ma contai | Volumen de datos leidos | KB/s >0
miento lectura de ner_disk | de un disco por segundo
los discos read kilo
bytes
Velocidad de | ma_contai | Volumen de datos KB/s >0
escritura del | ner disk | escritos en un disco por
disco write_kilo | segundo
bytes
Memoria | Memoria ma_contai | Memoria total de la GPU | MB >0
de la GPU | total de la ner_gpu_ | de un trabajo de
GPU mem_tota | entrenamiento
1 megabyt
es
Uso de la ma_contai | Porcentaje de la memoria | % 0%-—
memoriade | ner gpu | de la GPU utilizada con 100%
GPU mem_util | respecto a la memoria
total de la GPU
Memoria de | ma contai | Memoria de GPU MB >0
GPU usada | ner_gpu | utilizada por un objeto
mem_use | medido
d_megaby
tes
GPU Uso de GPU | ma_contai | Uso de GPU de un objeto | % 0%-—
ner gpu | medido 100%
util
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Clasificac | Nombre Meétrica | Descripcion Unidad | Rango
ion de
valores
Uso del ma_contai | Uso del ancho de banda | % 0%-—
ancho de ner gpu | de memoria de la GPU 100%
bandadela | mem cop | de un objeto medido. Por
memoria de |y util ejemplo, el ancho de
la GPU banda de memoria
maximo de la NVIDIA
GPU V100 es de 900
GB/s. Si el ancho de
banda de memoria actual
es de 450 GB/s, el uso
del ancho de banda de
memoria es del 50%.
Uso del ma_contai | Uso del codificador de % %
codificador | ner_gpu e | GPU de un objeto
de GPU nc_util medido
Uso del ma_contai | Uso del decodificador de | % %
decodificado | ner gpu | GPU de un objeto
r de GPU dec_util medido
E/S dered | Velocidad de | ma contai | Tasa de trafico entrante Bytes/s [ >0
enlace ner _netwo | de un objeto medido
descendente | rk receive
(BPS) _bytes
Velocidad de | ma_contai | Numero de paquetes de Paquete | >0
enlace ner_netwo | datos recibidos por una s/s
descendente | rk receive | NIC por segundo
(PPS) _packets
Tasa de error | ma_contai | Numero de paquetes de Paquete | >0
de enlace ner_netwo | error recibidos por una s/s
descendente | rk receive | NIC por segundo
_error_pa
ckets
Velocidad de | ma_contai | Tasa de trafico saliente Bytes/s | >0
enlace ner netwo | de un objeto medido
ascendente rk_transm
(BPS) it_bytes
Tasa de error | ma_contai | Numero de paquetes de Paquete | >0
de enlace ner_netwo | error enviados por una s/s
ascendente rk_transm | NIC por segundo
it _error p
ackets
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Clasificac | Nombre Meétrica | Descripcion Unidad | Rango
ion de
valores
Velocidad de | ma_contai | Numero de paquetes de Paquete | >0
enlace ner_netwo | datos enviados por una s/s
ascendente rk_transm | NIC por segundo
(PPS) it_packets
NPU Uso de NPU | ma_contai | Uso de NPU de un objeto | 0%— %
ner npu_ | medido 100%
util
Uso de ma_contai | Porcentaje de la memoria | 0%— %
memoriade | ner npu | de NPU usada respectoa | 100%
NPU memory | la memoria total de NPU
util
Memoria ma_contai | Memoria utilizada de >0 MB
usada de ner npu_ | NPU por un objeto
NPU memory_ | medido
used _meg
abytes
Memoria ma_contai | Memoria total de NPU >0 MB
total de NPU | ner npu_ | de un objeto medido
memory_t
otal mega
bytes

Tabla 1-9 Métricas de nodo (recogidas solo en grupos de recursos dedicados)

Clasificac | Nombre Métrica | Descripcion Unidad | Rango
ion de
valores
CPU Total de ma_node | Numero total de nicleos | Nucleos | > 1
nucleos de cpu_limit | de CPU que se han
CPU core aplicado a un objeto
medido
Nucleos de ma_node | Numero de nucleos de Nucleos | >0
CPU usados | cpu used | CPU utilizados por un
core objeto medido
Uso de CPU [ ma node | Uso de CPU de un objeto | % 0%-—
cpu_util medido 100%
Memoria | Uso de la ma_node | Porcentaje de la memoria | % 0%-—
memoria memory u | fisica utilizada en 100%
fisica til relacion con la memoria
fisica total
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Clasificac | Nombre Meétrica | Descripcién Unidad | Rango
ion de
valores
Memoria ma_node | Memoria fisica total MB >0
fisica total memory t | aplicada a un objeto
otal mega | medido
bytes
E/S dered | Velocidad de | ma node | Tasa de trafico entrante Bytes/s [ >0
enlace network r | de un objeto medido
descendente | eceive rat
(BPS) e bytes s
econds
Velocidad de | ma_node | Tasa de trafico saliente Bytes/s [ >0
enlace network t | de un objeto medido
ascendente ransmit_ra
(BPS) te_bytes s
econds
Almacena | Velocidad de | ma node | Volumen de datos leidos | KB/s >0
miento lectura de disk read | de un disco por segundo
los discos _rate_kilo | (Solo se recopilan los
bytes sec | discos de datos utilizados
onds por contenedores.)
Velocidad de | ma_node | Volumen de datos KB/s >0
escritura del | disk write | escritos en un disco por
disco _rate_kilo | segundo (Solo se
bytes sec | recopilan los discos de
onds datos utilizados por
contenedores.)
Caché total | ma node | Caché total del espacio MB >0
cache spa | de Kubernetes
ce_capacit
y_megaby
tes
Caché Usada | ma node | Caché usada del espacio | MB >0
cache spa | de Kubernetes
ce used ¢
apacity_m
egabytes
Espacio total | ma node | Espacio total del MB >0
del container | contenedor
contenedor space_cap
acity _meg
abytes
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Clasificac | Nombre Meétrica | Descripcién Unidad | Rango
ion de
valores
Espacio ma_node_ | Espacio usado de MB >0
usado de container | contenedor
contenedor | space use
d_capacity
_megabyt
es
GPU Uso de GPU | ma node | Uso de GPU de un % 0%—
gpu_util objeto medido 100%
Memoria ma_node | Memoria total de la GPU | MB >0
total de la gpu_mem | de un objeto medido
GPU _total me
gabytes
Uso de la ma_node | Porcentaje de la memoria | % 0%—
memoriade | gpu mem [ dela GPU utilizada con 100%
GPU _util respecto a la memoria
total de la GPU
Memoriade | ma node | Memoria de GPU MB >0
GPU usada | gpu_mem | utilizada por un objeto
_used me | medido
gabytes
Tareas en node gpu | Numero de tareas que se | Numero | >0
una GPU _share jo | ejecutan en una GPU
compartida | b_count compartida
NPU Uso de NPU | ma_node | Uso de NPU de un % 0%-—
npu_util objeto medido 100%
Uso de ma node | Porcentaje de la memoria | % 0%-—
memoria de | npu_mem | de NPU usada respecto a 100%
NPU ory util la memoria total de NPU
Memoria ma_node | Memoria utilizada de MB >0
usada de npu_mem | NPU por un objeto
NPU ory used | medido
megabytes
Memoria ma_node_ | Memoria total de NPU MB >0
total de NPU | npu_mem | de un objeto medido
ory_total
megabytes
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Clasificac | Nombre Meétrica | Descripcién Unidad | Rango
ion de

valores
InfiniBand | Cantidad ma_node | Numero total de octetos | contand | >0
0 RoCE total de infiniband | de datos, dividido por4, | oen
network datos _port_rece | (contando en palabras palabras
recibidos por | ived data | dobles, 32 bits), dobles,
una NIC _bytes tot | recibidos en todos los 32 bits
al VL desde el puerto.
Cantidad ma_node_ | El numero total de contand | >0
total de infiniband | octetos de datos, oen
datos _port_tran | dividido por 4, (contando | palabras
enviados por | smitted d | en palabras dobles, 32 dobles,
una NIC ata_bytes | bits), transmitidos en 32 bits
total todos los VL desde el
puerto.

Tabla 1-10 Perfilado y diagnostico (GPU | IB, recopilados solo en grupos de recursos

dedicados)
Clasificac | Nombre Meétrica Descripcion Unida | Rango
ion d de
valores
GPU Temperatur | DCGM_FI | Temperatura de la GPU | °C Numero
adelaGPU | DEV_GP natural
U_TEMP
Potenciade | DCGM_FI | Potencia de la GPU w Numero
la GPU _DEV_PO natural
WER_US
AGE
Temperatur | DCGM_FI | Temperatura de la °C Numero
adela _DEV_ME | memoria natural
memoria MORY TE
MP
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Clasificac | Nombre Meétrica Descripcion Unida | Rango
ion d de

valores

Actividad DCGM _FI | Porcentaje del tiempo Porcent | 0-1.0
del motor _PROF_G | cuando el motor grafico | aje

de graficos | R_ENGIN [ o de computacion estd en | (fraccio
E _ACTIV | el estado activo dentro n)

E de un periodo de tiempo.
Este es un valor
promedio de todos los
motores graficos o de
computacion. Un motor
grafico o de
computacion activo
indica que el contexto
grafico o de
computacion esta
asociado con un
subproceso y que el
contexto grafico o de
computacion esta
ocupado.

Ocupacion | DCGM_FI | Relacion entre el nimero | Porcent | 0-1.0

de SM _PROF_S | de haces de hilos que aje
M _OCCU | residenenel SMy el (fraccio
PANCY nimero maximo de n)

haces de hilos que
pueden residir en el SM
dentro de un periodo de
tiempo

Este es un valor
promedio de todos los
SM dentro de un periodo
de tiempo.

Un valor alto no
significa un uso alto de
GPU. Solo cuando el
ancho de banda de
memoria de la GPU es
limitado, un alto valor de
cargas de trabajo
(DCGM_FI_PROF D
RAM_ACTIVE) indica
un uso mas eficiente de
la GPU.
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Clasificac | Nombre Meétrica Descripcion Unida | Rango
ion d de

valores
Actividad DCGM FI | Fraccion del periodo Porcent | 0-1.0
de Tensor _PROF_PI | durante el cual el tubo aje
PE TENS | tensor (HMMA/IMMA) | (fraccio
OR_ACTI | esta activo n)
VE

Este es un valor
promedio dentro de un
periodo de tiempo, no un
valor instantaneo.

Un valor mas alto indica
una mayor utilizacion de
nucleos tensores.

El valor 1 (100%) indica
que se envia una
instruccion de tensor
cada ciclo de instruccion
en todo el periodo (una
instruccion se completa
en dos ciclos).

Si el valor es 0.2 (20%),
las posibles causas son
las siguientes:

Durante todo el periodo,
el 20% de los nucleos
tensores de SM
funcionan al 100% de
utilizacion.

Durante todo el periodo,
todos los nucleos
tensores de SM
funcionan con una
utilizacion del 20%.

Durante 1/5 de todo el
periodo, todos los
nucleos tensores de SM
funcionan al 100% de
utilizacion.

Otras combinaciones

Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 34



ModelArts

Preguntas frecuentes 1 Cuestiones generales
Clasificac | Nombre Meétrica Descripcion Unida | Rango
ion d de

valores

Usode BW [ DCGM _FI | Porcentaje del tiempo Porcent | 0-1.0

de memoria | PROF D | para enviar o recibir aje
RAM_AC | datos desde la memoria | (fraccid
TIVE del dispositivo en un n)

periodo de tiempo

Este es un valor
promedio dentro de un
periodo de tiempo, no un
valor instantaneo.

Un valor mas alto indica
una mayor utilizacion de
la memoria del
dispositivo.

El valor 1 (100%) indica
que una instruccion de
DRAM se ejecuta una
vez por ciclo a lo largo
de un periodo (el valor
maximo puede
alcanzarse en un pico de
aproximadamente 0.8).

Si el valor es 0.2 (20%),
indicando que los datos
se leen o se escriben en
la memoria del
dispositivo durante el
20% del ciclo dentro de
un periodo.
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Este es un valor
promedio dentro de un
periodo de tiempo, no un
valor instantaneo.

Un valor mayor indica
un mayor uso de ntcleos
de FP16.

El valor 1 (100%) indica
que la instruccién de
FP16 se ejecuta cada dos
ciclos (por ejemplo,
tarjetas Volta) en un
periodo.

Si el valor es 0.2 (20%),
las posibles causas son
las siguientes:

During the entire period,
20% of the SM FP16
cores run at 100%
utilization.

Durante todo el periodo,
todos los ntcleos de SM
de FP16 funcionan con

una utilizacion del 20%.

Durante 1/5 de todo el
periodo, todos los
nucleos de SM de FP16
funcionan al 100% de
utilizacion.

Otras combinaciones

Clasificac | Nombre Meétrica Descripcion Unida | Rango
ion d de
valores
Actividad DCGM FI | Fraccion del periodo Porcent | 0-1.0
del motor _PROF_PI | durante el cual el tubo aje
FP16 PE FP16 | FP16 (media precision) | (fraccid
ACTIVE esta activo n)
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activo. Multiplicar-
afiadir se aplica a FP32
(precision simple) y
enteros.

Este es un valor
promedio dentro de un
periodo de tiempo, no un
valor instantaneo.

Un valor mayor indica
un mayor uso de ntcleos
de FP32.

El valor 1 (100%) indica
que la instruccién de
FP32 se ejecuta cada dos
ciclos (por ejemplo,
tarjetas Volta) en un
periodo.

Si el valor es 0.2 (20%),
las posibles causas son
las siguientes:

Durante todo el periodo,
el 20% de los nucleos de
SM de FP32 funcionan
al 100% de utilizacion.

Durante todo el periodo,
todos los ntcleos de SM
de FP32 funcionan con

una utilizacion del 20%.

Durante 1/5 de todo el
periodo, todos los
nucleos de SM de FP32
funcionan al 100% de
utilizacion.

Otras combinaciones

Clasificac | Nombre Meétrica Descripcion Unida | Rango
ion d de
valores
Actividad DCGM FI | Fraccion del periodo Porcent | 0-1.0
del motor _PROF _PI | durante el cual el tubo de | aje
FP32 PE FP32 | adicion multiple (fraccio
ACTIVE fusionado (FMA) esta n)
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Este es un valor
promedio dentro de un
periodo de tiempo, no un
valor instantaneo.

Un valor mayor indica
un mayor uso de ntcleos
de FP64.

El valor 1 (100%) indica
que la instruccién de
FP64 se ejecuta cada
cuatro ciclos (por
ejemplo, tarjetas Volta)
en un periodo.

Si el valor es 0.2 (20%),
las posibles causas son
las siguientes:

Durante todo el periodo,
el 20% de los nucleos de
SM de FP64 funcionan
al 100% de utilizacion.

Durante todo el periodo,
todos los ntcleos de SM
de FP64 funcionan con

una utilizacion del 20%.

Durante 1/5 de todo el
periodo, todos los
nucleos de SM de FP64
funcionan al 100% de
utilizacion.

Otras combinaciones

Clasificac | Nombre Meétrica Descripcion Unida | Rango
ion d de
valores
Actividad DCGM FI | Fraccion del periodo Porcent | 0-1.0
del motor _PROF_PI | durante el cual el tubo aje
FP64 PE FP64 | FP64 (doble precision) (fraccio
ACTIVE esta activo n)
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de un periodo de tiempo.

Este es un valor
promedio de todos los
SM y es insensible al
namero de hilos en cada
bloque.

Un paquete de
subprocesos esta activo
después de ser
programado y asignado
con recursos. El
conjunto de hilos puede
estar en el estado
informatico o en un
estado no informatico
(por ejemplo, esperando
una solicitud de
memoria).

Si el valor es inferior a
0.5, las GPU no se
utilizan de manera
eficiente. El valor debe
ser mayor que 0.8.

Por ejemplo, una GPU
tiene N SM:

Una funcién de ntcleo
utiliza N bloques de
subproceso para
ejecutarse en todos los
SM en un periodo. En
este caso, el valor es 1
(100%).

Una funcioén del nucleo
ejecuta N/5 bloques de
subprocesos en un
periodo. En este caso, el
valor es 0.2.

Una funcién del ntcleo
utiliza N bloques de
subprocesos y ejecuta
solo 1/5 de ciclos en un

Clasificac | Nombre Meétrica Descripcion Unida | Rango
ion d de
valores
Actividad DCGM FI | Fraccion del tiempo Porcent | 0-1.0
de SM _PROF_S | durante el cual al menos | aje
M_ACTIV | un haga de hilos esta (fraccio
E activo en un SM dentro | n)
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periodo de tiempo, no un
valor instantaneo.

La tasa se promedia
durante el periodo. Por
ejemplo, si se transmite
1 GB de datos dentro de
1 segundo, la velocidad
de transmision es 1 GB/s
independientemente de
si los datos se transmiten
a una velocidad o rafaga
constante. Teoricamente,
el ancho de banda
maximo PCle Gen3 es
de 985 MB/s por canal.

Clasificac | Nombre Meétrica Descripcion Unida | Rango
ion d de
valores
periodo. En este caso, el
valor es 0.2.
Ancho de DCGM _FI | Velocidad de datos Bytes/s | >0
banda de _PROF P | transmitidos o recibidos
PCle CIE_TX B | através del bus de PCle,
YTES incluido el encabezado
DCGM FI | del protocolo y la carga
PROF_P util de datos
CIE_RX B | Este es un valor
YTES promedio dentro de un
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Clasificac | Nombre Meétrica Descripcion Unida | Rango
ion d de
valores
Ancho de DCGM_FI | Velocidad a la que se Bytes/s | >0
banda de _PROF_N | transmiten o reciben
NVLink VLINK R | datos con NVLink,
X BYTES | excluido el encabezado
DCGM FI | del protocolo
_PROF N | Este es un valor
VLINK T [ promedio dentro de un
X BYTES | periodo de tiempo, no un
valor instantaneo.
La tasa se promedia
durante el periodo. Por
ejemplo, si se transmite
1 GB de datos dentro de
1 segundo, la velocidad
de transmision es 1 GB/s
independientemente de
si los datos se transmiten
a una velocidad o rafaga
constante. Teoricamente,
el ancho de banda
maximo de NVLink
Gen2 es de 25 GB/s por
enlace en cada direccion.
InfiniBand | PortXmitDa | infiniband_ | El namero total de Recuent | Numero
o RoCE ta port xmit_ | octetos de datos, o total natural
network data_total | dividido por 4,
(contando en palabras
dobles, 32 bits),
transmitidos en todos los
VL desde el puerto.
PortRcvDat | infiniband [ Numero total de octetos | Recuent | Numero
a port rcv_d | de datos, dividido por 4, | o total natural
ata_total (contando en palabras
dobles, 32 bits),
recibidos en todos los
VL desde el puerto.
SymbolErro | infiniband | Numero total de errores | Recuent | Numero
rCounter symbol err | de enlace menores o total natural
or_counter | detectados en uno o mas
_total carriles fisicos.
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Clasificac
ion

Nombre

Métrica

Descripcion

Unida
d

Rango
de
valores

LinkErrorR
ecoveryCou
nter

infiniband
link_error_
recovery ¢

ounter_tota
1

Numero total de veces
que la maquina de estado
de entrenamiento de
puerto ha completado
con éxito el proceso de
recuperacion de error de
enlace.

Recuent
o total

Nuamero
natural

PortRcevErr
ors

infiniband
port_rcv_er
rors_total

Numero total de
paquetes que contienen
errores recibidos en el
puerto, incluido:

Errores fisicos locales
(ICRC, VCRC, LPCRC
y todos los errores
fisicos que provocan la
entrada en los estados
BAD PACKET o BAD
PACKET DISCARD de
la maquina de estado del
receptor de paquetes)

Errores mal formados
del paquete de datos
(LVer, longitud, VL)

Errores de paquetes de
enlace mal formados
(operando, longitud, VL)
Paquetes descartados
debido al
desbordamiento de bufer
(desbordamiento)

Recuent
o total

Nuamero
natural

LocalLinkIn
tegrityError
S

infiniband
local link
integrity er
rors_total

Este contador indica el
nimero de reintentos
iniciados por un receptor
de capa de transferencia
de enlace.

Recuent
o total

Numero
natural

PortRcvRe
motePhysic
alErrors

infiniband
port rcv_re
mote physi
cal_errors_
total

Numero total de
paquetes marcados con
el delimitador EBP
recibidos en el puerto.

Recuent
o total

Numero
natural
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Clasificac | Nombre Meétrica Descripcion Unida | Rango
ion d de
valores
PortRevSwi | infiniband | Nimero total de Recuent | Numero
tchRelayErr | port rcv_s | paquetes recibidos en el | o total natural
ors witch_rela | puerto que fueron
y_errors_to | descartados cuando no
tal pudieron ser reenviados
por el switch relay por
las siguientes razones:
Asignacion de DLID
Asignacion de VL
Bucle (puerto de salida =
puerto de entrada)
PortXmitW [ infiniband | El niimero de ticks Recuent | Numero
ait port_trans | durante los cuales el o total natural
mit wait t | puerto tenia datos para
otal transmitir, pero no se
envid ningun dato
durante todo el tick (ya
sea por falta de créditos
o por falta de arbitraje).
PortXmitDi | infiniband | Numero total de Recuent | Numero
scards port xmit_ | paquetes salientes o total natural
discards_to | descartados por el puerto
tal porque el puerto estéd
inactivo o
congestionado.
Tabla 1-11 Nombres de las métricas
Clasificacié | Métrica Descripcion
n

Meétricas de
contenedores

modelarts_se
rvice

Servicio al que pertenece un contenedor, que puede ser
notebook, train o infer

instance na
me

Nombre del pod al que pertenece el contenedor

service_id

ID de instancia o trabajo que se muestra en la pagina, por
ejemplo, cf55829e-9bd3-48fa-8071-7ae870dae93a para un
entorno de desarrollo

9f322d5a-b1d2-4370-94df-5a87de27d36e para un trabajo
de entrenamiento

node_ip

Direccion IP del nodo al que pertenece el contenedor
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Clasificacié | Métrica Descripcion
n

container_id | ID del contenedor

cid ID del claster

container na | Nombre del contenedor

me
project_id ID de proyecto de la cuenta a la que pertenece el usuario
npu_id Identificacion de la tarjeta Ascend, por ejemplo davinci0

gpu_uuid UUID de la GPU utilizada por el contenedor

Mgétricas de cid ID del cluster de CCE al que pertenece el nodo
nodos - .
node_ip Direccion IP del nodo
pool id ID de un grupo de recursos correspondiente a un grupo de

recursos dedicado fisico

project_id ID de proyecto del usuario en un grupo de recursos fisico
dedicado
npu_id Identificacion de la tarjeta Ascend, por ejemplo davinci0

gpu_uuid UUID de una GPU de nodo

device name | Nombre del dispositivo de una NIC de red InfiniBand o

RoCE
Perfilado y cid ID del cluster de CCE al que pertenece el nodo donde
diagnostico reside la GPU
node_ip Direccion IP del nodo donde reside la GPU
pool id ID de un grupo de recursos correspondiente a un grupo de

recursos dedicado fisico

project_id ID de proyecto del usuario en un grupo de recursos fisico
dedicado

gpu_uuid UUID de GPU

device name | Nombre del dispositivo de una NIC de red InfiniBand o
RoCE

1.22 ;Por qué el trabajo sigue en cola cuando los recursos
son suficientes?

®  Sise utiliza un grupo de recursos publicos, los recursos pueden ser utilizados por otros
usuarios. Por favor, espere o encuentre soluciones en ;Por qué un trabajo de
entrenamiento siempre esta en cola?.
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Si se utiliza un grupo de recursos dedicado, realice las siguientes operaciones:

a.

Compruebe si se estan ejecutando otros trabajos (incluidos los trabajos de
inferencia, los trabajos de entrenamiento y los trabajos de entorno de desarrollo) en
el grupo de recursos dedicado.

En la pagina Dashboard, puede ir a la pagina de detalles de los trabajos o
instancias en ejecucion para comprobar si se utiliza el grupo de recursos dedicado.
Puede detenerlos en funcion de sus necesidades para liberar recursos.

Figura 1-18 Panel

Vaya a la pagina de detalles del grupo de recursos dedicado para comprobar si hay
otros trabajos de cola.

En caso afirmativo, el nuevo trabajo debe estar en cola.

Figura 1-19 Trabajos de cola

»»»»»»

:::::::

e o st

Compruebe si los recursos estan fragmentados.

Por ejemplo, el cluster tiene dos nodos y hay cuatro tarjetas inactivas en cada nodo.
Sin embargo, su trabajo requiere ocho tarjetas en un nodo. En este caso, los recursos
inactivos no se pueden asignar a su trabajo.
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Facturacion

2.1 ;Cémo puedo ver los trabajos de ModelArts que se
estan facturando?

Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts. En el panel de navegacion de la
izquierda, haga clic en Dashboard y vea los trabajos que se estan facturando. Si el nimero de
instancias activas es mayor que 0, hay instancias que se estan facturando. Vaya a la pagina de
lista de instancias y deténgalas segun los requisitos del sitio. Por ejemplo, si se esta
facturando una instancia de notebook, elija DevEnviron > Notebook y detenga la instancia
de notebook en ejecucion.

Figura 2-1 Consultar trabajos que se estan facturando
Usage Details @

Object Detection Image Classfication Auto Labeling Notebooks Training Jobs-Beta Al Application Management

Running Projects Running Projects Running Datasets Active Instances  Projects Running Projects Al Applications Al Versions

0 1 0 5 0 15 2 7 0 56 20 24

Real-Time Services
Running Services

0 8

Cuando utilice ModelArts se facturaran los siguientes conceptos:

® ExeML: Se le facturara por ejecutar un trabajo ExeML. Para detener la facturacion,
detenga el trabajo.

® Instancias del notebook:

—  Se facturan las instancias de notebook en ejecucion. Para detener la facturacion de
una instancia de notebook, deténgala o eliminela.

—  El almacenamiento de EVS que seleccion6 al crear una instancia de notebook se
factura por separado. Se factura continuamente incluso después de que se detenga la
instancia del notebook adjunto. Para dejar de facturar el almacenamiento de EVS,
elimine la instancia de notebook de destino.

—  Se le cobrara por una variante de pago cuando pruebe CodeLab. Para dejar de
facturar la variante, detenga la instancia del notebook en la pagina de JupyterLab.
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® Trabajos de entrenamiento: Se facturan los trabajos de entrenamiento en ejecucion. Para
dejar de facturar un trabajo de entrenamiento, deténgalo.

® Despliegue de modelos: si un modelo se despliega como servicio en tiempo real, por
lotes o perimetral, se facturard el servicio. Para detener la facturacion, detenga el servicio
desplegado.

® Evaluacion de modelo: Se le facturara por crear un trabajo de evaluacion de modelo.
Para detener la facturacion, detenga el trabajo.

® OBS: OBS se utiliza para almacenar datos y se facturard por separado por gestion de
datos, entorno de desarrollo, entrenamiento, despliegue de modelos y ExeML. Para dejar
de facturar los recursos de OBS, vaya a la consola de gestion de OBS y borre los datos
en OBS.

/\ ATENCION
Ademas de los conceptos de facturacion que se muestran en la pagina Dashboard de
ModelArts, el almacenamiento de OBS y de EVS se facturara por separado si se utilizan.

® Para dejar de facturar los recursos de OBS, vaya a la consola de gestion de OBS y borre
los datos en OBS.

® Para dejar de facturar el almacenamiento de EVS, vaya a la consola de gestion de
ModelArts y elimine las instancias de notebook con almacenamiento de EVS.

2.2 ;Cémo puedo ver los detalles de consumo de
Model Arts?

En Billing Center, los datos de consumo de ModelArts se muestran cada hora. Puede cambiar
a la pagina Expenditures para ver las tarifas consumidas para cada trabajo.

Método de consulta:

1. Enla pagina Billing Center, seleccione Bills > Expenditures. Haga clic en la ficha
Yearly/Monthly o Pay-per-Use segtn el tipo de paquete.

2. A continuacion, puede ver los gastos de cada tarea de todos los servicios de la lista.
Busque la fila donde reside la transaccion de destino y haga clic en Details en la
columna Operation.

3. Vea informacion relacionada en la pagina Transaction Overview mostrada, como
Consumed On, Name/ID, Specifications y Amount.

2.3 ;Se me cobrara por cargar conjuntos de datos a
ModelArts?

No se le cobrara por la gestion de conjuntos de datos y el etiquetado de ModelArts, pero los
conjuntos de datos se almacenan en OBS, y la gestion de conjuntos de datos de ModelArts
utiliza los datos almacenados en OBS. No se le facturara por cargar los conjuntos de datos,
pero se le facturara por el almacenamiento en OBS. Para obtener mas informacion, consulte el
calculador de detalles de precios de OBS y cree bucket de OBS para almacenar datos
utilizados por ModelArts.
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2.4 ;Qué debo hacer para evitar la facturacion innecesaria
después de etiquetar conjuntos de datos y salir?

El etiquetado de conjuntos de datos es gratuito. Sin embargo, OBS le factura el espacio de
almacenamiento utilizado para almacenar los conjuntos de datos. Para evitar una facturacion
innecesaria, se recomienda acceder a la OBS Console y eliminar los datos y los bucket de
OBS en la ruta de acceso de OBS para almacenar los conjuntos de datos después del
etiquetado de datos.

2.5 ;Coémo dejo de facturar un proyecto ExeML de
Model Arts?

Elimine el proyecto ExeML creado.

Para ser especificos, en la lista de proyectos ExeML de la consola de ModelArts, busque la
fila donde reside el proyecto ExeML que desea detener y haga clic en Delete en la columna
Operation.

2.6 ;Como dejo de facturar si no uso Model Arts?

Detenga o elimine los trabajos en ejecucion creados en ModelArts, especialmente los trabajos
en instancias de notebook, los trabajos de visualizacion y los trabajos para desplegar un
modelo como servicios en tiempo real. Ademas, cambie a la consola de OBS y elimine los
datos y directorios correspondientes porque los datos de ModelArts se almacenan en OBS.

Solucién:

Inicie sesion en la consola de ModelArts. En el panel de navegacion izquierdo, haga clic en
Dashboard. En el area Overview, puede ver los trabajos que se estan facturando. Luego,
detenga los trabajos relacionados segun sea necesario.

Figura 2-2 Consultar trabajos que se estan facturando

Overview

Object Detection ... Predictive Analyt... Auto Labeling - D... Model Managem... Real-Time Servic...

Being Bill... Projects Being Bill... Projects Being Bill... Datasets models  versions Being Bill... services

1 1 3 1 1 1

® FEn el panel de navegacion izquierdo de la consola de ModelArts, elija DevEnviron >
Notebook para cambiar a la pagina Notebook y comprobar si hay instancias de
notebook en el estado Running. Si es asi, haga clic en Stop en la columna Operation. A
continuacion, la facturacion se detiene en consecuencia. Compruebe si hay instancias de
notebook que utilizan el almacenamiento de EVS. Si es asi, detenga y elimine las
instancias del notebook. A continuacion, la facturacion del EVS se detendra en
consecuencia.

® Scleccione Training Management > Training Jobs y compruebe si hay trabajos en
ejecucion. Si hay trabajos en ejecucion, haga clic en Stop en la columna Operation para
detener los trabajos.
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® Seleccione Training Management > Training Jobs, haga clic en la ficha Visualization
Jobs y compruebe si hay trabajos en ejecucion. Si hay trabajos en ejecucion, haga clic en
Stop en la columna Operation para detener los trabajos.

® En el panel de navegacion izquierdo de la consola de ModelArts, elija Service
Deployment > Real-Time Services y compruebe si hay trabajos en estado Running. Si
hay trabajos en ejecucion, haga clic en Stop en la columna Operation para detener los
trabajos.

® En el panel de navegacion izquierdo de la consola de ModelArts, seleccione Service
Deployment > Batch Services y compruebe si hay trabajos en estado Running. Si hay
trabajos en ejecucion, haga clic en Stop en la columna Operation para detener los
trabajos.

2.7 ;Como se facturan los trabajos de entrenamiento?

Los trabajos de entrenamiento de ModelArts se facturan sobre una base de pago por uso. El
precio varia segln el tipo de grupo de recursos. Un trabajo de entrenamiento se factura en
funcién de los recursos consumidos durante cada ejecucion. Cuando un trabajo de
entrenamiento esta en el estado Successful o Failed, se detiene la facturacion. Se esta
facturando un trabajo de entrenamiento para correr.

2.8 ;Por qué continaa la facturacion después de que se
eliminen todos los proyectos?

Incluso si los proyectos de ExeML, las instancias de notebook, los trabajos de entrenamiento
o los servicios de ModelArts se detienen y no se muestra ningin elemento de cargo en la
pagina Dashboard, es posible que se siga facturando a la cuenta por el almacenamiento de
OBS que se esté utilizando.

Las causas posibles son:

1. Ha cargado datos a OBS para su almacenamiento cuando usa ModelArts y se factura el
almacenamiento de OBS. En este caso, vaya a la consola de gestion de OBS y elimine
los datos, carpetas y bucket de OBS que ya no sean necesarios.

2. Haseleccionado el almacenamiento de EVS al crear una instancia de notebook y el
almacenamiento se factura por separado incluso después de detener la instancia de
notebook. En este caso, elimine la instancia del notebook.

3. Ha cambiado la variante a uno de carga cuando experimenta CodeLab. En este caso,

vaya a la pagina CodeLab y haga clicen ~ en la esquina superior derecha para
detener la instancia del notebook.

2.9 ;Necesito comprar recursos de pago por uso?

Los recursos de pago por uso no necesitan ser comprados. Se le cobrara en funcion del uso de
recursos.
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ExeML

3.1 Consultoria funcional

3.1.1 ;Qué es ExeML?

ExeML es el proceso de automatizar el diseiio de modelos, ajuste de parametros y
entrenamiento de modelos, compresion y despliegue con los datos etiquetados. El proceso
esta libre de codificacion y no requiere la experiencia de los desarrolladores en el desarrollo
de modelos.

Los usuarios que no tienen capacidad de codificacion pueden usar las funciones de etiquetado,
entrenamiento de modelo con un solo clic y despliegue de modelos de ExeML para crear
modelos de IA.

3.1.2 ;Qué son la clasificacién de imagenes y la deteccion de

objetos?

La clasificacion de imagenes es un método de procesamiento de imagenes que separa
diferentes clases de objetivos de acuerdo con las caracteristicas reflejadas en las imagenes.
Con el andlisis cuantitativo de imégenes, clasifica una imagen o cada pixel o drea de una
imagen en diferentes categorias para reemplazar la interpretacion visual humana. En general,
la clasificacion de imagenes tiene como objetivo identificar una clase, estado o escena en una
imagen. Es aplicable a escenarios en los que una imagen contiene solo un objeto. Figura 3-1
muestra un ejemplo de identificacion de un coche en una imagen.
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Figura 3-1 Clasificacion de imagenes

La deteccion de objetos es uno de los problemas clasicos en la vision por computadora. Tiene
la intencion de etiquetar objetos con marcos e identificar las clases de objetos en una imagen.
En general, si una imagen contiene varios objetos, la deteccion de objetos puede identificar la
ubicacion, la cantidad y el nombre de cada objeto en la imagen. Es adecuado para escenarios
en los que una imagen contiene varios objetos. Figura 3-2 muestra un ejemplo de
identificacion de un arbol y un coche en una imagen.

Figura 3-2 Deteccion de objetos
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3.1.3 ;(Cuales son las diferencias entre ExeML y los algoritmos

suscritos?

ModelArts ofrece diferentes modos de desarrollo de IA para desarrolladores nuevos y
experimentados.

Para los nuevos desarrolladores, puede usar ExeML para desarrollar modelos sin
codificacion. Cuando utiliza ExeML, el sistema selecciona automaticamente los
algoritmos y parametros adecuados para el entrenamiento del modelo.

Para los desarrolladores de IA experimentados, puede seleccionar algoritmos suscritos
para el entrenamiento de modelos. Ademas, puede personalizar los parametros
necesarios para el entrenamiento.

3.2 Preparacion de datos

3.2.1 ;Cuales son los requisitos para los datos de entrenamiento
cuando crea un proyecto de analisis predictivo en ExeML?

Requisitos sobre conjuntos de datos

El conjunto de datos consta de letras, digitos, guiones (-) y guiones bajos (_), y debe
estar en formato CSV. Los archivos de datos no se pueden almacenar en el directorio raiz
de un bucket de OBS, sino en una carpeta del bucket de OBS, por ejemplo /obs-xxx/
data/input.csv.

Utilice caracteres de nueva linea (\n o LF) para separar lineas y comas (,) para separar
columnas en el contenido del archivo. El contenido del archivo no puede incluir
simbolos que no sean inglés (por ejemplo, caracteres chinos). El contenido de la columna
no puede contener caracteres especiales como comas, saltos de linea o comillas. Se
recomienda que el contenido de la columna consista unicamente en letras y nimeros.

Entrenamiento de datos

—  El nimero de columnas en los datos de entrenamiento debe ser el mismo, y debe
haber al menos 100 registros de datos (una caracteristica con valores diferentes se
considera como registros de datos diferentes).

—  Las columnas de entrenamiento no pueden contener formatos de marca de tiempo
(como aa-mm-dd y aaaa-mm-dd).

—  Siuna columna tiene solo un valor, la columna se considera no valida. Asegurese de
que hay al menos dos valores en la columna de etiqueta y de que no faltan datos.

(1] NOTA

La columna de etiqueta es el destino de entrenamiento especificado en una tarea de
entrenamiento. Es la salida (elemento de prediccion) para el modelo entrenado usando el
conjunto de datos.

—  Ademas de la columna de etiqueta, el conjunto de datos debe contener al menos dos
columnas de elemento validas. Asegurese de que hay al menos dos valores en cada

columna de elemento y de que el porcentaje de datos que faltan debe ser inferior al
10%.

—  El archivo CSV no puede contener un encabezado de tabla o el entrenamiento
fallara.
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3.2.2 ;Qué formatos de imagenes son compatibles con los
proyectos de deteccion de objetos o clasificacion de imagenes?

Se admiten imagenes en formato JPG, JPEG, PNG o BMP.
3.3 Creacién de un proyecto

3.3.1 ;Hay un limite en el namero de proyectos de ExeML que se
pueden crear?

ModelArts ExeML es compatible con proyectos de clasificacion de imdgenes, deteccion de
objetos, analisis predictivo, clasificacion de sonido y clasificacion de texto. Se pueden crear
hasta 100 proyectos de ExeML.

3.3.2 ;Por qué no hay datos disponibles en la ruta de entrada del
conjunto de datos cuando creo un proyecto?

Causa posible

1. El bucket de OBS y el proyecto creados no estan en la misma region.
2. La autorizacién global no estd configurada para la cuenta.

3. El formato de los datos en el bucket de OBS no cumple con los requisitos de servicio.

Solucién
Compruebe si el proyecto de ModelArts y el bucket de OBS creado estan en la misma region.

1. Compruebe la region donde se encuentra el bucket de OBS creado.

a. Inicie sesion en OBS Console.

b. Enlapagina Object Storage Service, para buscar un bucket, introduzca una
palabra clave en Bucket Name.

En la columna Region, vea la region donde se encuentra el bucket de OBS creado.

Figura 3-3 Region donde se encuentra un bucket de OBS

2. Compruebe la region donde se despliega ModelArts.

Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts y vea la region donde se encuentra
ModelArts en la esquina superior izquierda.

3. Compruebe si la region del bucket de OBS creado es la misma que la de ModelArts.
Asegurese de que sean iguales.

Configuracion de la autorizacion de acceso (configuracion global)
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1. Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts. En el panel de navegacion de la
izquierda, elija Settings. Se muestra la pagina Global Configuration.

2. Haga clic en Add Authorization. En la pagina Add Authorization que se muestra,
configure los parametros.

=N

Common Liser CLstom

[ ]

3. Seleccione I have read and agree to the ModelArts Service Statement y haga clic en
Create.

3.4 Etiquetado de datos

3.4.1 ;Puedo agregar varias etiquetas a una imagen para un
proyecto de deteccion de objetos?

Si. Puede agregar varias etiquetas a una imagen.

3.4.2 Why Are Some Images Displayed as Unlabeled After I
Upload Labeled Images in an Object Detection Job?

Check whether the labeling files of the images displayed as unlabeled are correct. If the
coordinates of the bounding box files exceed those of the images, the images are treated as
unlabeled by default in ExeML.

3.5 Training Models

3.5.1 ;Qué debo hacer cuando el botén Train no esta disponible
después de crear un proyecto de clasificacion de imagenes y
etiquetar las imagenes?

El botén Train esta disponible cuando las imagenes de entrenamiento para un proyecto de
clasificacion de imagenes se clasifican en al menos dos categorias, y cada categoria contiene
al menos cinco imagenes.
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3.5.2 ;Como realizo entrenamiento incremental en un proyecto

ExeML?

Cada ronda de entrenamiento genera una version de entrenamiento en un proyecto ExeML. Si
el resultado de un entrenamiento no es satisfactorio (por ejemplo, si la precision no es lo
suficientemente buena), puede agregar datos de alta calidad o agregar o eliminar etiquetas y
volver a realizar el entrenamiento.

(11 NOTA

Actualmente, el entrenamiento incremental solo es compatible con los siguientes tipos de proyectos
ExeML.: clasificacion de imagenes, deteccion de objetos y clasificacion de sonido.

Para obtener mejores resultados de entrenamiento, utilice datos de alta calidad para el entrenamiento
incremental con el fin de mejorar el rendimiento del etiquetado de datos.

Procedimiento de entrenamiento Incremental

1.

Inicie sesion en la consola de ModelArts y haga clic en ExeML en el panel de
navegacion izquierdo.

En la pagina ExeML, haga clic en un nombre de proyecto. Se muestra la pagina de
detalles de ExeML del proyecto.

En la pagina Label Data, haga clic en la ficha Unlabeled. En la pagina de fichas
Unlabeled, puede agregar imagenes, o agregar o eliminar etiquetas.

Si agrega imagenes, vuelva a etiquetar las imagenes agregadas. Si agrega o elimina
etiquetas, compruebe todas las imagenes y las etiquete de nuevo. También debe
comprobar si es necesario agregar nuevas etiquetas para los datos etiquetados.

Una vez etiquetadas todas las imagenes, haga clic en Train en la esquina superior
derecha. En el cuadro de didlogo Training Configuration que se muestra, establezca
Incremental Training Version en la version de entrenamiento que se ha completado
para realizar entrenamiento incremental basado en esta version. Establezca otros
parametros como se le solicite.

Una vez completada la configuracion, haga clic en Yes para iniciar el entrenamiento
incremental. El sistema cambia automaticamente a la pagina Train Model. Una vez
completado el entrenamiento, puede ver los detalles del entrenamiento, como la
precision del entrenamiento, el resultado de la evaluacion y los parametros de
entrenamiento.
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Figura 3-4 Seleccion de una version de entrenamiento incremental
Training Configuration
Dataset Version V04
Training and Validation Ratios (2) Training Set Ratio:| 0.8 @
Validation Set Ratio: 0.2
Incremental Training Version (3) Vo2 -
max training time (minute) 60
training preference  (3) balance -
Instance Flavor Compute-intensive 1 instance (GPU) v

3.5.3 ;Puedo descargar un modelo entrenado usando ExeML?

No. El modelo no se puede descargar. Puede ver el modelo o desplegar el modelo como un
servicio en tiempo real en la pagina AI Application Management.

3.5.4 ;Por qué falla el entrenamiento de ExeML?

Si el entrenamiento de un proyecto ExeML falla, realice los siguientes pasos para rectificar la

falla:

1.

Acceda a Billing Center y compruebe si la cuenta esta en mora.

a.  Silacuenta estd en mora, recargue la cuenta.
b. Sila cuenta no estd en mora, vaya a 2.
Compruebe si la ruta de OBS para almacenar datos de imagen cumple con los siguientes
requisitos:
—  Laruta de acceso de OBS no contiene otras carpetas.
—  El nombre del archivo no contiene los siguientes caracteres especiales: ~' (@#$
%0 & [:5+=>
Si la ruta de OBS cumple con los requisitos, vaya a 3.
La causa de la falla puede variar dependiendo del proyecto de ExeML.

—  Si el entrenamiento de reconocimiento de imagenes falla, compruebe si hay
imagenes dafiadas. Si hay imagenes dafiadas, reemplacelas o eliminelas.

—  Si el entrenamiento de deteccion de objetos falla, compruebe si el modo de
etiquetado del conjunto de datos es correcto. Actualmente, ExeML solo admite las
etiquetas basadas en rectangulos.

—  Si el entrenamiento de analisis predictivo falla, revise la columna de etiqueta.
Actualmente, la columna de etiquetas soporta datos discretos y continuos. Solo se
puede seleccionar una columna.
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audio son archivos WAV de 16 bits.

Si el entrenamiento de clasificacion de sonido falla, compruebe si los archivos de

Si el error persiste, envie un ticket de servicio para obtener soporte técnico.

3.5.5 ;Qué hago si se produjo un error de imagen durante el
entrenamiento del modelo con ExeML?

Si se utiliza un algoritmo de clasificacion de iméagenes o de deteccion de objetos de ExeML,
después de entrenar los datos etiquetados, el resultado de entrenamiento es un error de
imagen. Tabla 3-1 enumera soluciones a diferentes errores.

Tabla 3-1 Errores de imagen en la clasificacion de imagenes y deteccion de objetos de

ExeML

N.° | Parametro | Descripcion del error | Parametro | Descripcion de la

de error dela solucién
solucion

1 load failed La imagen no se puede ignore El sistema ha ignorado
decodificar o restaurar. esta imagen. No se

necesita ninguna
operacion manual.

2 tf-decode La imagen no puede ser | ignore El sistema ha ignorado

failed decodificada por esta imagen. No se
TensorFlow ni necesita ninguna
restaurada. operacion manual.

3 size over El tamafio de la imagen | resize to El sistema ha comprimido
super6 los 5 MB. small el tamafio de la imagen a

menos de 5 MB. No se
necesita ninguna
operacion manual.

4 mode illegal | La imagen no esta en convert to El sistema ha convertido
formato RGB. rgb la imagen al formato

RGB. No se necesita
ninguna operacion
manual.

5 type illegal El archivo no es una convert to El sistema ha convertido
imagen, pero se puede jpg la imagen al formato JPG.
convertir a JPG. No se necesita ninguna

operacion manual.

3.5.6 ;Qué hago si se produjo el error de ModelArts.0010 cuando
uso ExeML para iniciar el entrenamiento como usuario de IAM?

Utilice el permiso de ACL asignado por la cuenta de tenant para el bucket de OBS utilizado
por ModelArts.
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3.5.7 ;Cual es la velocidad de entrenamiento de cada parametro en
la configuracion de preferencias de entrenamiento de ExeML?

Los ajustes de preferencia son los siguientes:

performance_first: la primera actuacion. La duracion del entrenamiento es corta y el modelo
generado es pequefio. La velocidad de entrenamiento es de 10 ms para TXT o entrenamiento
de imagen.

balance: rendimiento equilibrado y precision. La velocidad de entrenamiento es de 14 ms
para TXT o entrenamiento de imagen.

accuracy_first: precision al primero. La duracion del entrenamiento es larga y el modelo
generado es grande. La velocidad de entrenamiento es de 16 ms para TXT o entrenamiento de
imagen.
3.5.8 ;Qué hago si "ERROR:input key sound is not in model"
ocurre cuando uso ExeML para la prediccion de clasificacion de

sonido?

De acuerdo con el log de errores del servicio en tiempo real, el archivo de audio utilizado para
la prediccion esta vacio. Utilice un archivo de audio grande para la prediccion.

3.6 Despliegue de modelos

3.6.1 ;Qué tipo de servicio se despliega en ExeML?

Los modelos creados en ExeML se despliegan como servicios en tiempo real. Puede agregar
imagenes o compilar c6digo para probar los servicios, asi como invocar a las API usando las
URL.

Después de que el desarrollo del modelo se realice correctamente, puede elegir Service
Deployment > Real-Time Services en el panel de navegacion izquierdo de la consola de
ModelArts para ver los servicios en ejecucion y detener o eliminar servicios.
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4 Notebook (Nueva Version

)

4.1 Restricciones

4.1.1 ;Es compatible el motor Keras?

Las instancias de notebook en DevEnviron son compatibles con el motor Keras. EI motor
Keras no es compatible con el entrenamiento laboral y el despliegue de modelos (inferencia)

Keras es una API de red neuronal avanzada escrita en Python. Es capaz de funcionar encima
de TensorFlow o CNTK o Theano. Las instancias de notebook de DevEnviron son
compatibles con tf.keras.

(Como consulto las versiones de Keras?
1. Enlaconsola de gestion de ModelArts, cree una instancia de notebook con la imagen
TensorFlow-1.13 o TensorFlow-1.15.

2. Acceda a la instancia del notebook. En el JupyterLab, ejecute !pip list para ver las
versiones de Keras.
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Figura 4-1 Consulta de versiones de Keras
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4.1.2 ;ModelArts es compatible con el motor de Caffe?

El entorno de Python 2 de ModelArts soporta Caffe, pero el entorno de Python 3 no lo
soporta.

4.1.3 ;Puedo instalar MoXing en un entorno local?

No. MoXing solo se puede utilizar en ModelArts.

4.1.4 ;Se pueden iniciar sesion de forma remota en las instancias
de notebook?

Las instancias de notebook de la nueva version se pueden iniciar sesién de forma remota. Para
ello, habilite el SSH remoto cuando cree las instancias del notebook. Inicie sesion de forma
remota en una instancia de notebook desde un PyCharm profesional o VS Code.

4.2 Carga o descarga de datos

Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 60



ModelArts
Preguntas frecuentes 4 Notebook (Nueva Version)

4.2.1 ;Como cargo un archivo desde una instancia de Notebook a
OBS o descargo un archivo desde OBS a una instancia de
Notebook?

En una instancia de notebook, puede invocar a la API de MoXing de ModelArts o al SDK
para intercambiar datos con OBS para cargar un archivo en OBS o descargar un archivo desde
OBS a la instancia de notebook.

Figura 4-2 Cargar o descargar un archivo

Cloud

ModelArts
Use MoXing Notebook
or SDK for _—
Upload N downloading. rg\
* @ *Use MoXing n_i
Download or SDK for
0OBS uploading.

Para obtener mas informacién sobre como cargar archivos mediante OBS Browser, consulte
Carga y descarga de archivos mediante OBS Browser +.

Método 1: Usar MoXing para cargar y descargar un archivo

Desarrollado por el equipo de ModelArts, MoXing es un marco de aceleracion de
entrenamiento distribuido basado en motores de aprendizaje profundo de cédigo abierto como
TensorFlow y PyTorch. MoXing hace que la codificacion de modelos sea mas facil y
eficiente.

MoXing proporciona un conjunto de API de objetos de archivo para leer y escribir archivos
de OBS.

Para obtener detalles sobre la asignacion entre las API de MoXing y las API nativas y como
invocar a las API, consulta Operaciones de archivos de MoXing.

Cadigo de ejemplo:
import moxing as mox

# Download the OBS folder sub_dir 0 from OBS to a notebook instance.
mox.file.copy parallel ('obs://bucket name/sub dir 0', '/home/ma-user/work/

sub dir 0')

# Download the OBS file obs_file.txt from OBS to a notebook instance.
mox.file.copy ('obs://bucket name/obs file.txt', '/home/ma-user/work/obs file.txt')

# Upload the OBS folder sub_dir 0 from a notebook instance to OBS.

mox.file.copy parallel ('/home/ma-user/work/sub_dir 0', 'obs://bucket name/

sub dir 0')

# Upload the OBS file obs_file.txt from a notebook instance to OBS.

mox.file.copy ('/home/ma-user/work/obs_file.txt', 'obs://bucket name/obs_file.txt")
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Método 2: Uso del SDK para cargar y descargar un archivo
Invoque al SDK de ModelArts para descargar un archivo de OBS.

Ejemplo de codigo: Descargue filel.txt de OBS a /home/ma-user/work/ en la instancia de
notebook. Todo el nombre del bucket, el nombre de la carpeta y el nombre del archivo son
personalizables.

from modelarts.session import Session

session = Session()
session.obs.download file(src obs file="obs://bucket-name/dirl/filel.txt",
dst local dir="/home/ma-user/work/")

Invoque al SDK de ModelArts para descargar una carpeta desde OBS.

Codigo de ejemplo: Descargue dirl de OBS a /home/ma-user/work/ en la instancia de
notebook. El nombre del bucket y el nombre de la carpeta son personalizables.

from modelarts.session import Session

session = Session|()
session.obs.download dir(src_obs dir="obs://bucket-name/dirl/", dst local dir="/
home/ma-user/work/")

Invoque al SDK de ModelArts para cargar un archivo en OBS.

Ejemplo de codigo: Cargue filel.txt en la instancia del notebook a obs://bucket-name/dir1/
del bucket de OBS. Todo el nombre del bucket, el nombre de la carpeta y el nombre del
archivo son personalizables.

from modelarts.session import Session

session = Session()
session.obs.upload file(src_local file='/home/ma-user/work/filel.txt',
dst_obs_dir='obs://bucket-name/dirl/")

Invoque al SDK de ModelArts para cargar una carpeta en OBS.

Ejemplo de codigo: Suba /work/ en la instancia del notebook a obs://bucket-name/dir1/
work/ del bucket-name. El nombre del bucket y el nombre de la carpeta son personalizables.
from modelarts.session import Session

session = Session ()

session.obs.upload dir(src_local dir='/home/ma-user/work/', dst obs dir='obs://
bucket-name/dirl/")

Manejo de errores

Si descarga un archivo de OBS a la instancia de su notebook y el sistema muestra el mensaje
de error "Permission denied", realice las siguientes operaciones para solucionar problemas:

® Asegurese de que el bucket de OBS y la instancia del notebook de destino estén en la
misma region, por ejemplo, en CN North-Beijing4. Si el bucket de OBS y la instancia
de notebook estan en diferentes regiones, se deniega el acceso a OBS. Para obtener mas
informacion, consulte ;Cémo puedo comprobar si ModelArts y un bucket de OBS
estan en la misma region?

® Asegurese de que la cuenta del notebook tenga permiso para leer datos en el bucket de
OBS. Si la cuenta no tiene el permiso, consulte ;Como accedo al bucket de OBS de
otra cuenta desde una instancia de notebook?

4.2.2 ;Como cargo archivos locales a una instancia de Notebook?

Para obtener mas informacion sobre como subir archivos a JupyterLab en el notebook de la
nueva version, consulte Carga de archivos a JupyterLab.
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4.2.3 ;Cémo puedo importar archivos grandes a una instancia de
notebook?

® Archivos grandes (archivos mas de 100 MB)

Utilice OBS para subir archivos de gran tamafio. Para ello, utilice OBS Browser para
cargar un archivo local a un bucket de OBS y utilice el SDK de ModelArts para
descargar el archivo desde OBS a una instancia de notebook.

Para cargar archivos mediante OBS Browser, consulte Carga y descarga de archivos
con OBS Browser+.

Para obtener mas informacion sobre cémo usar el SDK o MoXing de ModelArts para
descargar archivos de OBS, consulte ;Cémo cargo un archivo desde una instancia de
Notebook a OBS o descargo un archivo desde OBS a una instancia de Notebook?

® Carpeta

Comprimir una carpeta en un paquete y cargar el paquete de la misma manera que cargar
un archivo grande. Después de cargar el paquete en una instancia de notebook,
descomprima en la pagina Terminal.

unzip xxx.zip # Directly decompress the package in the path where the package
is stored.

Para obtener mas detalles, busque el comando de descompresion en los motores de
busqueda principales.

4.2.4 Where Will the Data Be Uploaded to?

Data may be stored in OBS or EVS, depending on which kind of storage you have configured
for your Notebook instances:

® OBS

After you click upload, the data is directly uploaded to the target OBS path specified
when the notebook instance was created.

® EVS

After you click upload, the data is uploaded to the instance container, that is, the ~/work
directory on the Terminal page.
4.2.5 ;Cémo descargo archivos de una instancia de Notebook a un
equipo local?

Para obtener mas informacién sobre como descargar archivos de JupyterLab en el notebook
de la nueva version, consulte Descargar un archivo de JupyterLab a una ruta local.

4.2.6 ;Como puedo copiar datos del entorno de desarrollo del
notebook A al notebook B?

Los datos no se pueden copiar directamente del notebook A al notebook B. Para copiar datos,
haga lo siguiente:

1. Suba los datos del notebook A a OBS.
2. Descargue datos de OBS al notebook B.
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Para obtener mas informacion sobre como cargar y descargar archivos, consulte ;Cémo
cargo un archivo desde una instancia de Notebook a OBS o descargo un archivo desde
OBS a una instancia de Notebook?

4.3 Almacenamiento de datos

4.3.1 ;Cémo cambio el nombre de un archivo de OBS?

No se puede cambiar el nombre de los archivos de OBS en la consola de OBS. Para cambiar
el nombre de un archivo de OBS, invoque a una API de MoXing en una instancia de notebook
existente o recién creada.

A continuacién se muestra un ejemplo:
Cambie el nombre de obs_file.txt obs_file_2.txt.
import moxing as mox

mox.file.rename ('obs://bucket name/obs file.txt', 'obs://bucket name/
obs file 2.txt')

4.3.2 ;Todavia existen archivos en /cache después de que se
detenga o reinicie una instancia de notebook? ;C6émo puedo
evitar un reinicio?

Los archivos temporales se almacenan en el directorio /cache y no se guardaran después de
que se detenga o reinicie la instancia del notebook. Los datos almacenados en el directorio /
home/ma-user/work se conservaran después de que se detenga o reinicie la instancia del
notebook.

Para evitar un reinicio, no entrene trabajos de carga pesada que consumen grandes cantidades
de recursos de CPU, GPU o memoria en el entorno de desarrollo.

4.3.3 ;Coémo uso la biblioteca de pandas para procesar datos en los
bucket de OBS?

Paso1 Descargue datos de OBS a una instancia de notebook. Para obtener mas informacion, consulte
Descargar un archivo de JupyterLab a una ruta local.

Paso 2 Procesar los datos de los pandas siguiendo las instrucciones proporcionadas en la Guia de
usuario de pandas.

-—Fin

4.3.4 ;Cémo accedo al bucket de OBS de otra cuenta desde una
instancia de Notebook?

Para acceder a los archivos de OBS de otra cuenta desde una instancia de notebook, debe
tener permisos de lectura y escritura en el bucket de OBS de destino.

Poéngase en contacto con el creador del bucket de OBS para conceder permisos de lectura y
escritura en el bucket de OBS de la cuenta actual de Huawei Cloud, consultando Otorgar
permisos de lectura y escritura en un bucket a otras cuentas de Huawei Cloud. Si su
cuenta es una cuenta de IAM o en otros escenarios, consulte la seccion "Casos de
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configuracion en escenarios tipicos de control de permisos" de la Guia de configuracion de
permisos de Object Storage Service para obtener instrucciones sobre como otorgar permisos
de bucket de OBS.

Después de obtener permisos de lectura y escritura en el bucket de OBS, puede usar la API
MoXing en su instancia de notebook para acceder al bucket de OBS y leer datos.

4.4 Configuraciones de entorno

4.4.1 ;Como puedo activar la funcién de terminal en DevEnviron
de ModelArts?

1. Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts y seleccione DevEnviron >
Notebooks.

2. Cree una instancia de notebook. Cuando la instancia se esté ejecutando, haga clic en
Open en la columna Operation. Se muestra la pagina JupyterLab.

3. Eljja File > New > Terminal. Se muestra la pagina Terminal.

Figura 4-3 Ir a la pagina Terminal

FAvAN Edit View Run Kernel Git Tabs Settings Help

[ Mew » | B Conscle
Mew Launcher Ctrl+5hift+L M| Motebook

@ Open from Path...

4.4.2 ;Coémo instalo las bibliotecas externas en una instancia de
notebook?

Multiples entornos como Jupyter y Python se han integrado en el notebook de ModelArts para
soportar muchos marcos, incluidos TensorFlow, MindSpore, PyTorch y Spark. Puede utilizar
pip install para instalar las bibliotecas externas en Jupyter Notebook o en la pagina Terminal.

Instalacion de bibliotecas externas en Jupyter Notebook

Puede utilizar JupyterLab para instalar Shapely en el entorno TensorFlow-1.8.

1.  Abra una instancia de notebook y acceda a la pagina Launcher.
2. Enel area Notebook, haga clic en TensorFlow-1.8 y cree un archivo IPYNB.

En la nueva instancia del cuaderno, introduzca el siguiente comando en la barra de
entrada de codigo:

!pip install Shapely
Instalacién de las bibliotecas externas en la pagina Terminal

Puede usar pip para instalar las bibliotecas externas en el entorno TensorFlow-1.8 en la
pagina Terminal. Por ejemplo, para instalar Shapely:

1. Abra una instancia de notebook y acceda a la pagina Launcher.
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2. Encel area Other, haga clic en Terminal y cree un archivo de terminal.

Ingrese los siguientes comandos en el cuadro de entrada de codigo para obtener el nicleo
del entorno actual y activar el entorno de Python del que depende la instalacion:

cat /home/ma-user/README

source /home/ma-user/anaconda3/bin/activate TensorFlow-1.8

(11 NOTA

Para instalar TensorFlow en otro entorno de Python, reemplace TensorFlow-1.8 en el comando
con el motor de destino.

Figura 4-4 Activar el entorno

cat /home/ma-user/README
f £ ng command to start the

4. Ejecute el siguiente comando en el cuadro de entrada de c6digo para instalar Shapely:

pip install Shapely

4.4.3 ;Como puedo resolver la visualizacion de fuentes anormales
en un notebook de ModelArts al que se accede desde iOS?

Sintoma
Cuando se accede a un notebook de ModelArts desde 108, la fuente se muestra de forma
anormal.

Solucion
Establezca fontFamily de Terminal a Menlo.

Procedimiento

Paso 1 Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts y seleccione DevEnviron > Notebook.

Paso 2 Busque la fila que contiene la instancia del notebook de destino y haga clic en Open en la
columna Operation. Se muestra la pagina JupyterLab.

Paso 3 En la pagina JupyterLab, seleccione Settings > Advanced Settings Editor. Se muestra la
pagina de ficha Settings.
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4.5 Instancias de notebook
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4.5.1 ;Qué hago si no puedo acceder a mi instancia de notebook?

Error 404

Error 503

Error 504

Error 500

Solucionar el problema basdndose en el codigo de error.

Si se informa de este error cuando un usuario de IAM crea una instancia, el usuario de IAM
no tiene los permisos para acceder a la ubicacion de almacenamiento correspondiente (bucket
de OBS).

Solucién

1. Inicie sesion en la consola de OBS con la cuenta principal y conceda permisos de acceso
para el bucket de OBS al usuario de I[AM. Para obtener mas informacion sobre la
operacion, consulte Principal.

2. Después de que el usuario de IAM obtenga los permisos, inicie sesion en la consola de
ModelArts, elimine la instancia y use la ruta de acceso de OBS para crear una instancia
de notebook.

Si se informa de este error, es posible que la instancia esté consumiendo demasiados recursos.
Si este es el caso, detenga la instancia y reiniciela.

Si se informa de este error, envie un ticket de servicio o pongase en contacto con el servicio
de atencion al cliente.

No se puede abrir el JupyterLab del notebook y se notifica el error 500. La posible causa es
que se agota el espacio en disco en el directorio work. En este caso, identifique la causa de la
falla y borre el disco haciendo referencia a Espacio en disco usado.

Error "This site can't be reached"

Después de crear una instancia de notebook, haga clic en Open en la columna Operation. Se
muestra el mensaje de error que se muestra en la siguiente figura.

B

This site can't be reached

ng-modelarts cn-narth-5. huswsldloud com/dicd5125-
1l

Haga lo siguiente para resolver este problema: Copie el nombre de dominio de la pagina
(authoring-modelarts.cn-xxx-5.huaweicloud.com en la figura anterior), agréguelo al cuadro
de texto Do not use proxy server for addresses beginning with y guarde la configuracion.
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4.5.2 ;Qué debo hacer cuando el sistema muestra un mensaje de
error que indica que no queda espacio después de ejecutar el
comando pip install?

Sintoma

Solucion

En la instancia del notebook, aparece el mensaje de error "No Space left..." después de
ejecutar el comando pip install.

Se recomienda ejecutar el comando pip install --no-cache ** en lugar del comando pip
install **. La adicion del parametro --no-cache puede resolver este problema.

4.5.3 ;Qué hago si se muestra "Read timed out" después de
ejecutar pip install?

Sintoma

Solucion

Después de ejecutar pip instalar en una instancia de notebook, el sistema muestra el mensaje
de error "ReadTimeoutError..." o "Read timed out...".

sh-4.3$pip install torch==1.7.0 torchvision==0.8.0 torchaudio==0.7.0 matplotlib pyyaml tgdm sklearn hSpy tensorboard pandas
Look: in indexes: http://pip-notebook.modelarts.com:8888/re itory/pypi/simple/
ing torch==1.7.0

Ejecute pip install --upgrade pip y luego pip install.

4.5.4 ;Qué hago si el codigo se puede ejecutar pero no se puede
guardar y se muestra el mensaje de error "save error"?

Si la instancia del notebook puede ejecutar el codigo pero no puede guardarlo, aparecera el
mensaje de error "save error" al guardar el archivo. En la mayoria de los casos, este error es
causado por una politica de seguridad del Web Application Firewall (WAF).

En la pagina actual, algunos caracteres de entrada o salida del cddigo son interceptados
porque se consideran un riesgo de seguridad. Envie un ticket de servicio y péngase en
contacto con el servicio de atencion al cliente para verificar y manejar el problema.
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4.5.5 ;Por qué se notifica un error de tiempo de espera de solicitud
cuando hago clic en el boton Open de una instancia de Notebook?

Cuando un contenedor de notebook se descompone debido a un desbordamiento de memoria
u otras razones, si hace clic en el boton Open de la instancia de notebook, se muestra un error
de tiempo de espera de solicitud.

En este caso, espere aproximadamente medio minuto hasta que se restaure el contenedor y, a
continuacion, haga clic en Open de nuevo.

4.6 Code Execution

4.6.1 ;Qué hago si una instancia de notebook no ejecuta mi

c6digo?

Si una instancia de notebook no puede ejecutar codigo, puede localizar y rectificar el error de
la siguiente manera:

1.

Si la ejecucion de una celda se suspende o dura mucho tiempo (por ejemplo, la ejecucion
de la segunda y tercera celdas de Figura 4-5 se suspende o dura mucho tiempo,
provocando una falla de ejecucion de la cuarta celda). pero la pagina del notebook
todavia responde y se pueden seleccionar otras celdas, haga clic en interrupt the kernel
resaltado en un cuadro rojo en la siguiente figura para detener la ejecucion de todas las
celdas. La instancia del notebook conserva todos los espacios variables.

Figura 4-5 Detener todas las celdas

B + X0 O »[m]c » Cod

3 }
ms £l a=1
[] while(1):
pass

[1 import time
time.sleep(l0200)

Si la pagina del notebook no responde, cierre la pagina del notebook y la consola de
ModelArts. A continuacion, abra la consola de ModelArts y vuelva a acceder a la
instancia del notebook. La instancia de notebook conserva todos los espacios variables
que existen cuando la instancia de notebook no esta disponible.

Si atn no se puede utilizar la instancia del notebook, acceda a la pagina Notebook de la
consola de ModelArts y detenga la instancia del notebook. Una vez que se detenga la
instancia de notebook, haga clic en Start para reiniciar la instancia de notebook y abrirla.
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La instancia habra conservado todos los espacios para las variables que no pudieron
ejecutarse.

4.6.2 ;Por qué se descompone la instancia cuando se muestra el
ntcleo muerto durante la ejecucion del codigo de entrenamiento?

La instancia del notebook se descompone durante la ejecucion del codigo de entrenamiento
debido a la memoria insuficiente causada por el gran volumen de datos o el exceso de capas
de entrenamiento.

Después de que se produzca este error, el sistema reinicia automaticamente la instancia del
notebook para solucionar la falla de la instancia. En este caso, solo se fija la averia. Si vuelve
a ejecutar el codigo de entrenamiento, el error seguira ocurriendo. Para resolver el problema
de la falta de memoria, se recomienda crear una nueva instancia de notebook y utilizar un
grupo de recursos de especificaciones mas altas, como una GPU o un grupo de recursos
dedicado, para ejecutar el codigo de entrenamiento. Una instancia de notebook existente que
se haya creado correctamente no se puede ampliar con recursos con especificaciones mas
altas.

4.6.3 ;Qué hago si cudaCheckError ocurre durante el
entrenamiento?

Sintoma

El siguiente error se produce cuando el codigo de entrenamiento se ejecuta en un notebook:

cudaCheckError () failed : no kernel image is available for execution on the device

Causa posible

Los parametros arch y code de setup.py no se han establecido para que coincidan con la
potencia de procesamiento de la GPU.

Solucion

Para las GPU Tesla V100, la potencia de computo de la GPU es de -gencode
arch=compute_70,code=[sm_70,compute_70]. Establezca los parametros de compilacion de
setup.py en consecuencia.

4.6.4 ;Qué debo hacer si DevEnviron genera espacio insuficiente?

Si el espacio es insuficiente, utilice instancias de notebook del tipo EVS.

Sube el codigo y los datos a un bucket de OBS para la instancia original del notebook
haciendo referencia a ;Cémo cargo un archivo desde una instancia de Notebook a OBS o
descargo un archivo desde OBS a una instancia de Notebook?. A continuacion, cree una
instancia de notebook del tipo EVS y descargue archivos de OBS a la nueva instancia de
notebook.
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4.6.5 ;Por qué se descompone la instancia del notebook cuando se
utiliza opencv.imshow?

Sintoma

Cuando se utiliza opencv.imshow en una instancia de notebook, la instancia de notebook se
descompone.

Causas posibles

La funcion cv2.imshow en OpenCV funciona mal en un entorno cliente/servidor como
Jupyter. Sin embargo, Matplotlib no tiene este problema.

Solucion

Muestra las imagenes haciendo referencia al siguiente ejemplo. Tenga en cuenta que OpenCV
muestra imagenes de BGR mientras que Matplotlib muestra imagenes de RGB.

Python:

from matplotlib import pyplot as plt

import cv2

img = cv2.imread('Image path')
plt.imshow(cv2.cvtColor (img, cv2.COLOR BGR2RGB))

plt.title('my picture')
plt.show()

4.6.6 ;Por qué no se puede encontrar la ruta de acceso de un
archivo de texto generado en el sistema operativo Windows en
una instancia de notebook?

Sintoma
Cuando se utiliza un archivo de texto generado en Windows en una instancia de notebook, no

se puede leer el contenido de texto y se puede mostrar un mensaje de error que indica que no
se puede encontrar la ruta de acceso.

Causas posibles

La instancia del notebook ejecuta Linux y su formato de alimentacion de linea (CRLF) difiere
de ese (LF) en Windows.

Solucion

Convierta el formato de archivo a Linux en su instancia de notebook.

Shell:

dos2unix File name
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4.6.7 ;Qué debo hacer si JupyterLab no se guarda ningtn archivo?

Sintoma

Cuando se guarda un archivo en el JupyterLab se muestra un mensaje de error.

File Save Error for rebar_count.ipynb

Failed to fetch

Causa posible

Se ha instalado un complemento de terceros en el navegador, y el proxy intercepta la
solicitud. Como resultado, el archivo no se puede guardar.

Solucion

Desactivar el complemento y guardar el archivo de nuevo.

4,7 VS Code

4.7.1 ;Qué hago si fall6 la instalacion de un complemento remoto?

Método 1 (recomendado): Usar un paquete sin conexion
1. Inicie sesion en el sitio web oficial de VS Code y busque el complemento de Python de
destino.

2. Haga clic en la pestafia Version History del complemento y descargue el paquete de
instalacion sin conexion.
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3.
4,

Figura 4-6 Paquete de instalacion fuera de linea del complemento de Python

Python

Microsoft | &, 40678124 installs | J % % J % (429) | Free

IntelliSense (Pylance), Linting, Debugging (multi-threaded, remote), Jupyter Notebooks, code
formatting, refactoring, unit tests, and more.

Trouble Installing? =
Overview Version History Q&A Rating & Review

(® CHANGE LOG

Version Last Updated

2021.8.1147840270 2021/8/19 Download
2021.8.1105858891 2021/8/6 Download
2021.8.1102490946 2021/8/5 Download
2021.7.1060902895 2021/7/23 Download
2021.7.1053846006 2021/7/21 Download

En el VS Code local, arrastre el archivo VSIX descargado al notebook remoto.

Haga clic con el boton derecho en el archivo y elija Install Extension VSIX en el ment
contextual.

Método 2: Configuracion del complemento remoto por defecto

Ajuste el complemento remoto por defecto en VS Code siguiendo las instrucciones
proporcionadas en How Can I Set the Default Remote Plug-in in VS Code?. Esto permite
la instalacion automatica del complemento cuando el complemento esta conectado.

Método 3: Tomar medidas proporcionadas en el sitio web oficial del VS Code

Sugerencias (ajuste la configuracion de los pardmetros seglin sea necesario):

"remote.SSH.connectTimeout": 10,
"remote.SSH.maxReconnectionAttempts": null,
"remote.downloadExtensionsLocally": true,
"remote.SSH.useLocalServer": false,
"remote.SSH.localServerDownload": "always",

4.7.2 ;Qué hago si solo se puede conectar una instancia de
notebook reiniciada después de eliminar localmente
known_hosts.?

To resolve this issue, set notebook parameters StrictHostKeyChecking no and
UserKnownHostsFile=/dev/null in the local ssh config file.

Host roma-local-cpu

HostName x.x.x.x # IP address
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Port 22522

User ma-user

IdentityFile C:/Users/my.pem
StrictHostKeyChecking no
ForwardAgent yes

Note: SSH logins are insecure because the known_hosts file will be ignored during the
logins.

4.7.3 ;Qué hago si no se puede acceder al codigo fuente cuando
uso VS Code para la depuracion?

Si el archivo launch.json ya existe, vaya al paso 3.

Paso 1: Abrir launch.json.

® M¢étodo 1: Haga clic en Run (Ctrl+Shift+D) en la barra de ment1 de la izquierda y haga
clic en create a launch.json file.

RUN: START

Run and Debug

To customize Run and Debug

® Método 2: En la barra de menus, elija Run > Open configurations.
Paso 2: Seleccionar una lengua.

Para establecer un lenguaje Python, seleccione Python File en Select a debug configuration.
Las operaciones para configurar otros idiomas son similares.

dit Selection Go Run_ Terminal Help standardplot.py - hello - Visual Studio Code

standardplotpy % Select a debug configuration

Paso 3: Establecer justMyCode en False en launch.json.

{

// Use IntelliSense to learn about possible attributes.
// Hover to view descriptions of existing attributes.
// For more information, visit: https://go.microsoft.com/fwlink/?
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1inkid=830387

"version": "0.2.0",
"configurations": [
{
"name": "Python: Current file",
"type": "python",
"request": "launch",
"program": "${file}",
"console": "integratedTerminal”,

"justMyCode": false

}

4.7.4 ;Qué hago si se muestra un mensaje que indica un nombre
de usuario o una direccion de correo electrénico incorrectos
cuando uso VS Code para enviar el c6digo?

Visual Studio Code hl

e Make sure you ccnfigure your 'user.name’ and 'user.email’ in git.

Open Git Log Learn More Cancel

En VS Code, pulse Ctrl+Shift+P.
Encuentre Python: Select Interpreter y seleccione el Python de destino.

Elija Terminal > New Terminal. Se muestra CLI del contenedor remoto.

Eall e

En el terminal de VS Code, ejecute los siguientes comandos y vuelva a enviar el codigo:
git config --global user.email xxx@xxx.com # Change the email address to
yours.

git config --global user.name xxx # Change the username to yours.

4.7.5 ;Cémo puedo ver los logs remotos en VS Code?

1.  En VS Code, pulse Ctrl+Shift+P.
2. Encuentre show logs.

3. Elija Remote Server.

Alternativamente, cambie los logs en el cuadro rojo que se muestra en la siguiente figura.

[ ] [renderer8] [error] [remote-connection] An error occurred in the very first connect attempt, it will be
treated as a permanent error! Error:
[ 1 [renderer8] [error] Error: Time limit reached

4.7.6 ;Como puedo abrir el archivo de configuracion de VS Code
settings.json?

1.  En VS Code, pulse Ctrl+Shift+P.
2. Busqueda de Open Settings (JSON).
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4.7.7 ;Cémo cambio el color de fondo del VS Code al verde claro?

Agregue la siguiente configuracion al archivo de configuracion de VS Code settings.json:

"workbench.colorTheme": "Atom One Light",
"workbench.colorCustomizations": {

"[Atom One Light]": {
"editor.background": "#C7EDCC",
"sideBar.background": "#e7f0e7",
"activityBar.background": "#C7EDCC",

b
by

4.7.8 How Can I Set the Default Remote Plug-in in VS Code?

Add remote.SSH.defaultExtensions, for example, for automatically installing Python and
Maven plug-ins, to the VS Code configuration file settings.json.

"remote.SSH.defaultExtensions": [
"ms-python.python",
"vscjava.vscode-maven"
] 4
To obtain a plug-in name, click the plug-in in VS Code.

Extension: Python %X

Pyth on | ms-python.python
Microsoft v2020.12.424452561
Linting, Debugging (multi-threaded, remote >, Jupyter Notebooks, code formatting, refactoring, unit tests, snippets, and more.

Iy ISRl A &} instal the extension on ‘SSH: roma-local-vscode-network to enable.

4.7.9 ;Cémo puedo instalar un complemento local en el extremo
remoto o un complemento remoto en el extremo local con VS

Code?

1.  En VS Code, pulse Ctrl+Shift+P.

2. Busque install local y seleccione el complemento segin sea necesario.

4.8 Fallas en el acceso al entorno de desarrollo con VS
Code

4.8.1 ;Cuando lo hago si no se muestra la ventana de VS Code?

Causa posible

VS Code no esta instalado o la version instalada esta desactualizada.

Solucion

Descargar ¢ instalar VS Code.
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M

IFVS Code is installed and private key ( KeyPair-9559 ) has been downloaded to a local path, click OK to access MadelArts.
IF VS Code is not 'mstaHed,ldowmoad ( Windows another 0S )Iand install it Then,the page before using the required private key to access ModelArts.
What Is VS Code Remote Development? ~ Why did the connection fail?

4.8.2 What Do I Do If a Remote Connection Failed After VS Code
Is Opened?

AVISO

If your local PC runs Linux, see possible cause 2.

Possible Cause 1

Automatically installing the VS Code plug-in ModelArts-HuaweiCloud failed.

Solution

Method 1: Verify that the VS Code network is accessible. Search for ModelArts-
HuaweiCloud in the VS Code marketplace. If the following information is displayed, a
network error occurred. In this case, switch to another proxy or use another network.
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miadelarts

Search for ModelArts-HuaweiCloud again. If the following information is displayed, the
network is normal. Then, switch back to the ModelArts management console and try to access
VS Code again.

ModelArts

M

Install {3}

Method 2: If the VS Code marketplace cannot be accessed, manually download and install
ModelArts-HuaweiCloud and Remote-SSH.
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File Edit Selection View Go Run --- GetStaﬁed-Visua\stu...ljQ [l|[|3

) Get Started X

Views

Check for Extension Updates
\ INSTALLED
autoDocstring - Python Docstring Generat
Generates python docstrings automatically
Nils Werner

Beautify 3
Beautify code in place for VS Code Disable All Installed Extensions
HookyQR

Auto Update Extensions

Enable All Extensions

Show Running Extensions
Bracket Pair Colorizer Start Extension Bisect

A customizable extension for colorizing matc Sl
CoenraadS _ _ |
Install from VSIX... olkits...

C++ Intellisense
C/C++ Intellisense with the help of GNU Globa...
austin £53 D:A\Code\vscod...
clangd D:\Code\vscode_tool...
C and C++ completion, navigation, and insights
llvm-vs-code-extensions {&
CMake Tools
% Extended CMake support in Visual Studio Code Walkth |’OL]9|“|S

R PN a

v RECOMMENDED 0 * e e ST e

X ®@oAo & n

Method 3: If the error message shown in the following figure is displayed, the VS Code
version is outdated. Upgrade the VS Code to 1.57.1 or the latest version.

Unable to install extension ' |-ei.modelarts-vscode-
toolkit' as it is not compatible with VS Code "1.45.1"

Possible Cause 2

The local PC runs Linux, and VS Code is installed as user root. When you access VS Code,
the information "It is not recommended to run Code as root user" is displayed.
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File Edit Selection View Go Run Terminal Help

) Get Started X

Visual St

i \

udio Code

Walkthroughs

Recent

commended to run Code

Solution

Install VS Code as a non-root user, return to the ModelArts management console, and click
Access VS Code.
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) Get Started x

INSTALLED

Remote

A

Remote -

POPULAR

RECOMMENDED
*

Get Started with VS Code

ok
Visual Studio Code

Allow an extension to open this URI?

ModelArts-HuaweiCloud (huaweicloud-ei.ModelArts-VSCode-ToolKit)
wants to open a URL.

vscodes/huaweicloud-ei.modela...dc%SD

Don't ask again for this extension.

GitLens

>

Install

4.8.3 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "Could not
establish connection to xxx" durante una conexion remota?

Sintoma

) Get Started X

BLEMS QUTPUT

at async c: \User| Visual Studio Code

* Get Started with VS Code

Discover the best customizations

Remote - SSH

-remote.remote-ssh-@.

80.@\out\extensi e Could nat establish connection to "ModelArts-notebook-6927",

at async Object.

vscode\extension

s | )

at async Object.t.resolve (c:\Users\
vscode\extensions\ms-vscode-remote.remote-ssh-

Js:1:4 1)

at async

80.0\out\extension.js:1:
[11:44:33.691]

/A Disconnected fromSsSH ®o0A0 W@Wo

75\.

Retry \extension.

Y\out\extension.
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Causa posible

Error al establecer una conexién de SSH remota a una instancia con VS Code.

Solucion

Cierre el cuadro de didlogo mostrado, vea la informacion de error de OUTPUT vy rectifique el
error consultando los métodos de solucion de problemas que se proporcionan en las siguientes
secciones.

4.8.4 ;Qué hago si la conexién a un entorno de desarrollo remoto
permanece en estado "Setting up SSH Host xxx: Downloading VS
Code Server locally" por mas de 10 minutos?

Sintoma

Setting up SSH Host ModelArts-¥igiiedisnass: Downloading VS éo}

Code Server locally

Source: Remote - SSH (Extension)

Causa posible

La red local esta defectuosa. Como resultado, se necesita mucho tiempo para instalar
automaticamente el servidor de VS Code de forma remota.

Solucion

Instale manualmente el servidor de VS Code.

Paso1 Obtenga el ID de confirmaciéon de VS Code.
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Visual Studio Code e

o Visual Studio Code

Version: 1.57.1 {user setup)

I Commit: 507ce72add66fbb27b715c3722558bb15afad48
ate: eU21-00-17113:20:07.7 992 110 mos ago)

Electron: 12.0.7

Chrome: 89.0.4389.128

MNode,s: 14.16.0

Va: 8.9.255.25-electron.0

0S5 Windows NT x64 10.0.19042

OK Copy

Paso 2 Descargue el paquete del servidor de VS Code de la version requerida. Seleccione Arm o x86
segun la arquitectura de CPU del entorno de desarrollo.

(1 NOTA

Reemplace ${commitID} en el siguiente enlace con el ID de confirmacion obtenido en la version de
Paso 1.

® Para Arm, descargue vscode-server-linux-armo4.tar.gz.
https://update.code.visualstudio.com/commit:$ {commitID}/server-linux-arm64/stable
® Para x86, descargue vscode-server-linux-x64.tar.gz.
https://update.code.visualstudio.com/commit:$ {commitID}/server-linux-x64/stable
Paso 3 Acceda al entorno remoto.
Cambie a Terminal en VS Code.
) Ffile Edit Selection View Go Run Terminal Help Get Started - Visual Studio Code paoa|ne - o X

) Get Started X > O -

Start Walkthroughs

* Get Started with VS Code

Discover the best customizations to make VS
Code yours.

Lanen tha Cundamantals

TERMINAL | DEB B) powershell +~ [M @ ~ X

Ejecute el siguiente comando en VS Code Terminal para acceder al entorno de desarrollo
remoto:
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Paso 4

Paso 5

ssh -tt -o StrictHostKeyChecking=no -i ${IdentityFile} ${User}@${HostName} -p $
{Port}

Parametros:

- IdentityFile: Ruta de acceso a la clave local

- User: Nombre de usuario, por ejemplo, ma-user
- HostName: Direccion IP

- Port: Numero de puerto

notebook-4002 modelarts.vm.cpu.2u =

© stopped pytorehi 4-cudal0.1-cudnn7-ubuntu18.04

May,18,2022 16:19:08 GMT+08:00

A May,1
I A I | e

KeyPair-0559

22 18:33:53 GMT+08:00

nodelars

50 GB (Default)

-2

waeicoud: m!': !

Instale manualmente el servidor de VS Code.

Ejecute los siguientes comandos en el terminal de VS Code para borrar los datos residuales
(reemplace ${commitID} en los comandos con el ID de confirmacién obtenido en Paso 1):

rm -rf /home/ma-user/.vscode-server/bin/${commitID}/*
mkdir -p /home/ma-user/.vscode-server/bin/${commitID}

Cargue el paquete de servidor de VS Code al entorno de desarrollo.

exit

scp -i xxx.pem -P 31205 Local path to the VS Code server package ma-user@xxx:/
home/ma-user/.vscode-server/bin

ssh -tt -o StrictHostKeyChecking=no -i ${IdentityFile} ${User}@${HostName} -p $
{Port}

Parametros:

- IdentityFile: Ruta de acceso a la clave local

- User: Nombre de usuario, por ejemplo, ma-user

- HostName: Direccion IP

- Port: Numero de puerto

Tomemos Arm como ejemplo. Descomprima el paquete de servidor de VS Code a
SHOME!/.vscode-server/bin. Reemplace 8{commitID} en el comando con el ID de
confirmacion obtenido en Paso 1.

cd /home/ma-user/.vscode-server/bin
tar -zxf vscode-server-linux-arm64.tar.gz
mv vscode-server-linux-arm64/* ${commitID}

Vuelva a establecer la conexion remota.

—Fin
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4.8.5 ;Qué debo hacer si la conexion a un entorno de desarrollo
remoto permanece en el estado de "Setting up SSH Host xxx:
Downloading VS Code Server locally" por mas de 10 minutos?

Sintoma

) FEile Edit Selecton View Go JIerminal Help

) Get Started X

Start Walkthroughs

* Learn the Fund
Jump right into

Recent

46MB  11. s @0:80 ETA
MB @0:04

--:i-- ETA
@0:00

 Opening Remote...

Causa posible

Los logs muestran que vscode-scp-done.flag se ha cargado localmente, pero no se recibe en
el extremo remoto.

Solucion

Cierre todas las ventanas de VS Code, vuelva a la consola de gestion del ModelArts y haga
clic en Access VS Code.

4.8.6 ;Qué hago si la conexion a un entorno de desarrollo remoto
permanece en el estado de "ModelArts Remote Connect:
Connecting to instance xxx..." durante mas de 10 minutos?

Sintoma

ModelArts Remote Connect: Connecting to instance notebook- =3
feb9g...

Source: ModelArts-HuaweiCloud (Extension)

Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 86



ModelArts
Preguntas frecuentes 4 Notebook (Nueva Version)

Solucion

Haga clic en Cancel, vuelva a la consola de gestion del ModelArts y haga clic en Access VS
Code.

4.8.7 ;Qué hago si una conexién remota esta en el estado de
reintento?

Sintoma

) File Edit Selection View Go Terminal Help Getting Started - Visual Studio Code

) Getting Started X

Visual Studio Code

Editing evolved

Start Getting Started
Get Started with VS Code

Learn the Fundamentals

Boost your Productivity

/home/ma-user/w...

/home/ma-user/w...

) Setting up SSH Host ModelArts-notebook-mask-detect: & v
( ) Connect to VS Code Server - retry 10

¥ Show welcome pac

Source: Remote - SSH (Extension)

Causa posible

La descarga del servidor de VS Code fall6 antes, lo que llevo a datos residuales. Como
resultado, no se puede realizar una nueva descarga.

Solucion

Meétodo 1 (realizado localmente): Abra el panel de comandos (Ctrl+Shift+P para Windows y
Cmd+Shift+P para Mac), encuentre Kill VS Code Server on Host y localice la instancia
afectada, que se borrard automaticamente. Luego, vuelva a establecer la conexion.
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Figura 4-7 Borrar la instancia afectada

File Edit Selection View Go Run --- Get Started - Visual stu.. [] & (B | D8 — O
te | >KIll

Remote-SSH: VS Code Server on Host... recently used %%
Remote-SSH: Local Connection Server For Host...

Terminal: Kill All Terminals £23 !
de

lizations

Terminal: the Active Terminal in Editor Area Ctrl + F4

Terminal: the Active Terminal Instance

w Learn the Fundamentals

Jump right into VS Code and get
an overview of the must-have

File Edit Selection View Go Run - GetStaﬁed-Visua\stu...ljQE||[Ig

) Get Starte Select configured SSH host or enter user@host

ModelArts-Note-PWwHZ

MaodelArts-Note-kZfém

ModelArts-notebook-a604

ModelArts-notebook-ff07

ModelArts-notebook-6cb2

ModelArts-notebook-f1b2

ModelArts-notebook-7b00 Is

Re ModelArts-notebook-775¢ and get
B3 cw i uic imuschave

de
lizations

Meétodo 2 (realizado de forma remota): Elimine los archivos que se estan utilizando en /
home/ma-user/.vscode-server/bin/ en el terminal de VS Code. Luego, vuelva a establecer la
conexion.

ssh -tt -o StrictHostKeyChecking=no -i ${IdentityFile} ${User}@${HostName} -p $
{Port}
rm -rf /home/ma-user/.vscode-server/bin/

Parametros:

- IdentityFile: Ruta de acceso a la clave local

- User: Nombre de usuario, por ejemplo, ma-user
- HostName: Direccion IP

- Port: Numero de puerto

(1 NOTA

Los métodos anteriores también se pueden utilizar para resolver problemas relacionados con el servidor
de VS Code.
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4.8.8 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "The VS Code
Server failed to start"?

Sintoma

Visual Studio Code i

Q Could not establish connection to “double_p100®: The V5 Code Sarver failed to start.

I Close Remote More Actions... Retry

Solucion

Paso1l Compruebe sila version de VS Code es 1.65.0 o posterior. Si es asi, compruebe la version de
Remote-SSH. Si la version es anterior a 0.76.1, actualice Remote-SSH.

File Edit Selection View Go Run Terminal Help Extension: Remote - SSH - Visual Studio Code

EXTI MARKETPLACE [ Extension: Remote - SSH X

Remote

Remote - SSH | ve-se.e | B
Microsoft < 11,420,715 . 0.0.0.9:40

Remote - SSH

Open any folder on a remote machine using SS...

# Microsoft & Open any folder on a remote machine using SSH ...

Remote - Containers @ 129M K 45

Open any folder or repository inside a Docker ...
Microsoft Install

Disable  Uninstall v  Switch to Pre-Release Version 5%

This extension is enabled globally.
Remote - WSL
Open any folder in the Windows Si

X Details Feature Contributions Extension Pack  Runtime Status
Microsoft Install

Remote - SSH: Editing Configuration Files

Edit SSH configuration files
Microsoft {e}
Remote Development D24M K 45
An extension pack that lets you open any folde...
Microsoft Install
Azure Machine Learning - Rem... < * 3.5
This extension is used by the Azure Machine Le...
Microsoft Install

Remote VSCode > * 45

A nackana that imnlamante tha Tavtm

Categories

Visual Studio Code
Remote - SSH Other

Resources
The Remote - SSH extension lets you use any
remote machine with a SSH server as your.
development environment. This can greai. 2\

simplify development and troubleshooting in a

Paso 2 Abra el panel de comandos Ctrl+Shift+P para Windows y Cmd+Shift+P para Mac, busque
Kill VS Code Server on Host y localice la instancia afectada, que se borrara
automaticamente. Luego, vuelva a establecer la conexion.
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Figura 4-8 Borrar la instancia afectada

File Edit Selection View Go Run --- GetStar‘ted-Visualstu...ljU|]|[]3

) Get Starte | -kl

Remote-SSH: VS Code Server on Host... recently used %%
Remote-SSH: Local Connection Server For Host...

Terminal: All Terminals £23
Terminal: the Active Terminal in Editor Area ctl + F4

de

) ) ) lizations
Terminal: the Active Terminal Instance

w Learn the Fundamentals

Jump right into VS Code and get
an overview of the must-have

File Edit Selection View Go Run - GetStaﬁed-Visua\stu...ljQE||[Ig

) Get Starte Select configured SSH host or enter user@host

ModelArts-Note-PWwHZ
MaodelArts-Note-kZfém
ModelArts-notebook-a604
ModelArts-notebook-ff07
ModelArts-notebook-6cb2
ModelArts-notebook-f1b2
ModelArts-notebook-7b00 Is

Re ModelArts-notebook-775¢ and get
= ar w ui ure iuschave

features.

de
lizations

—Fin

4.8.9 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "Permissions for

'xy/xxx.pem' are too open"?

Sintoma

NNiNg Scri
inal shell path: C

¥ lu]ﬁj':

: bad permissions

h7.ulangab. hu
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Causa posible

Posible causa 1: El archivo de clave no se almacena en la ruta de acceso especificada. Para
obtener mas informacion, consulte las restricciones de seguridad o el documento de VS
Code. Resuelva este problema haciendo referencia a la solucion 1.

Posible causa 2: Para Mac o Linux, el permiso en el archivo de clave o la carpeta donde se
almacena la clave puede ser incorrecto. Resuelva este problema haciendo referencia a la
solucion 2.
Solucién
Solucion 1:
Coloque el archivo clave en una ruta de acceso especificada o su subruta:
Windows: C:\Users\{{user}}
Mac o Linux: Users/{{user}}
Solucién 2:
Compruebe los permisos de archivo y carpeta.
Local SSH file and folder permissions
macOS / Linux:

On your local machine, make sure the following permissions are set:

Folder / File Permissions
.ssh in your user folder chmod 788 ~/.ssh
.ssh/config in your user folder chmod 688 ~/.ssh/config
.ssh/id_rsa.pub inyour user folder chmod 688 ~/.ssh/id_rsa.pub
Any other key file chmod 608 /path/to/key/file
Windows:

The specific expected permissions can vary depending on the exact SSH implementation you are using.
We recommend using the out of box Windows 10 OpenSSH Client.

In this case, make sure that all of the files in the .ssh folder for your remote user on the SSH host is

owned by you and no other user has permissions to access it. See the Windows OpenSSH wiki for details.

For all other clients, consult your client's documentation for what the implementation expects.

4.8.10 ;Qué hago si se muestra un mensaje de error Bad owner or
permissions on C:\Users\ Administrator/.ssh/config" o
"Connection permission denied (publickey)"?

Sintoma

Aparece el siguiente mensaje de error: Bad owner or permissions on C:\Users
\Administrator/.ssh/config" o "Connection permission denied (publickey)". Aseglirese de que
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el archivo de clave esta seleccionado correctamente y que el permiso del archivo es correcto.
You can view the instance keypair information on ModelArts console."

Causas posibles

El permiso para la carpeta SSH se ha concedido a otros usuarios, no solo al usuario actual de
Windows, o el usuario actual no tiene el permiso. En estos casos, solo necesita modificar el
permiso.

Solucion

5.

Encuentre la carpeta SSH, que normalmente se encuentra en la C:\Users por ejemplo,
C:\Users\xxx.

(11 NOTA

El nombre de archivo de C:\Users debe ser el mismo que el nombre de usuario de inicio de sesion
de Windows.

Haga clic con el boton derecho del raton en la carpeta y elija Properties. A
continuacion, haga clic en la ficha Security.

Haga clic en Advanced. En la ventana que se muestra, haga clic en Disable inheritance.
A continuacion, en el cuadro de didlogo Block Inheritance, haga clic en Remove all
inherited permissions from this object. En este caso, todos los usuarios seran
eliminados.

Agregue un propietario. En la misma ventana, haga clic en Add. En la ventana que se
muestra, haga clic en Select a principal junto a Principal. En el cuadro de didlogo
Select User, Computer, Service Account, or Group, haga clic en Advanced, escriba el
nombre de usuario y haga clic en Find Now. A continuacion, se mostraran los resultados
de la busqueda. Seleccione su cuenta y haga clic en OK para cerrar todas las ventanas.

Figura 4-9 Adicion de un propietario

Select User, Computer, Service Account, or Group X

Select this object type: Select this object type:

Name: CAUsersy 161480 Destopledef Principal: ‘User‘Gmun‘orBu\}twnsecuriryprinc\pa\ ‘User.GmuD‘orEuwh«nsecunlypnncipa\ | Object Tipes

Qwner: Administrators (SZXGAYWX1161481\4

2

Type: Mlow ‘ From this location: Fromthis location

china huanei com china fuawei com Locai
Permissions ~ Audiing Effective Access ‘ | ~ocatons

Appliesto: Th\cfo\der,:ubfu\der:‘ ‘
Eterthe object name to select (examples) | Common Gueries 4

Name: Satswith v || Columns

For additional information, double-click a permission
Permission entries: Basic permissions: .
v Starts with 5 Find Now

No groups or users have permission to access this obj Full control

Moify Disebled accounts Stop
Read & execute Non expiing password
List folder contents O
Read bas
Write
Special permissions

I o p : Search results o Carcd

Only apply these permissians to objects and/or containers within this cont =
Add Remave View Name E-Mal Address  Description In Folder

Enable inheritance ‘Add a condition to limit access, The principal will be granted the specified pe

[ Replace all child object permission entries with inhe
Add a condition

Cierre y abra VS Code de nuevo e intente acceder de forma remota al host SSH.
Asegurese de que la clave de destino estd almacenada en la carpeta SSH.
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4.8.11 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "ssh: connect to
host xxx.pem port xxxxx: Connection refused"?

Sintoma

: Connection refused

Causa posible

La instancia de destino no se esta ejecutando.

Solucion

Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts y compruebe el estado de la instancia. Si
se detiene la instancia, iniciela. Si la instancia est4 en otros estados, como Error, deténgala y
luego iniciela. Después de que el estado de la instancia cambie a Running, vuelva a
establecer la conexion remota.

4.8.12 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "ssh: connect to
host Model Arts-xxx port xxx: Connection timed out"?

Sintoma

[15:00:31.447] Running script with connection command: ssh -T -D 11839
"ModelArts- " bash
[15:00:31.449] Terminal shell path: C:\windows\SystemSZ\cmd.exe|

[15:00:31.681] » &xc]0;C: \windows\System32\cmd. exese

[15:00:31.681] Got some output, clearing connection timeout
[15:00:52.731] » ssh: connect to host ModelArts-I = ° ™7 port |
Connection timed out

Causa posible

Causa posible 1: Las direcciones IP de la lista blanca configuradas para la instancia son
diferentes de las utilizadas en la red local.
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Cambiar la lista blanca para que las direcciones IP de la lista blanca sean las mismas que las
usadas en la red local o deshabilitar la lista blanca.

Posible causa 2: La red local es inaccesible.

Solution: Check the local network and network restrictions.

4.8.13 What Do I Do If Error Message "Load key "C:/Users/xx/
testl/xxx.pem": invalid format" Is Displayed?

Symptom

-0 B578 "ModelArti-notebook-2fd7" bash

Possible Cause

The content or format of the key file is incorrect.

Solution

Use the correct key file for remote access. If there is no correct key file locally or the file is
damaged, perform the following operations:

1.  Login to the HUAWEI CLOUD console, search for DEW. On the DEW management
console, choose Key Pair Service and click Private Key Pairs. Then, view and
download the correct key file.

x| | cemmkar | mprieyRar

Staig Pie 38 Opsrion

2. If the key cannot be downloaded and the originally downloaded key was lost, create a
new development environment instance and a new key file. Replacing a key file in a
running development environment will be supported later.

Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 94


https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/devtool-modelarts/modelarts_05_0369.html

ModelArts
Preguntas frecuentes 4 Notebook (Nueva Version)

4.8.14 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "An SSH
installation couldn't be found" o "Could not establish connection
to instance xxx: 'ssh'..."?

Sintoma

Visus! Stedic Code 4

@ An 55H installation couldn't be found

e

Could not establish connection to instance notebook-c5ac:

'5sh' 99000500004 0000 000000002000

999009009000/009

Source: ModelArts-Hu... = Select keypair.. Navigate to ModelArts console

Cuando VS Code intenta tener acceso a una instancia de notebook, el sistema siempre le pide

que seleccione un certificado y el mensaje, excepto el titulo, consta de caracteres confusos.

Después de seleccionar el certificado, el sistema sigue sin responder y la conexion fallo.
Causa posible

OpenSSH no esta instalado en el entorno actual o no esta instalado en la ruta de acceso

predeterminada. Para obtener mas informacion, consulte el documento de VS Code.

Solucion

®  Si OpenSSH no esta instalado en el entorno actual, descarguelo e instalelo.
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nstalling a supported SSH client

0s Instructions

Windows 10 1803+ / Server 2016/2019 1803+ Install the Windows OpenSSH Client.

Earlier Windows Install Git for Windows.

macOs Comes pre-installed.

Debian/Ubuntu Run sudo apt-get install openssh-client
RHEL / Fedora / CentOS Run sudo yum install openssh-clients

VS Code will look for the ssh command in the PATH. Failing that, on Windows it will attempt to find
ssh.exe in the default Git for Windows install path. You can also specifically tell VS Code where to find

the SSH client by adding the remote.SSH.path property to settings.json .

Si OpenSSH no se instala, descargue el paquete de instalacion de OpenSSH manualmente
y realice las siguientes operaciones:

Paso1 Descargue el paquete .zip y descomprima en C:\Windows\System32.

Paso 2 En el C:\Windows\System32, abra CMD como administrador y ejecute el siguiente
comando:

powershell.exe -ExecutionPolicy Bypass -File install-sshd.psl

Paso 3 Agregue C:\Program Files\OpenSSH-xx (en el que se almacena el archivo ejecutable .exe
SSH) a las variables del sistema de entorno.

Paso 4 Abra CMD de nuevo y ejecute ssh. Si se muestra la siguiente informacion, la instalacion se
realiza correctamente. De lo contrario, vaya a Paso 5y Paso 6.

Paso 5 Habilite el puerto 22 (puerto OpenSSH predeterminado) en el firewall y ejecute el siguiente
comando en el simbolo del sistema:

netsh advfirewall firewall add rule name=sshd dir=in action=allow protocol=TCP
localport=22

Paso 6 Ejecute el siguiente comando para iniciar OpenSSH:

Start-Service sshd
---Fin

®  Si OpenSSH no esta instalado en la ruta predeterminada, abra el panel de comandos Ctrl
+Shift+P para Windows y Cmd+Shift+P para Mac.

Busqueda de Open settings.
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File Edit Selection View Go Run Terminal Help Extension: Remote - SSH - Visual Studio Code ool — (m] X

EXTE S:MARKETPLACE | >Open settings c @ -
Remote Preferences: User recently used &
Preferences: (JSON) % /0.80.0 [Preview
Remote - SSH p

nces: Default (JSON)
Open any folder ¢

Preferences: (un

15 %k k(1

I v — l Upen any Toiaer on a remote machine using SSH ...
Remote - Containers D 129M k45

L i i v i - i A
Open any folder or repository inside a Docker ... s el e i

Microsoft

Microsoft Install This extension is enabled globally.

Agregue remote.SSH.path a settings.json. Por ejemplo, "remote.SSH.path":
"Installation path of the local OpenSSH"'.

=R

"extensions.autoCheckUpdates": false,
"extensions.autolUpdate™: false,

E M"remote.S55H.remotePlatform": {
"ModelArts-notebook- " "lipux"

4.8.15 ;Qué hago si se muestra un mensaje de error "no such
identity: C:/Users/xx /test.pem: No such file or directory"?

Sintoma

“th7.ulangab . huawei.

Mo such file or di

orth?.ulangab.huawel.com: Pe denied (public

Causa posible

El archivo de clave no esta en la ruta o se ha cambiado el nombre del archivo de clave en la
ruta.

Solucion

Vuelva a seleccionar la ruta de la clave.
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4.8.16 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "Host key
verification failed" o "Port forwarding is disabled"?

Sintoma

) Getting Started X

OUTPUT Remote - SSH v S 5§
IOTE HOST IDENTIFICATION HAS CHANGED!
BEEERREER @

> Someone could -in-the-middle attack)
@ Could not establish connection to *"ModelArts-Note-elDFp".
It is also po anged.
> The fingerpri More Adtions.. | Retry  [JEREES
> SHA256:eBkiPY1M7zfEoX/+x/JagkK4V2N1GyiesP@TvmiyOCM.
> Please contact your system administrator.
> Add correct host key in ’.ssh/known_hosts to get rid of
this
> message.
> Offending RSA key in /.ssh/known_hosts:1
> RSA host key for [10.155.101.174]:20615 has changed and you have requested
stric
> t checking.

> Host key verification failed.
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) Get Started X

* Learn the Fundamentals

Jump right into VS Code and get an overview of the
must-have feature

Visual Studio Code x

8 Could not establish connection to "MadelArts-notebook-34ad™: Port forwarding is
disabled.

More Acions...| | Retry

OUTPUT  TERMINAL  PORTS Remote - SSH

Failed:

or: Por

A\ Disconnected fromSSH @040 Wo

Causa posible

Después de reiniciar la instancia del notebook, su clave publica cambia. La alarma se genera
cuando OpenSSH detect6 el cambio de clave.

Solucion

® Agregue -o StrictHostKeyChecking=no para el acceso remoto con CLI en VS Code.
ssh -tt -o StrictHostKeyChecking=no -i ${IdentityFile} ${User}@${HostName} -p
S{Port}

Parametros:

- IdentityFile: Ruta de acceso a la clave local

- User: Nombre de usuario, por ejemplo, ma-user
- HostName: Direccion [P

- Port: Numero de puerto

® Agregue StrictHostKeyChecking no y UserKnownHostsFile=/dev/null al archivo ssh

config local para la configuracion manual del acceso remoto en VS Code.
Host =xxx

HostName x.x.x.x # IP address

Port 22522

User ma-user

IdentityFile C:/Users/my.pem

StrictHostKeyChecking no

UserKnownHostsFile=/dev/null

ForwardAgent yes

Tenga en cuenta que los inicios de sesion SSH seran inseguros después de que se agreguen los
parametros anteriores porque el archivo known_hosts sera ignorado durante los inicios de
sesion.
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4.8.17 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "Failed to
install the VS Code Server" o "tar: Error is not recoverable: exiting

now"?

Sintoma

Causa posible

Solucion

Visual Studio Code

e Could not establish connection to “ModelArts-notebook-zsc®: Failed to install the VS

Code Server

Close Remote More Acbions...

pod

Retry

[17:53:24.382] » vscode-scp-done.flag 108% 9 8.2KB/s
[17:53:24.756] » Found flag and server on host

[17:53:24.765] > d3aeabcaafcSki2%%

> tar --version:

[17:53:24.789] > tar (GNU tar) 1.328

> Copyright (C) 2817 Free Software Foundation, Inc.

> License GPLw3+: GNU GPL version 3 or later <https://gnu.org/licenses/gpl.html>.
> This is free software: you are free to change and redistribute it.

> There is NO WARRANTY, to the extent permitted by law.

kS

> Nrittgp by John Gilmore and Jay Fenlason.

[17:53:24.796] > tar: This does not lock like a tar archive
N

> gzip: stdin: unexpected end of file

> tar: Child returned status 1

> tar: Error is not recoverable: exiting now

[17:53:24.884] >

> ERROR: tar exited with non-@ exit code: @
> Already attempted local download, failing
> d3asabcaades: start

> exitCode==37==

El espacio en disco de /home/ma-user/work es insuficiente.

Elimine archivos innecesarios de /home/ma-user/work.

0a:ee

4.8.18 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "XHR failed"
cuando se accede a una instancia de notebook remota a través de

VS Code?

Causa posible

La red del entorno puede ser defectuosa.
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Solucion

Rectifique el error haciendo referencia a Soluciéon de problemas de XHR fallido.

4.8.19 ;Qué hago para una conexion de VS Code desconectada
automaticamente si no se realiza ninguna operaciéon durante
mucho tiempo?

Sintoma

Después de establecer una conexion de SSH a través del VS Code, no se realiza ninguna
operacion durante mucho tiempo y la ventana se mantiene abierta. Cuando se utiliza de nuevo
la conexion, se encuentra que la conexion esta desconectada y no se muestra ningiin mensaje
de error.

De acuerdo con los logs de VS Code Remote-SSH, la conexién se desconectd
aproximadamente dos horas después de la configuracion.

=

[21:32:39.136] Got some output, clearing connection timeout
[21:48:58.05%
[21:49:12.060] =
[22:40:58.740] >
> - Disconnected

[23:32:49.241] = Connection reset by 139.159,152.26 port 32528

=

Properly connected

Causa posible

Después de que la interaccion de SSH se detenga durante un periodo de tiempo, el servidor de
seguridad desconecta las conexiones inactivas (http://bluebiu.com/blog/linux-ssh-session-
alive.html). La configuracion de SSH predeterminada no conduce a una desconexion
proactiva tras el tiempo de espera. Dado que la instancia se ejecuta de forma estable en el
backend, configure la conexidon de nuevo para resolver este problema.

Solucion

Para conservar las conexiones si no se realiza ninguna operacion durante mucho tiempo,
configure el envio periddico de mensajes con SSH. De esta manera, la conexion no quedara
inactiva en el firewall.

® Configure el cliente seglin sea necesario. Si el cliente no esta configurado, no se enviara
ningun paquete de latidos al servidor de forma predeterminada.
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Figura 4-10 Abrir el archivo de configuracion de SSH de VS Code

) Fle Edit Selection Vie Run Terminal Help config - wark [SSH: ModelArts-Note-Afiei] - Vis

SSH Targets Select SSH configuration file to update

~ SSHTA.. |

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help « config - work [SSH: ModelArts-Note-Afiel] - Visual Studio Code [] [ [f

RE.. SSH Targets = config L]

~ 55H TARGETS

Add two configurations

La configuracion es la siguiente:

Host ModelArts-xx

ServerAliveInterval 3600 # Add this configuration in the unit of second,
indicating that the client will actively send a heartbeat packet to the
server every hour.

ServerAliveCountMax 3 # Add this configuration, indicating that if the
server does not respond after the heartbeat packet is sent for three times,
the connection will be disconnected.

Por ejemplo, si el firewall esta configurado para desconectar una conexion si la conexion
esta inactiva durante dos horas, establezca ServerAlivelnterval en un valor inferior a
dos horas (por ejemplo, una hora) en el cliente para evitar que el firewall desconecte la
conexion.

Configure el servidor de /home/ma-user/.ssh/etc/sshd_config (Se ha configurado el
notebook y 24 horas es mas que el tiempo configurado en el firewall para desconectar las
conexiones. Esta configuracion no necesita modificarse manualmente. Solo se utiliza
para ayudar a entender la configuracion de SSH.)

/modelarts/authoring(MindSpore) [ma-user work]$cat /home/ma-user/.ssh/etc/sshd_config |grep Client
Interval 1448m

veCountMa:

La configuracion anterior muestra que el servidor envia activamente un paquete de latido
al cliente cada 24 horas, y la conexion se desconectard si el cliente no responde después
de que el paquete de latido se envie tres veces.
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Para obtener mas informacion, véase https://unix.stackexchange.com/questions/3026/
what-do-options-serveraliveinterval-and-clientaliveinterval-in-sshd-config-d.

® Siuna conexion debe conservarse consistentemente, es una buena practica escribir logs

en un archivo de log separado y ejecutar el script en el backend. Por ejemplo:
nohup train.sh > output.log 2>&1 & tail -f output.log

4.8.20 ;Qué hago si toma mucho tiempo configurar una conexién
remota después de actualizar automaticamente VS Code?

Sintoma

Setting up SSH Host ModelArts-

( ) Initializing VS Code Server

| Source: Remote - SSH (Extension)

Causa posible

VS Code se actualiza automaticamente. Como resultado, descargue el nuevo servidor de VS
Code para configurar una nueva conexion.

Solucion

Deshabilitar la actualizacion automatica de VS Code. Para ello, haga clic en Settings en la
esquina inferior izquierda, busque Update: Mode y configtrelo en none.
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Figura 4-12 Ajustes

) File Edit Selection View T £ Search

) Get Started X

Walkthroughs

* Get Started with VS Code
Discover the best customizations to
Command Palette... Ctrl+Shift+P 102 2 5 S

Settings Ctrl+,

. et s Learn the Fundamentals
Extensions Ctrl+Shift+X

Jump right into VS Code and get an

Keyboard Shortcuts Cirl+K Cirl+S overview of the must-have features.

Migrate Keyboard Shortcuts from...

. . Boost your Productivity
Configure User Snippets

Color Theme Ctrl+K Ctrl+T
File Icon Theme

Product Icon Theme
Turn on Settings Sy

Manage Workspace Trust how welcome page on startup

X ®oAo

Figura 4-13 Establecer el modo de actualizacion en ninguno

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help Settings - Visual Studio Co... o

= Settings X T m -

Update: Mode 3 Settings Found ==

User Turn on Settings Sync

v Application (3

Update: Mode
Updat

Configure whether you receive automatic equires a restart after
change. The updates are fetched from a Microsoft online service.
none

none

manual

start

default otes are fetched from a

Disable updates.

4.8.21 ;Qué hago si se muestra el mensaje de error "Connection
reset" durante una conexiéon de SSH?

Sintoma

h>ssh -tt -o StrictHostKeyChecking=no -1 KeyPair- . pem ma-userfldev-modelarts-cneast3. huaw

ion: read: Connection reset
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Causas posibles

La red de usuario esta restringida. Por ejemplo, SSH esta deshabilitado de forma
predeterminada en algunas redes de empresa.

Solucién
Solicite el permiso de SSH.
4.8.22 ;Qué puedo hacer si una instancia de Notebook se

desconecta o se atasca con frecuencia después de usar MobaXterm
para conectarme a la instancia de Notebook en modo SSH?

Sintoma

Una vez que MobaXterm se conecta a un entorno de desarrollo, se desconecta después de un
periodo de tiempo.

Causa posible

Cuando MobaXterm esta configurado, SSH keepalive no esta seleccionado o Stop server
after de MobaXterm se establece en un valor que es demasiado pequefio.

Solucion

Paso1l Abra MobaXterm y haga clic en Settings en la barra de menus.

Figura 4-14 Ajustes (Settings)

erminal Sessions View Xsemver Tools  Settings  Macros Help

B N » O B = @ )

Session  Servers Tools Sessions View Split M unneling Packages  Settings Help

ah =2 s

Running transaction check
— Running transactio
¥ Transaction test s
Running transactio
Warning: RPMDB altered outstide of yum.
Installing : mysql-community-common-5.7,.38-1.el7.x86_64
Installing : mysgl-community-1ibs-5.7.38-1.el17.xB86_64
Installing : mysql-community-client-5.7.38-1.e17.x86 64
Installing : mysql-community-server-5.7.38-1.el7.x86_64
Installing : mysql-community-libs-compat-5.7.38-1.el7.x86_64
Erasing ; l:mariadb-1ibs-5.5.68-1.1.al7.x86_64

Paso 2 En la pagina de configuracion MobaXterm, haga clic en la ficha SSH y seleccione SSH
keepalive.
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Figura 4-15 Seleccion de la funcién de mantenimiento de SSH

@, General | [&] Terminal | )7 X11  [%]SSH Kl Display Toolbar | XX Misc

SSH-browser settings
Enable graphical SSH-browser [] Automatically switch to SSH-browser tab after login
[_| Remote-monitoring (experimental) [ | Preserve files dates during SSH-browser transfers

SSH settings
SSH engine: | <new>

2 | []SSH keepalive =[] Display SSH banner  [] Validate host identity at first connection

[] GSSAPI Kerberos Domain: GSSAP! library: | <Native Windows> ~
Defaults for commandline SSH: [/] Compression /] X11-Forwarding [] Fix connection issues

L] NOTA
Si se utiliza MobaXterm Professional, vaya al paso 3.

Paso 3 Cambie el valor predeterminado 360 seconds a 3600 seconds o un valor mayor para Stop
server after.

Figura 4-16 Configuracion de Stop server after

N 4 DO = = o 2
Tools Sessions View Split MultiExec Tunneling Packages Settings Help

) [R]2. 47.94.92.250 > +

Running transaction check
Running transactio
Transaction test s
Running transaction
Warning: RPMDB altered outside of yum.
Installing : mysql-community-common-5.7.38-1.el7.x86_64

Servers management x

TFTP server
HTTP server settings
FTP server
Root direc C:\Users\20735\DOCUME~1\

HTTP server (312) _ .
Allow users to list directory content

Listening port |22 i

SSH/SFTP server

Telnet server ; 860 | -| seconds

Server output
NFS server [18:07:08] HTTP server started
[19:07:07] Stopping HTTP server, please wait...
[19:07:07] HTTP server stopped
[19:45:34] Starting HTTP server, please wait...
[19:45:34] HTTP server started

VNC server

Cron server

Iperf server

—--Fin

4.9 Otros
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4.9.1 ;Cémo uso varias tarjetas de Ascend para la depuracion en
una instancia de notebook?

Un trabajo de entrenamiento multi-tarjeta de Ascend se ejecuta en modo de multi-proceso y
multi-tarjeta. El nimero de tarjetas es igual al nimero de procesos de Python. El subcapa de
Ascend lee la variable de entorno RANK TABLE_FILE, que se ha configurado en el
entorno de desarrollo, sin necesidad de configuraciéon manual. Por ejemplo, para ejecutar un
trabajo en ocho tarjetas, el codigo es el siguiente:

export RANK SIZE=8
current exec path=$ (pwd)

echo 'start training'

for ((i=0;i<=SRANK SIZE-1;i++));

do

echo 'start rank 'S$i

mkdir ${current exec path}/devices$i
cd ${current exec path}/device$i
echo $i

export RANK ID=S$i

dev="expr $i + 0°

echo $dev

export DEVICE ID=Sdev

python train.py > train.log 2>&1 &
done

Set the environment variable DEVICE_ID in train.py.

devid = int (os.getenv ('DEVICE ID'))
context.set context (mode=context.GRAPH MODE, device target="Ascend",
device id=devid)

4.9.2 ;Por qué la velocidad de entrenamiento es similar cuando se
usan diferentes variantes para notebook?

Si su trabajo de entrenamiento es de un solo proceso en codigo, la velocidad de entrenamiento
es basicamente la misma sin importar cuando se use la variante de notebook de 8 vCPU y 64
GB de memoria o la variante de 72 vCPU y 512 GB de memoria. Por ejemplo, si su trabajo de
entrenamiento utiliza 2 vCPU y 4 GB de memoria, la velocidad de entrenamiento es similar
independientemente de que utilice la variante de notebook de 4 vCPU y 8 GB de memoria o la
variante de 8 vCPU y 64 GB de memoria.

Si su trabajo de entrenamiento es multiproceso en codigo, la velocidad de entrenamiento
respaldada por la variante de notebook de 72 vCPU y 512 GB de memoria es mayor que la
respaldada por la variante de notebook de 8 vCPU y 64 GB de memoria.

4.9.3 ;Coémo realizo entrenamiento incremental cuando uso
MoXing?

Si no esta satisfecho con los resultados del entrenamiento al usar MoXing para crear un
modelo, puede realizar un entrenamiento incremental después de modificar algunos datos y la
informacion de etiquetas.

Adicién de parametros de entrenamiento incrementales a mox.run

Después de modificar los datos de etiquetado o los conjuntos de datos, puede modificar el
parametro log_dir y agregar el parametro checkpoint_path a mox.run. Establezca log_dir
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en un nuevo directorio y checkpoint_path en la ruta de salida de los resultados de
entrenamiento anteriores. Si la ruta de salida es un directorio de OBS, establezca la ruta en un
valor que comience por obs://.

Si se cambian las etiquetas para los datos de etiquetas, realice operaciones de Si se cambian
las etiquetas antes de ejecutar mox.run.

mox.run (input fn=input fn,
model fn=model fn,
optimizer fn=optimizer fn,
run_mode=flags.run_mode,
inter mode=mox.ModeKeys.EVAL if use eval data else None,
log_dir=log dir,
batch size=batch size per device,
auto batch=False,
max_number of steps=max number of steps,
log every n steps=flags.log every n steps,
save summary steps=save summary steps,
save model secs=save model secs,
checkpoint_path=flags.checkpoint url,
export model=mox.ExportKeys.TF SERVING)

Si se cambian las etiquetas

Si las etiquetas de un conjunto de datos han cambiado, ejecute la siguiente instruccion. La
instruccion debe ejecutarse antes de ejecutar mox.run.

En la instruccion, la variable logits indica los pesos de capa de clasificacion en diferentes
redes y se configuran diferentes pardmetros. Establezca este parametro en la palabra clave
correspondiente.

mox.set flag('checkpoint exclude patterns', 'logits')

Si se utiliza la red integrada de MoXing, la palabra clave correspondiente debe obtenerse
llamando a la siguiente API. En este ejemplo, la palabra clave Resnet_v1_50 es el valor de
logits.

import moxing.tensorflow as mox

model meta = mox.get model meta (mox.NetworkKeys.RESNET V1 50)

logits pattern = model meta.default logits pattern
print (logits pattern)

También puede obtener una lista de redes compatibles con MoXing llamando a la siguiente
API:

import moxing.tensorflow as mox
print (help (mox.NetworkKeys))

Se muestra la siguiente informacion:

Help on class NetworkKeys in module
moxing.tensorflow.nets.nets factory:

class NetworkKeys (builtins.object)
| Data descriptors defined here:

dict
dictionary for instance variables (if defined)

\
\
\
\
| weakref

| list of weak references to the object (if defined)

\

‘ ______________________________________________________________________

| Data and other attributes defined here:
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ALEXNET V2 = 'alexnet v2'

CIFARNET = 'cifarnet'

INCEPTION RESNET V2 = 'inception resnet v2'
INCEPTION V1 = 'inception v1'
INCEPTION V2 = 'inception v2'
INCEPTION_V3 =" inception_v3 '
INCEPTION V4 = 'inception v4'

LENET = 'lenet'

MOBILENET V1 = 'mobilenet vl'
MOBILENET V1 025 = 'mobilenet vl 025"
MOBILENET V1 050 = 'mobilenet vl 050'
MOBILENET V1 075 = 'mobilenet vl 075"
MOBILENET V2 = 'mobilenet v2'
MOBILENET V2 035 = 'mobilenet v2 035'
MOBILENET V2 140 = 'mobilenet v2 140'
NASNET CIFAR = 'nasnet cifar'

NASNET LARGE = 'nasnet large'

NASNET MOBILE = ' nasnet_mobile '
OVERFEAT = 'overfeat'

PNASNET LARGE = 'pnasnet large'
PNASNET MOBILE = ' pnasnet_mobile '
PVANET = 'pvanet'

RESNET V1 101 = 'resnet vl 101'
RESNET V1 110 = 'resnet vl 110"
RESNET V1 152 = 'resnet vl 152'
RESNET V1 18 = 'resnet vl 18'
RESNET V1 20 = 'resnet vl 20'
RESNET V1 200 = 'resnet vl 200"
RESNET V1 50 = 'resnet vl 50'
RESNET V1 50 8K = 'resnet vl 50 8k'
RESNET V1 50 MOX = 'resnet vl 50 mox'
RESNET V1 50 OCT = 'resnet vl 50 oct'
RESNET V2 101 = 'resnet v2 101'
RESNET V2 152 = 'resnet v2 152'
RESNET V2 200 = 'resnet v2 200"
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RESNET V2 50 = 'resnet v2 50'
RESNEXT B 101 = 'resnext b 101'
RESNEXT B 50 = 'resnext b 50'
RESNEXT C 101 = 'resnext c 101'
RESNEXT C 50 = 'resnext c 50'

VGG_16 = 'vgg_1l6'
VGG_16 BN = 'vgg 16 bn'
VGG_19 = 'vgg_19'

[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
| VGG 19 BN = 'vgg 19 bn'
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[

VGG_A = 'vgg_a'

VGG_A BN = 'vgg_a bn'
XCEPTION 41 = 'xception 41'
XCEPTION 65 = 'xception 65'
XCEPTION 71 = 'xception 71"

4.9.4 ;Cémo puedo ver el uso de la GPU en el notebook?

Si selecciona GPU al crear una instancia de notebook, realice las siguientes operaciones para
ver el uso de la GPU:

1. Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts y seleccione DevEnviron >
Notebooks.

2. Enla columna Operation de la instancia del notebook de destino de la lista del
notebook, haga clic en Open para ir a la pagina Jupyter.

3. Enla ficha Files de la pagina Jupyter, haga clic en New y seleccione Terminal. Se
muestra la pagina Terminal.

4. Ejecute el siguiente comando para ver el uso de la GPU:
nvidia-smi

5. Compruebe qué procesos de la instancia actual de notebook utilizan GPU.

Abra /resource_info/gpu_usage.json para ver los procesos que usan las GPU.

4

<notebook namex: {
<GPU8 UUID>: [

r

1
"nid": 2263,
"processhame”: "pythen”,
"gpuMemorylUsage": "4335Mi"

]

<GPU1 UUTID>: [...]

Si ningtin proceso utiliza GPU, es posible que el archivo no exista o esté vacio.
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4.9.5 ;Como puedo obtener el uso de GPU con el c6digo?

Ejecute el comando shell o python para obtener el uso de la GPU.

Uso del comando shell

1. Ejecute el comando nvidia-smi.

Esta operacion se basa en CUDA NVCC.

watch -n 1 nvidia-smi
Every 1.8s: nvidia-smi

Mon Oct 25 15:20:11 2021

o +
| NVIDIA-SMI 440.33.01 Driver Version: 4490.33.01 CUDA Version: 10.2 |
——————————————————————————————— e e
GPU MName Persistence-M| Bus-Id Disp.A | Volatile Uncorr. ECC
Fan Temp Perf Pur:Usage/Cap Memory-Usage | GPU-Util Compute M.

@ Tesla V1@®-SXM2... On 0PPRBRRY: 5F:00.0 Off 5}
N/A  31C  P®  43W / 306l eMiB / 32516MiB % Default
oo oo oo +

1 Tesla V1@8-SxM2... On 00P0GRRA:B5:00.08 Off 5]
N/A - 34C Po 44W / 300W eMiB / 3251eMiB 0% Default
e e oo oo +
o +
| Processes: GPU Memory |
| GPU PID Type Process name Usage |

| Mo running processes found |

2. Ejecute el comando gpustat.
pip install gpustat
gpustat -cp -1

[0] Tesla Viee-SXM2-32GB | 31°'C, © % | /3
[1] Tesla viee-sxM2-3268 | 34'C, @ % | /3

Para detener la ejecucion del comando, presione Ctrl+C.

Uso del comando python

1. Ejecute el comando nvidia-ml-py3 (comunmente usado).
'pip install nvidia-ml-py3
import nvidia_smi
nvidia smi.nvmlInit ()
deviceCount = nvidia smi.nvmlDeviceGetCount ()
for i in range (deviceCount) :
handle = nvidia smi.nvmlDeviceGetHandleByIndex (i)
util = nvidia smi.nvmlDeviceGetUtilizationRates (handle)
mem = nvidia_smi.nvmlDeviceGetMemoryInfo (handle)
print (f"|Device {i}| Mem Free: {mem.free/1024**2:5.2f}MB / {mem.total/
1024**2:5.2f}MB | gpu-util: {util.gpu:3.1%} | gpu-mem: {util.memory:3.1%} |")
Cutput:
|Device 0| Mem Free: 32510.44MB / 32510.50MB | gpu-util: 0.0% | gpu-mem: 0.0% |
|ngice 1| Mem Free: 32510.44MB / 32510.50MB | gpu-util: 0.0% | gpu-mem: 0.0% |

2. Ejecute los comandos nvidia_smi, wapper y prettytable.

Utilice el decorador para obtener el uso de la GPU en tiempo real durante el
entrenamiento de modelos.
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def gputil decorator (func):
def wrapper (*args, **kwargs):
import nvidia smi
import prettytable as pt

try:
table = pt.PrettyTable(['Devices', 'Mem Free', 'GPU-util', 'GPU-
mem'])
nvidia smi.nvmlInit ()
deviceCount = nvidia smi.nvmlDeviceGetCount ()
for i in range (deviceCount) :
handle = nvidia smi.nvmlDeviceGetHandleByIndex (i)
res = nvidia smi.nvmlDeviceGetUtilizationRates (handle)
mem = nvidia smi.nvmlDeviceGetMemoryInfo (handle)
table.add row([i, f"{mem.free/1024**2:5.2f}MB/{mem.total/
1024**2:5.2f}MB", f"{res.gpu:3.1%}", f"{res.memory:3.1%}"])

except nvidia smi.NVMLError as error:
print (error)

print (table)
return func(*args, **kwargs)
return wrapper

Cutput:

Fommm e o o +
| Devices | Mem Free | GPU-util | GPU-mem |
Fommm e o o +
| 0 | 32510.44MB/32510.50MB | 0.0% | 0.0% |
| 1 | 32510.44MB/32510.50MB | 0.0% | 0.0% |
Fommm e o o +

Ejecute el comando pynvml.

Ejecute nvidia-ml-py3 para obtener directamente la biblioteca de c-lib de nvml, sin usar
nvidia-smi. Por lo tanto, se recomienda este comando.

from pynvml import *

nvmlInit ()

handle = nvmlDeviceGetHandleByIndex (0)

info = nvmlDeviceGetMemoryInfo (handle)

print ("Total memory:", info.total)

print ("Free memory:", info.free)

print ("Used memory:", info.used)

Cutput:

Total memory: 34089730048
Free memory: 34089664512
Uszed memory: 65536

Ejecute el comando gputil.
'pip install gputil
import GPUtil as GPU
GPU.showUtilization ()

Cutput:

import GPUtil as GPU
GPUs = GPU.getGPUs ()
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for gpu in GPUs:

print ("GPU RAM Free: {0:.0f}MB | Used: {1:.0f}MB | Util {2:3.0f}% | Total
{3:.0f}MB".format (gpu.memoryFree, gpu.memoryUsed, gpu.memoryUtil*100,
gpu.memoryTotal) )

Cutput:
GPUO EAM Free: 32510MB | Used: OMB | TUtcil 0% | Total 32510MB
GPUO EAM Free: 32510MB | Used: OMB | TUtcil 0% | Total 32510MB

Al usar un framework de aprendizaje profundo como PyTorch o TensorFlow
también puede usar las API proporcionadas por el framework para consultas.

4.9.6 ;Qué indicadores de rendimiento en tiempo real de un chip
Ascend puedo ver?

El indicador de rendimiento en tiempo real que se puede ver es npu-smi, que es similar al
nvidia-smi de un chip GPU.

4.9.7 ;El sistema detiene o elimina automaticamente una instancia
de notebook si no habilito la parada automatica?

La respuesta a esta pregunta difiere dependiendo de las especificaciones de recursos
seleccionadas.

Si utiliza especificaciones gratuitas, la instancia de su notebook se detiene
automaticamente después de ejecutarse durante una hora. Si la instancia del notebook no
se inicia de nuevo en 72 horas, se eliminara. Por lo tanto, al usar especificaciones
gratuitas, preste atencion al tiempo de ejecucion y haga una copia de respaldo de sus
archivos correctamente.

Si utiliza un grupo de recursos publicos de pago y no habilita la parada automatica, la
instancia del notebook no se detiene automaticamente o se elimina.

Si utiliza un grupo de recursos dedicado, la instancia del notebook no se detiene
automaticamente. Sin embargo, si se elimina el grupo de recursos dedicado, la instancia
del notebook dejara de estar disponible.

4.9.8 ;Cuales son las relaciones entre los archivos almacenados en

el JupyterLab,

Terminal y OBS?

Los archivos almacenados en el JupyterLab son los mismos que los del directorio de
trabajo de la pagina Terminal. Es decir, los archivos se crean en las instancias del
notebook o se sincronizan desde OBS.

Las instancias de notebook con almacenamiento de OBS montado pueden sincronizar
archivos de OBS a JupyterLab mediante la funcion de Sync OBS. Los archivos de la
pagina Terminal son los mismos que los de JupyterLab.

Las instancias de notebook con almacenamiento de EVS montado pueden leer archivos
de OBS a JupyterLab mediante la API MoXing o SDK. Los archivos de la pagina
Terminal son los mismos que los de JupyterLab.
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4.9.9 ;Cémo puedo migrar datos de una instancia de notebook de
version antigua a una de version nueva?

El notebook de la version anterior se discontinuara. Utilice la nueva version. En esta seccion
se describe coémo migrar datos de una instancia de notebook de la version anterior a una
instancia de notebook de la nueva version.

Diferencias de almacenamiento entre las versiones antiguas y nuevas

Tabla 4-1 Almacenamiento compatible con el notebook de las versiones antiguas y nuevas

Almacen
amiento

Notebook
de version
antigua

Notebook
de version
nueva

Descripcion

OBS

Se admite

No se admite

OBS es un sistema de almacenamiento, no un
sistema de archivos.

En el notebook de version antigua, la
replicacion remota y la replicacion local de
datos OBS pueden confundirse, lo que lleva a
problemas en el control de las operaciones en
los datos. Por lo tanto, el montaje de OBS se
quita del notebook de la nueva version. Puede
obtener y operar datos de OBS de forma
flexible utilizando codigo.

Sistema
de

archivos
paralelo
de OBS

No se
admite

Se admite

El notebook de nueva version permite el
montaje dindmico de sistemas de archivos
paralelos de OBS. Puede montar el
almacenamiento en la pagina de detalles de
una instancia de notebook en ejecucion. La
migracion de datos de la version anterior a la
nueva no esta involucrada.

EVS

Se admite

Se admite

Los discos de EVS se pueden conectar a
instancias de portatiles de las versiones
antiguas y nuevas. Los datos almacenados en
la version anterior deben migrarse a la nueva
version.

SFS

No se
admite

Se admite

SFS se utiliza en grupos de recursos
dedicados. Esta funcion ha sido
descontinuada en el notebook de la version
anterior. Por lo tanto, la migracion de datos
no esta involucrada.

EFS

No se
admite

Se admite

EFS solo se utiliza en el notebook de la nueva
version.

OBS utilizado en notebook de la version antigua

Cuando las instancias de notebook de la version anterior usan OBS para almacenamiento, los
datos se almacenan en OBS y no es necesario migrarlos. Después de crear una instancia de
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notebook de nueva version, utilice directamente los datos del directorio de OBS. Para obtener
mas informacion, consulte ;Como leo y escribo archivos de OBS en una instancia de
notebook?

Figura 4-17 OBS utilizado en notebook de la version antigua

Notebooks
Note:
The notebook instances in the ” € Running " status are billed. If you no longer require a notebook instance, st
The maximum number of Notebooks: 0 ncrease quota.
MName |= Status Work Environment
»  notebook-7508 © stopped Multi-Enging 1.0 (py...
#  notebook-zhangyan-obs 0 stopped Multi-Engine 2.0 {py...
ork Environment Multi-Engine 2.0 (python3)
1 Storage OES (obsyf

EVS utilizado en notebook de la version antigua

Si los discos de EVS estan conectados a una instancia de notebook de la version antigua para
almacenar datos, realice una copia de respaldo y migre los datos de EVS a una instancia de
notebook de la nueva version.

®  Siel volumen de datos almacenados en EVS es pequefio, descargue los datos a un
directorio local, cree una instancia de notebook de la nueva version y cargue los datos a
la nueva instancia de notebook.

® Sise almacena una gran cantidad de datos en EVS, cargue los datos a un bucket de OBS.

Después de crear una instancia de notebook de la nueva version, lea los datos del bucket
de OBS.

Para obtener mas informacion, consulte Carga y descarga de datos de Notebook.
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Figura 4-18 Almacenamiento de EVS utilizado en el notebook de la version antigua

Notebooks

Mote:
The notebook instances in the ™ € Running " status are billed. If you no longer requir

he maximum number of Notebooks: 0 ncredse quotd.

Name |= Status

~  notebook-7508 @ stopped

Multi-Engine 1.0 (python3)-cpu | CPU

EVS (Mount path: /home/ma-user/work)

4.9.10 ;Cémo uso los conjuntos de datos creados en ModelArts en
una instancia de notebook?
Los conjuntos de datos creados en ModelArts se almacenan en OBS. Para utilizar estos

conjuntos de datos en una instancia de notebook, descarguelos de OBS a la instancia de
notebook.

Para mas detalles, véase {Como cargo un archivo desde una instancia de Notebook a OBS
o descargo un archivo desde OBS a una instancia de Notebook?

4.9.11 pip y comandos comunes

pip es una herramienta comun de gestion de paquetes de Python. Le permite buscar,
descargar, instalar y desinstalar paquetes de Python.

Comandos comunes de pip:

pip --help # Obtain help information.

pip install SomePackage==XXXX # Install a specified version.
pip install SomePackage # Install the latest version.

pip uninstall SomePackage # Uninstall a software version.

Para otros comandos, ejecute el comando pip --help.
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4.9.12 ;Cuales son los tamafios de los directorios /cache para
diferentes especificaciones de notebook de DevEnviron?

Al crear una instancia de notebook, puede seleccionar CPU, GPU o Ascend segun el volumen
de datos.

ModelArts monta los discos en /cache. Puede utilizar este directorio para almacenar archivos
temporales. El directorio /cache comparte recursos con el directorio de codigo. El tamafio del
directorio varia segun las especificaciones de los recursos.

No se pueden montar discos en /cache para CPU. Cuando solo se utiliza una GPU o una
tarjeta de Ascend, el tamafio del directorio /cache esta limitado a 500 GB. Si se utilizan varias
GPU o tarjetas de Ascend, el tamafio del directorio /cache se limita a 3 TB y se calcula
mediante la siguiente férmula: Tamafio del directorio /cache = Numero de tarjetas x 500 GB.
Para obtener mas informacion, véase Tabla 4-2.

Tabla 4-2 tamafios de directorio /cache para diferentes especificaciones de notebook

Especificacion Tamafio del directorio /cache
GPU, 0.25 tarjetas 500 GB x 0.25
GPU, 0.5 tarjetas 500 GBx 0.5
GPU, 1 tarjeta 500 GB

GPU, tarjetas duales 500 GBx 2
GPU, cuatro tarjetas 500 GB x 4
GPU, ocho tarjetas 3TB

Ascend, tarjeta iinica 500 GB
Ascend, tarjetas dobles 500 GB x 2
Ascend, cuatro tarjetas 500 GB x 4
Ascend, ocho tarjetas 3TB

CPU N/A
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Trabajos de entrenamiento

5.1 Consultoria funcional

5.1.1 ;Cuales son los requisitos de formato para los algoritmos
importados desde un entorno local?

ModelArts admite la importacion de algoritmos desarrollados localmente. Los requisitos de
formato son los siguientes:

Se admite cualquier lenguaje de programacion.

El archivo de arranque debe tener el formato .py o .pyc.

El nimero de archivos (incluidos los archivos y las carpetas) no puede ser superior a
1,024.

El tamafio total del archivo no puede superar los 5 GB.

5.1.2 ;Cudles son las soluciones para el underfitting?

1.

2.

Aumento de la complejidad del modelo

Para un algoritmo, agregue mas elementos de orden alto al modelo de regresion,
mejore la profundidad del arbol de decisiones o aumente el nimero de capas ocultas
y unidades ocultas de la red neuronal para aumentar la complejidad del modelo.

Descartar el algoritmo original y utilizar un algoritmo o modelo mas complejo. Por
ejemplo, use la red neuronal para reemplazar la regresion lineal y use el bosque
aleatorio para reemplazar el arbol de decisiones.

Adicion de mas caracteristicas para hacer que los datos de entrada sean mas expresivos

La mineria de caracteristicas es muy importante. Especificamente, las
caracteristicas con capacidades de expresion fuertes pueden superar a un gran
numero de caracteristicas con capacidades de expresion débiles.

La calidad de las caracteristicas es el enfoque.

Para explorar caracteristicas con capacidades de expresion sélidas, debe tener una
comprension profunda de los escenarios de datos y aplicaciones, que depende de la
experiencia.
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3. Ajuste de parametros e hiperparametros

—  Red neuronal: tasa de aprendizaje, tasa de atenuacion de aprendizaje, numero de
capas ocultas, nimero de unidades en una capa oculta, parametros 1 y B2 en el
algoritmo de optimizacion de Adam y batch_size

—  Otros algoritmos: numero de arboles en el bosque aleatorio, numero de clisteres en
los medios de & y parametro de regularizacion A

4.  Adicion de datos de entrenamiento (no recomendado)

Por lo general, el underfitting es causado por las capacidades débiles de aprendizaje de
modelos. La adicion de datos no puede aumentar significativamente el efecto del
entrenamiento.

5. Reduccion de las restricciones de regularizacion
La regularizacion tiene como objetivo prevenir el overfitting del modelo. Si un modelo
es underfitting en lugar de overfitting, reduzca el parametro de regularizacion A o quite
directamente el elemento de regularizacion.

5.1.3 ;Cuales son las precauciones para cambiar los trabajos de
entrenamiento de la versi6n antigua a la nueva?

Las diferencias entre la nueva version y la version anterior radican en:

® Diferencias en la creacion de trabajo de entrenamiento
® Diferencias en la adaptacion del codigo de entrenamiento

® Diferencias en motores de entrenamiento incorporados

Diferencias en la creacion de trabajo de entrenamiento

En la version anterior, puede usar algoritmos personalizados, marcos comunes e imagenes
personalizadas para crear trabajos de entrenamiento.

En la nueva version, puede utilizar los algoritmos personalizados para crear trabajos de
entrenamiento.

En la nueva version, los algoritmos se pueden seleccionar por categoria al crear un trabajo de
entrenamiento. Esto no afecta a los puestos de entrenamiento existentes.

Si utiliza algoritmos personalizados o marcos comunes para crear trabajos de entrenamiento
en la version anterior, puede utilizar un script personalizado para hacerlo en la nueva version.

Diferencias en la adaptacion del c6digo de entrenamiento

En la version anterior, se requiere que configure la entrada y salida de datos de la siguiente
manera:

# Parse CLI parameters.
import argparse
parser = argparse.ArgumentParser (description='MindSpore Lenet Example')

parser.add argument ('--data url', type=str, default="./Data",
help='path where the dataset is saved')
parser.add argument ('--train url', type=str, default="./Model", help='if is test,

must provide\
path where the trained ckpt file')
args = parser.parse_args ()

# Download data to your local container. In the code, local_data_path specifies
the training input path.
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mox.file.copy parallel (args.data url, local data path)

# Upload the local container data to the OBS path.
mox.file.copy parallel (local output path, args.train url)

En la nueva version, solo necesita configurar las entradas y salidas de entrenamiento. En el
codigo, se utilizan arg.data_url y arg.train_url como rutas locales.

# Parse CLI parameters.
import argparse
parser = argparse.ArgumentParser (description='MindSpore Lenet Example')

parser.add argument ('--data url', type=str, default="./Data",
help='path where the dataset is saved')
parser.add argument ('--train url', type=str, default="./Model", help='if is test,

must provide\
path where the trained ckpt file')
args = parser.parse_args ()

# The downloaded code does not need to be set. Use data_url and train_url for
data training and output.

# Download data to your local container. In the code, local_data_path specifies
the training input path.

#mox.file.copy parallel (args.data url, local data path)

# Upload the local container data to the OBS path.
#mox.file.copy parallel (local output path, args.train url)

Diferencias en motores de entrenamiento incorporados

® En la nueva version, se instala MoXing 2.0.0 o posterior de forma predeterminada para
los motores de entrenamiento integrados.

® En la nueva version, Python 3.7 o posterior se utiliza para los motores de entrenamiento
incorporados.

® En la nueva imagen, el directorio principal predeterminado se ha cambiado de /home/
work a /home/ma-user. Comprueba si el codigo de entrenamiento contiene una
codificacion dura de /home/work.

®  Built-in training engines are different between the old and new versions. Commonly
used built-in training engines have been upgraded in the new version.

Para utilizar un motor de entrenamiento en la version anterior, cambie a la version
anterior. Tabla 5-1 enumera las diferencias entre los motores de entrenamiento
incorporados en las versiones antiguas y nuevas.

Tabla 5-1 Diferencias entre los motores de entrenamiento incorporados en las versiones
antiguas y nuevas

Entorno de Motor y versién de Version Version

tiempo de entrenamiento incorporados | anterior nueva

ejecucion

TensorFlow TensorFlow-1.8.0 v X
TensorFlow-1.13.1 v Proximamen

te

TensorFlow-2.1.0 v \/

MXNet MXNet-1.2.1 v X

Caffe Caffe-1.0.0 v X
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Entorno de Motor y version de Version Version
tiempo de entrenamiento incorporados | anterior nueva
ejecucion
Spark MLIib Spark-2.3.2 \ X
Ray Ray-0.7.4 \ X
XGBoost with XGBoost-0.80-Sklearn-0.18.1 V X
scikit-learn
PyTorch PyTorch-1.0.0 \ X

PyTorch-1.3.0 \ X

PyTorch-1.4.0 \ X

PyTorch-1.8.0 X V
MPI MindSpore-1.3.0 X V
Horovod Horovod 0.20.0- X \

TensorFlow 2.1.0

horovod 0.22.1-pytorch 1.8.0 X \
MindSpore-GPU MindSpore-1.1.0 \ X

MindSpore-1.2.0 \/ X

5.1.4 ;Cémo obtengo un modelo de ModelArts entrenado?

Los modelos generados con ExeML de ModelArts solo se pueden desplegar en ModelArts y
no se pueden descargar a su PC local.

Los modelos entrenados mediante un algoritmo personalizado o de suscripcion se almacenan
en rutas de OBS especificadas para que los descargue.

5.1.5 ;Deben ser categdricos los hiperparametros optimizados
usando un algoritmo de TPE?

Los algoritmos de TPE no imponen requisitos sobre los tipos de hiperparametros optimizados.
Sin embargo, para reducir la utilizacion de recursos para usuarios comunes, la consola de
ModelArts requiere que los hiperpardmetros de TPE sean de tipo flotante. Para usar
parametros discretos y continuos, invoque a la API de REST.

5.1.6 ;Para qué se utiliza TensorBoard en los trabajos de
visualizacion de modelos?

Los trabajos de visualizacion son impulsados por TensorBoard. Para obtener mas informacion
acerca de las funciones de TensorBoard, consulte el sitio web oficial de TensorBoard .

Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 121


https://www.tensorflow.org/tensorboard/get_started

ModelArts
Preguntas frecuentes 5 Trabajos de entrenamiento

5.1.7 ;Cémo obtengo RANK_TABLE_FILE en ModelArts para el
entrenamiento distribuido?

ModelArts proporciona automaticamente el archivo RANK_TABLE_FILE para usted.
Obtenga la ubicacion del archivo con variables de entorno.

®  Abra el terminal del notebook y ejecute el siguiente comando para ver
RANK TABLE_FILE:

env | grep RANK

® En un trabajo de entrenamiento, agregue el siguiente codigo a la primera linea del script

de inicio de entrenamiento para imprimir el valor de RANK_TABLE_FILE:
os.system('env | grep RANK')

5.1.8 ;Como obtengo las versiones CUDA y cuDNN de una
imagen personalizada?

Obtenga una version de CUDA:

cat /usr/local/cuda/version.txt

Obtenga una version de cuDNN:

cat /usr/local/cuda/include/cudnn.h | grep CUDNN MAJOR -A 2

5.1.9 ;Cémo obtengo un archivo de instalacion de MoXing?

Los usuarios no pueden descargar ni instalar archivos de instalacion de MoXing. El paquete
de instalacion de MoXing esté preestablecido en las imagenes de trabajo de entrenamiento y
notebook de ModelArts y se puede utilizar directamente.

5.1.10 En un entrenamiento con multinodo, el nodo de PS
TensorFlow que funciona como un servidor se suspendera
continuamente. ;Como determina ModelArts si el entrenamiento
esta completo? ;Qué nodo es un trabajador?

En un entrenamiento distribuido impulsado por TensorFlow, la tarea PS y la tarea de trabajo
se inician. La tarea del trabajador es una tarea clave. ModelArts utilizara un cédigo de salida
de proceso de la tarea de trabajador para determinar si el trabajo de entrenamiento esta
completo.

Se usara un nombre de tarea para determinar qué nodo es un trabajador. Un trabajo de
Volcano se emite para el entrenamiento, que contiene una tarea de PS y una tarea de
trabajador. Los comandos de inicio de las dos tareas son diferentes. El hiperparametro
task_name se generard automaticamente, que es ps para la tarea PS y worker para la tarea de
trabajo.

5.1.11 ;Cémo instalo MoXing para una imagen personalizada?

Para evitar que la instalacién automatica de MoXing afecte al entorno del paquete en la
imagen personalizada, instale manualmente MoXing para la imagen personalizada. MoXing
se almacena en el directorio /home/ma-user/modelarts/package/ después de iniciar el
trabajo. Antes de usar MoXing ejecute el siguiente codigo para instalarlo:
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import os
os.system("pip install /home/ma-user/modelarts/package/moxing framework-*.whl")

5.2 Lectura de datos durante el entrenamiento

5.2.1 ;Cémo configuro los datos de entrada y salida para los
modelos de entrenamiento de Model Arts?

ModelArts le permite cargar un algoritmo personalizado para crear trabajos de entrenamiento.
Crear el algoritmo y subirlo a un bucket de OBS. Para obtener mas informacion sobre como
crear un algoritmo, consulte Creacion de un algoritmo. Para obtener mas informacion sobre
codmo crear un trabajo de entrenamiento, consulte Creacion de un trabajo de entrenamiento.

Analisis de rutas de entrada y de salida

Cuando un modelo de ModelArts lee datos almacenados en OBS o envia datos a una ruta de
OBS especificada, realice las siguientes operaciones para configurar los datos de entrada y de
salida:

1. Analice las rutas de entrada y de salida en el codigo de entrenamiento. Se recomienda el
siguiente método:
import argparse
# Create a parsing task.
parser = argparse.ArgumentParser (description="train mnist",

formatter class=argparse.ArgumentDefaultsHelpFormatter)
# Add parameters.

parser.add_argument ('--train_url', type=str,
help='the path model saved')
parser.add_argument ('--data_url', type=str, help='the training data')

# Parse the parameters.
args, unknown = parser.parse_known_args ()

Después de analizar los parametros, use data_url y train_url para reemplazar las rutas a
la fuente de datos y la salida de datos, respectivamente.

2. Cuando utilice una imagen preestablecida para crear un algoritmo personalizado,
configure los pardmetros de entrada y salida en la pagina Create Algorithm segin la
configuracién del codigo.

—  Los datos de entrenamiento son una necesidad para el despliegue de algoritmos. De
forma predeterminada, los datos de entrada son Data Source y el parametro de ruta
de codigo es data_url (personalizable).

Figura 5-1 Analisis del parametro de ruta de entrada data_url

nput Path Mapping Configuration

Mapping Name Data Source! Code Path Parameter

data_url X
Add Constraint Yes (@ No

Add Input Path Mapping

—  Después de completar el entrenamiento del modelo, el modelo entrenado y la
informacion de salida deben almacenarse en una ruta de OBS. Por defecto, el dato
de salida es Output Data y el pardmetro de ruta de codigo es train_url
(personalizable).
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Figura 5-2 Andlisis del pardmetro de ruta de salida train_url

Qutput Path Mapping Configuration

Mapping Name QOutput Datal Code Path Parameter | trzin_url X
@ Add Output Path Mapping

3. Al crear un trabajo de entrenamiento, establezca las rutas de entrada y salida.

Seleccione la ruta de OBS o la ruta del conjunto de datos como la entrada de
entrenamiento y la ruta de OBS como la salida.

Figura 5-3 Ajuste de entrada y salida de entrenamiento

Training Input -
v ® Dafaset Data path 0]

® Add Traning Input

Training Qutput .
' 0 Data path 0]

(%) Add Training Output

5.2.2 ;C6mo mejoro la eficiencia del entrenamiento reduciendo la
interaccion con OBS?

Descripcién del escenario

Cuando se utiliza ModelArts para el entrenamiento de aprendizaje profundo personalizado,
los datos de entrenamiento generalmente se almacenan en OBS. Si el volumen de datos de
entrenamiento es grande (por ejemplo, mas de 200 GB), se requiere un grupo de recursos de
GPU para el entrenamiento cada vez, lo que resulta en una baja eficiencia del entrenamiento.

Para mejorar la eficiencia del entrenamiento y reducir la interaccion con OBS, realice las
siguientes operaciones para su optimizacion.

Principios de optimizacién

Para el grupo de recursos de GPU proporcionado por ModelArts se conectan SSD NVMe de
500 GB a cada nodo de entrenamiento de forma gratuita. Los SSD estan conectados al
directorio /cache. El ciclo de vida de los datos en el directorio /cache es el mismo que el de
un trabajo de entrenamiento. Una vez completado el trabajo de entrenamiento, se borra todo el
contenido del directorio /cache para liberar espacio para el siguiente trabajo de entrenamiento.
Por lo tanto, puede copiar datos de OBS al directorio /cache durante el entrenamiento para
que los datos se puedan leer desde el directorio /cache cada vez hasta que se complete el
entrenamiento. Una vez completada el entrenamiento, el contenido del directorio /cache se
borrara automaticamente.
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Métodos de optimizacién

El codigo de TensorFlow se utiliza como ejemplo.

El siguiente es codigo antes de la optimizacion:

tf.flags.DEFINE string('data url', '', 'dataset directory.')
FLAGS = tf.flags.FLAGS
mnist = input data.read data sets(FLAGS.data url, one_ hot=True)

El siguiente es un ejemplo del codigo optimizado. Los datos se copian en el directorio /cache.

tf.flags.DEFINE string('data url', '', 'dataset directory.')
FLAGS = tf.flags.FLAGS

import moxing as mox

TMP_CACHE PATH = '/cache/data'
mox.file.copy parallel ('FLAGS.data url', TMP_CACHE_ PATH)

mnist = input_data.read data_ sets (TMP_CACHE PATH, one_hot=True)

5.2.3 ;Por qué la eficiencia de lectura de datos es baja cuando se
leen un gran nimero de archivos de datos durante el
entrenamiento?

Solucion

Si un conjunto de datos contiene un gran numero de archivos de datos (pequefios archivos
masivos) y los datos se almacenan en OBS, los archivos deben leerse repetidamente desde
OBS durante el entrenamiento. Como resultado, el proceso de entrenamiento estd a la espera
de la lectura de archivos, lo que resulta en una baja eficiencia de lectura.

1. Comprima los archivos pequefios masivos en un paquete en su PC local, por ejemplo, un
paquete .zip.

2. Sube el paquete a OBS.

3. Durante el entrenamiento, descargue directamente este paquete desde OBS al directorio /
cache de su PC local. Realice esta operacion solo una vez.

Por ejemplo, puede usar mox.file.copy parallel para descargar el paquete .zip en el
directorio /cache, descomprimir el paquete y, a continuacion, leer los archivos para el
entrenamiento.

tf.flags.DEFINE string('<obs file path>/data.zip', '', 'dataset directory.')
FLAGS = tf.flags.FLAGS

import os

import moxing as mox

TMP_CACHE_PATH = '/cache/data'
mox.file.copy parallel ('FLAGS.data url', TMP_ CACHE PATH)

zip data path = os.path.join(TMP_CACHE PATH, '*.zip')

unzip data path = os.path.join (TEMP CACHE PATH, 'unzip')

# You can also decompress .zip Python packages.

os.system('unzip '+ zip data path + ' -d ' + unzip data path))
mnist = input data.read data sets(unzip data path, one hot=True)

5.3 Compilacion del c6digo de entrenamiento
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5.3.1 ;Cémo creo un trabajo de entrenamiento cuando el modelo
que se va a entrenar hace referencia a un paquete de
dependencia?

Almacene el archivo pip-requirements.txt en el directorio de coédigo de entrenamiento.
L] NOTA

Se puede utilizar cualquiera de los siguientes nombres de archivo. Esta seccion utiliza pip-
requirements.txt como ejemplo.

® pip-requirement.txt

® pip-requirements.txt
® requirement.txt
[ ]

requirements.txt

Antes de ejecutar el archivo de arranque de entrenamiento, el sistema ejecuta
automaticamente el siguiente comando para instalar los paquetes de Python especificados:

pip install -r pip-requirements.txt

® Para obtener mds informacion sobre el directorio de codigo, consulte Almacenamiento
del archivo de instalacion en el directorio de cédigo.

® Para obtener mds informacion acerca de las especificaciones de pip-requirements.txt,
consulte Especificaciones del archivo de instalacion.

Almacenamiento del archivo de instalacion en el directorio de c6digo

ModelArts le permite instalar paquetes de dependencias de terceros durante el entrenamiento
de modelos de cualquiera de las siguientes maneras:

® M¢étodo 1 (recomendado): Antes de crear un algoritmo, almacene los archivos
necesarios o paquetes de instalacion en el directorio de codigo.

Figura 5-4 Creacion de un algoritmo

Create Algonthm { Back to My Algorithms

Name algorithm-fesd

Description

Al Engine Horovod v horovod_0.20.0-tensorflow_2.1... v Show Old Engines

Select

® M¢étodo 2: Antes de utilizar un marco comun para crear un trabajo de entrenamiento,
almacene los archivos necesarios o los paquetes de instalacion en el directorio de
codigo. (Esta funcion dejara de estar disponible en breve.)
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Figura 5-5 Usar un framework comun para crear un algoritmo

Create Training Job | <eackto Traning Jos List
o Configure [ _ Confirm

Name trainjob-e467

Version Vooo1

Description

One-Click Configuration

Algorithm Source Algorithm Management Frequently-used Custom & MoXing Documentation

Al Engine Caffe v || Caffe-1.0.0-python27 v

Select

Boot File @

Especificaciones del archivo de instalacion

El archivo de instalacion varia segun el tipo de paquete de dependencia.

Paquetes de instalacion de cédigo abierto
L1 NOTA

No se admite la instalacion con el codigo fuente de GitHub.

Cree un archivo llamado pip-requirements.txt en el directorio de codigo y especifique
el nombre y el nimero de version del paquete de dependencias en el archivo. El formato
es [Package name]==[Version].

Tomemos, por ejemplo, una ruta de OBS especificada por Code Dir que contiene
archivos de modelo y el archivo pip-requirements.txt. La estructura de directorios de
codigo seria la siguiente:

|-—-OBS path to the model boot file

| -—-model.py #Model boot file

| -—-pip-requirements.txt #Defined configuration file, which specifies
the name and version of the dependency package
A continuacion se muestra el contenido del archivo pip-requirements.txt:

alembic==0.8.6
bleach==1.4.3
click==6.6

Paquetes de WHL

Si los antecedentes de entrenamiento no admiten la descarga de paquetes de instalacion
de codigo abierto o el uso de paquetes de WHL compilados por el usuario, el sistema no
puede descargar e instalar automaticamente el paquete. En este caso, coloque el paquete
de WHL en el directorio de codigo, cree un archivo llamado pip-requirements.txt y
especifique el nombre del paquete WHL en el archivo. El paquete de dependencias debe
ser un archivo .whl.
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Tomemos, por ejemplo, una ruta de acceso de OBS especificada por Code Dir que
contiene archivos de modelo, el archivo .whl y el archivo pip-requirements.txt. La
estructura de directorios de codigo seria la siguiente:

|-—-OBS path to the model boot file

| -—-model.py #Model boot file

| -—==XXX.whl #Dependency package. If multiple dependencies
are required, place multiple dependency packages here.

| -—-pip-requirements.txt #Defined configuration file, which specifies

the name of the dependency package

A continuacion se muestra el contenido del archivo pip-requirements.txt:

numpy-1.15.4-cp36-cp36m-manylinuxl x86 64.whl
tensorflow-1.8.0-cp36-cp36m-manylinuxl x86 64.whl

5.3.2 What Is the Common File Path for Training Jobs?

The path to the training environment and the code directory in the container are generally
obtained using the environment variable ${MA_JOB_DIR}, which is /home/ma-user/
modelarts/user-job-dir.

5.3.3 ;Como instalo una biblioteca de la que depende C++?

Se puede usar una biblioteca de terceros durante el entrenamiento laboral. A continuacion se
utiliza C++ como ejemplo para describir como instalar una biblioteca de terceros.

1.

Descargue el codigo fuente a un PC local y stibalo a OBS. Para obtener mas informacion
sobre como cargar un archivo mediante OBS Browser, consulte Carga de un archivo.

Utilice MoXing para copiar el cddigo fuente cargado en OBS a una instancia de
notebook en el entorno de desarrollo.

A continuacién se muestra un ejemplo de coédigo para copiar datos a una instancia de

notebook en un entorno de desarrollo que se ejecuta en un EVS:

import moxing as mox

mox.file.make dirs('/home/ma-user/work/data')
mox.file.copy parallel ('obs://bucket-name/data', '/home/ma-user/work/data')

En la ficha Files de la pagina Jupyter, haga clic en New y seleccione Terminal. Ejecute

el siguiente comando para ir a la ruta de destino y compruebe si el codigo fuente se ha

descargado, es decir, si el archivo data existe.
cd /home/ma-user/work
1s

Compile codigo de Terminal en funcion de los requisitos de servicio.

Utilice MoXing para copiar los resultados de la compilacion en OBS. El siguiente es un
ejemplo de codigo.

import moxing as mox

mox.file.make dirs('/home/ma-user/work/data')
mox.file.copy parallel ('/home/ma-user/work/data', 'obs://bucket-name/file)

Durante el entrenamiento, utilice MoXing para copiar el resultado de la compilacion de
OBS al contenedor. El siguiente es un ejemplo de codigo.

import moxing as mox

mox.file.make dirs('/cache/data')
mox.file.copy parallel ('obs://bucket-name/data', '/cache/data')

5.3.4 ;Como puedo comprobar si una copia de carpeta esta
completa durante el entrenamiento laboral?

En la secuencia de comandos para el archivo de arranque de trabajo de entrenamiento, ejecute
los siguientes comandos para obtener el tamafo de las carpetas copiadas y las carpetas que se
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van a copiar. A continuacion, determine si la copia de carpeta esta completa en funcion de la
salida del comando.

import moxing as mox
mox.file.get size('obs://bucket name/obs file', recursive=True)

get_size indica el tamafio del archivo o carpeta que se va a obtener. recursive=True indica
que el tipo es carpeta. True indica que el tipo es carpeta y False indica que el tipo es archivo.

Si el resultado del comando es consistente, la copia de la carpeta estd completa. Si el resultado
del comando es inconsistente, la copia de la carpeta no esta completa.

5.3.5 ;Cémo cargo algunos parametros bien entrenados durante el
entrenamiento laboral?

Durante el entrenamiento de trabajo, algunos parametros necesitan ser cargados desde un
modelo pre-entrenado para inicializar el modelo actual. Puede utilizar los siguientes métodos
para cargar los parametros:

1.

Consulte todos los parametros mediante el siguiente codigo.
from moxing.tensorflow.utils.hyper param flags import mox flags
print (mox flags.get help())

Especifique los pardmetros que se van a restaurar durante la carga del modelo.
checkpoint_include_ patterns es el paraimetro que necesita ser restaurado, y
checkpoint_exclude_patterns es el pardmetro que no necesita ser restaurado.
checkpoint include patterns: Variables names patterns to include when
restoring checkpoint. Such as: conv2d/weights.

checkpoint exclude patterns: Variables names patterns to include when
restoring checkpoint. Such as: conv2d/weights.

Especifique una lista de pardmetros que se van a entrenar. trainable_include_patterns
es una lista de parametros que necesitan ser entrenados, y trainable_exclude_patterns
es una lista de parametros que no necesitan ser entrenados.
--trainable exclude patterns: Variables names patterns to exclude for
trainable variables. Such as: convl,conv2.

--trainable include patterns: Variables names patterns to include for
trainable variables. Such as: logits.

5.3.6 ;Como obtengo los parametros del trabajo de entrenamiento
del archivo de arranque del trabajo de entrenamiento?

Los parametros del trabajo de entrenamiento se pueden generar automaticamente en segundo
plano o se pueden introducir manualmente. Para obtener los pardmetros del trabajo de
entrenamiento:

1.

Cuando se crea un trabajo de entrenamiento, train_url en los pardmetros de ejecucion
del trabajo de entrenamiento indica donde se emiten los resultados de entrenamiento, y
data_url indica un origen de datos. El parametro test se introduce manualmente.
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Figura 5-6 Creacion de un trabajo de entrenamiento de la nueva version

Training Input
data_url Dataset Data path

() Add Training Input

Training Qutput
: @ train_url Data path

() Add Training Output

Figura 5-7 Creacion de un trabajo de entrenamiento de la version anterior

# Algorithm Source Algorithm Management Frequently-used Custom & MeXing Documentation

Frequentiy-used Al engine

* Al Engina TensorFlow ¥ | TF1.13.3-python27 v
* Code Directory  (3) /modelarts-test07/code/ Jri=2
*BootFile (@) /modelarts-1es107/code/train_iceberg.py iz
* DataSource (@) Datasat Data path
* Data Path /modelaris-test07/dataset-yolo Select ® 9
# Training Output Path @ /modelarts-test07/output/ Select
oL Y3 g ut path.
Running Parameter @ ) 3 _—
! train_url Tt Imodelarts-test07/output/
! data_url = modelarts-1est07/dataset-yolo/
(%) Add Running Parameter
Selact Clear

lob Lag Path (@) |

2. Después de ejecutar el trabajo de entrenamiento, puede hacer clic en el nombre del
trabajo en la lista de trabajos de entrenamiento para ver sus detalles. Puede obtener el
modo de entrada de parametros de los logs, como se muestra en Figura 5-8.

Figura 5-8 Consulta de logs

[ModelArts Service Loglmodelarts-pipe: will create lTog file /tmp/log/trainjob-4bac.log

* Restarting DNS forwarder and DHCP server dnsmasqg

...done.

[Modelarts Service Logluser: wuid=1101(work) gid=1101(work) groups=1101(work)

[Modelarts Service Log]pwd: /home/work

[Modelarts Service Loglapp_url: s3://donotdel-modelarts-test/AI/code/PyTorch

[Modelarts Service Loglboot_file: PyTorch/PyTorch.py

[Modelarts Service Log]log_url: /tmp/log/trainjob-4bac.log

[Modelarts Service Log]command: PyTorch/PyTorch.py 53:_ /donotdel-modelarts-
test/Al/data/PyTorch/ --init_method=tcp://joblf00a54e-job-trainjob-4bac-0:6666 ~—

53 ://donotdel -modelarts-test /out/

3. Para obtener los valores de train_url, data_url y test durante el entrenamiento, agregue
el siguiente codigo al archivo de arranque del trabajo de entrenamiento:
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import argparse
parser = argparse.ArgumentParser ()

parser.add_argument ('--data url', type=str, default=None, help='test')
parser.add argument ('--train url', type=str, default=None, help='test')
parser.add_argument ('--test', type=str, default=None, help='test')

5.3.7 ;Por qué no puedo usar os.system ('cd xxx') para acceder a la
carpeta correspondiente durante el entrenamiento laboral?

Si no puede acceder a la carpeta correspondiente usando os.system('cd xxx') en el script de
arranque del trabajo de entrenamiento, se recomienda utilizar el siguiente método:

import os
os.chdir ('/home/work/user-job-dir/xxx")

5.3.8 ;Cémo invoco un script de Shell en un trabajo de
entrenamiento para ejecutar el archivo .sh?

ModelArts le permite invocar un script de shell, y puede usar Python para invocar a .sh. El
procedimiento es el siguiente:

1. Suba el script .sh a un bucket de OBS. Por ejemplo, cargue la secuencia de comandos .sh
en /bucket-name/code/test.sh.

2. Cree el archivo .py en un PC local, por ejemplo, test.py. El fondo descarga
automaticamente el directorio de co6digo en el directorio /home/work/user-job-dir/ del
contenedor. Por lo tanto, puede invocar el archivo .sh en el archivo de arranque test.py

de la siguiente manera:
import os
os.system('bash /home/work/user-job-dir/code/test.sh')

3. Suba test.py a OBS. A continuacion, la ruta de almacenamiento de archivos es /bucket-
name/code/test.py.

4. Cuando cree un trabajo de entrenamiento, establezca el directorio de cddigo en /bucket-
name/code/ y el directorio de archivo de arranque en /bucket-name/code/test.py.

Después de crear el trabajo de entrenamiento, puede usar Python para invocar el archivo .sh.

5.3.9 ;Como obtengo la ruta para almacenar el archivo de
dependencia en el c6digo de entrenamiento?

El codigo desarrollado localmente debe cargarse en el backend de ModelArts. En el codigo de
entrenamiento, es propenso a errores establecer la ruta para almacenar el archivo de
dependencia.

Se recomienda la siguiente solucion general: Utilice la API del SO para obtener la ruta
absoluta del archivo de dependencia.

Por ejemplo:

|-—-project root
|-—-bootfile.py
|-—-otherfileDirectory
|-—-otherfile.py

Root directory for code

Boot file

Directory of other dependency files
Other dependency files

H oH S W

Haga lo siguiente para obtener la ruta del archivo de dependencia otherfile path en este
ejemplo, en el archivo de arranque:

import os
current path = os.path.dirname (os.path.realpath(_ file )) # Directory where the
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boot file is located

project root = os.path.dirname (current path) # Root directory of the project,
which is the code directory set on the ModelArts training console

otherfile path = os.path.join(project root, "otherfileDirectory", "otherfile.py")

5.3.10 ;Cual es la ruta de acceso del archivo si se hace referencia a
un archivo del directorio modelo en un paquete personalizado de
Python?

Para obtener la ruta real de un archivo en un contenedor utilice Python.

os.getcwd () # Obtain the current work directory (absolute path) of the file.
os.path.realpath(  file ) # Obtain the absolute path of the file.

También puede utilizar otros métodos para obtener una ruta de archivo a través del motor de
busqueda y utilizar la ruta obtenida para leer y escribir el archivo.

5.4 Creacién de un trabajo de entrenamiento

5.4.1 ;Qué puedo hacer si se muestra el mensaje "Object directory
size/quantity exceeds the limit" al crear un trabajo de
entrenamiento?

Analisis de problemas

El directorio de codigo para crear un trabajo de entrenamiento tiene limites en el tamaiio y el
numero de archivos.

Solucion

Elimine los archivos excepto el codigo del directorio de codigo o guarde los archivos en otros
directorios. Asegurese de que el tamafo del directorio de codigo no supere los 128 MB y que
el namero de archivos no supere los 4,096.

5.4.2 ;Cuales son las precauciones para establecer parametros de
entrenamiento?

Preste atencion a lo siguiente al establecer los pardmetros de entrenamiento:

® Si se han configurado el origen del algoritmo y el origen de datos, se establece el
parametro data_url automaticamente en funcion del objeto seleccionado y no se puede
modificar directamente cambiando los parametros de ejecucion.

Figura 5-9 Ajuste automatico de los parametros de ejecucion

Dataset dataset-zx (Object detecti v Version V001

Training Output Path ~ (3) Select

arameter ()

data_url = Jtest-modelarts-z00447285/yunbac-out/dz

() Add Running Parameter
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® Al establecer los parametros de ejecucion para crear un trabajo de entrenamiento, solo es
necesario establecer los nombres y valores de los parametros correspondientes. Consulte
Figura 5-10.

Figura 5-10 Configuracion de los pardmetros de operacion

Running Parameter  (3) —
train_url - /modelarts-test06/output/
data_url = /modelarts-test06/input/
test = | test o

(® Add Running Parameter

®  Siun valor de parametro es una ruta de bucket de OBS, utilice la ruta (comenzando con
obs://) a los datos. Véase Figura 5-11.

Figura 5-11 Configuraciéon de una ruta de OBS

Running Parameter (%)

data_url = ftest-modelarts-z00447285/yunbao-out/dz
obs_url = obs://bucket-name/floder-name L

(® Add Running Parameter

® Cuando cree una carpeta de OBS en codigo, invoque a una API de MoXing de la

siguiente manera:
import moxing as mox
mox.file.make dirs('obs://bucket name/sub dir 0/sub dir 1')

5.4.3 ;Cuales son los tamanos de los directorios /cache para
diferentes especificaciones de recursos en el entorno de
entrenamiento?

Al crear un trabajo de entrenamiento, puede seleccionar recursos de CPU, GPU o Ascend
segun el tamafio del trabajo de entrenamiento.

ModelArts monta un disco en /cache. Puede utilizar este directorio para almacenar archivos
temporales. El directorio /cache comparte recursos con el directorio de codigo. El directorio
tiene diferentes capacidades para diferentes especificaciones de recursos.

® Recursos de GPU

Tabla 5-2 Capacidades de los directorios de caché para recursos de GPU

Especificacion | Capacidad de directorios de cache
es de la GPU

V100 800 GB

8*V100 3TB

P100 800 GB

® Recursos de CPU
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Tabla 5-3 Capacidades de los directorios de cache para recursos de CPU

Especificaciones | Capacidad de directorios de cache
de la CPU

2vCPUs |8 GiB | 50 GB

8 vCPUs |32 GiB | 50 GB

® Recursos de Ascend

Tabla 5-4 Capacidades de los directorios de caché para los recursos de Ascend

Especificaciones | Capacidad de directorios de cache
de Ascend

Ascend 910 3TB

5.4.4 ;Es seguro el directorio /cache de un trabajo de
entrenamiento?

El programa de un trabajo de entrenamiento de ModelArts se ejecuta en un contenedor. La
direccion de un directorio en el que estd montado el contenedor es unica, y solo puede
accederse por el contenedor en ejecucion. Por lo tanto, el directorio /cache del trabajo de
entrenamiento es seguro.

5.4.5 ;Por qué un trabajo de entrenamiento siempre esta en cola?

Si el trabajo de entrenamiento estd siempre en cola, los recursos seleccionados estan limitados
en el grupo de recursos y el trabajo debe estar en cola. En este caso, espere recursos. Para
acelerar la obtencion de recursos, haga lo siguiente:

1. Siutiliza un grupo de recursos publicos:

Los recursos en un grupo de recursos publicos son limitados. Durante las horas pico, los
recursos pueden ser insuficientes si el trafico de servicio es abundante. Trate de tomar las
siguientes medidas:

—  Sise uso una variante libre, cdmbiela por una cargada. Se proporcionan pocos
recursos para las variantes libres, lo que conduce a una alta probabilidad de cola.

—  El menor numero de cartas en la variante seleccionada conduce a la menor
probabilidad de cola. Por ejemplo, la probabilidad de cola cuando se selecciona una
variante de 1 tarjeta es mucho menor que la de cola cuando se selecciona una
variante de 8 tarjetas.

—  Cambie a otra region.

—  Silos recursos se utilizaran durante un largo plazo, compre un grupo de recursos
dedicado.

2. Siutiliza un grupo de recursos dedicado:
—  Si hay varios grupos de recursos dedicados disponibles, cambie a uno inactivo.

—  Libere los recursos en el grupo de recursos actual, por ejemplo, detener las
instancias de notebook que no se utilizan durante mucho tiempo.
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Envie un trabajo de entrenamiento durante las horas no pico.

—  Podngase en contacto con el administrador de cuentas del grupo de recursos
dedicado para ampliar el grupo de recursos en funcion del uso de recursos.

5.5 Gestion de versiones de trabajos de entrenamiento

5.5.1 ;Un trabajo de entrenamiento apoya llamadas programadas
o periodicas?
Los trabajos de entrenamiento de ModelArts no admiten llamadas programadas o periodicas.

Cuando su trabajo esta en el estado Running, puede invocar al trabajo en funcién de los
requisitos de servicio.

5.6 Consulta de detalles de trabajo

5.6.1 ;Cémo puedo comprobar el uso de recursos de un trabajo de
entrenamiento?

En el panel de navegacion izquierdo de la consola de gestion ModelArts, elija Training
Management > Training Jobs para ir a la pagina Training Jobs. En la lista de trabajos de
entrenamiento, haga clic en un nombre de trabajo para ver los detalles del trabajo. Puede ver
las siguientes métricas en la pagina de ficha Resource Usages.

® CPU: Porcentaje (Percent) de uso de la CPU (cpuUsage)

® MEM Porcentaje (Percent) de uso de memoria fisica (memUsage)

® GPU: Porcentaje (Percent) de uso de GPU (gpuUtil)

® GPU_MEM: Porcentaje (Percent) de uso de memoria de la GPU (gpuMemUsage)

5.6.2 ;Como accedo a los antecedentes de un trabajo de
entrenamiento?

ModelArts no admite el acceso a los antecedentes de un trabajo de entrenamiento.

5.6.3 ;Hay algan conflicto cuando los modelos de dos trabajos de
entrenamiento se guardan en el mismo directorio de un
contenedor?

Los directorios de almacenamiento de los trabajos de entrenamiento de ModelArts no se

afectan entre si. Los entornos estan aislados entre si y los datos de otros trabajos no se pueden
ver.
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5.6.4 Solo se conservan tres digitos validos en un log de salida del
entrenamiento. ;Se puede cambiar el valor de loss?

En un trabajo de entrenamiento, solo se conservan tres digitos validos en un log de salida de
entrenamiento. Cuando el valor de loss es demasiado pequefio, el valor se muestra como
0.000. El contenido del log es el siguiente:

INFO:tensorflow:global step/sec: 0.382191
INFO:tensorflow:step: 81600 (global step: 81600) sample/sec: 12.098 loss: 0.000
INFO:tensorflow:global step/sec: 0.382876
INFO:tensorflow:step: 81700 (global step: 81700) sample/sec: 12.298 loss: 0.000

Actualmente, el valor de loss no se puede cambiar. Puede multiplicar el valor de loss por 1000
para evitar este problema.

5.6.5 ;Se puede descargar o migrar un modelo entrenado a otra
cuenta? ;Como obtengo la ruta de descarga?

Puede descargar el modelo entrenado por un trabajo de entrenamiento y subir el modelo
descargado a OBS en la region correspondiente a la cuenta de destino.

Obtencion de una ruta de descarga de modelo
1. Inicie sesion en la consola de ModelArts. En el panel de navegacion izquierdo, elija
Training Management > Training Jobs. Se muestra la pagina Training Jobs.

2. Enlalista de trabajos de entrenamiento, haga clic en un nombre de trabajo para ver los
detalles del trabajo.

3. Enla pagina de ficha Configurations, obtenga la ruta especificada para Training
Output Path, es decir, la ruta de descarga del modelo de entrenamiento.

Migracién del modelo a otra cuenta
Hay dos formas de migrar un modelo entrenado a otra cuenta:
® Descarga el modelo entrenado y luego subelo al bucket de OBS en la region
correspondiente a la cuenta de destino.

® Configure una politica para la carpeta o bucket donde se almacena el modelo para
autorizar a otras cuentas a realizar operaciones de lectura y escritura. Para obtener mas
informacion, consulte Configuracion de una politica de bucket personalizada.
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Gestion de modelos

6.1 Importacion de modelos

6.1.1 ;Como edito los parametros de dependencia del paquete de
instalacion en un archivo de configuracion de modelo al importar
un modelo?

Sintoma

Al importar un modelo desde OBS o una imagen de contenedor, edite un archivo de
configuraciéon de modelo. El archivo de configuracion del modelo describe el uso del modelo,
el marco informatico, la precision, el paquete de dependencia del codigo de inferencia y la
API del modelo. El archivo de configuracion debe estar en formato JSON. dependencies en
el archivo de configuracion especifica el paquete de dependencias necesario para configurar el
codigo de inferencia del modelo. Configure el nombre del paquete, el modo de instalacion y
las restricciones de version. Para obtener mas informacion, véase Parametros. En la siguiente
seccidn se describe como editar dependencies en el archivo de configuracion del modelo
durante la importacion del modelo.

Solucion

Los paquetes de instalacion deben instalarse en secuencia. Por ejemplo, antes de instalar
mmecv-full, instale Cython, pytest-runner y pytest. En el archivo de configuracion Cython,
pytest-runner y pytest estin por delante de mmev-full.

Por ejemplo:

"dependencies": [
{
"installer": "pip",
"packages": [
{
"package name": "Cython"
by
{
"package name": "pytest-runner"

by
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"package name":

"pytest"

"restraint": "ATLEAST",
"package version": "5.0.0",

"package name":

"Pillow"

"restraint": "ATLEAST",
"package version": "1.4.0",

"package name":

"torch"

"restraint": "ATLEAST",
"package version": "1.19.1",

"package name":

"package name":

]

"numpy"

"mmcv-full"

Si la instalaciéon de mmev-full falla, la posible causa es que GCC no se instalo en la imagen
basica, lo que provoca un error de compilacion. En este caso, utilice el paquete de ruedas en
las instalaciones para instalar mmev-full.

Por ejemplo:

"dependencies": [
{
"installer": "pip",
"packages": [
{

"package name":
"package name":

"package name":

"Cython"

"pytest-runner"

"pytest"

"restraint": "ATLEAST",
"package version": "5.0.0",

"package name":

"Pillow"

"restraint": "ATLEAST",
"package version": "1.4.0",

"package name":

"torch"

"restraint": "ATLEAST",
"package version": "1.19.1",

"package name":

"package name":

"numpy"

"mmcv_full-1.3.9-cp37-cp37m-manylinuxl x86 64.whl"

dependencies en el archivo de configuracion del modelo admite multiples matrices de
estructura de dependencias en formato de lista.
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Por ejemplo:

"dependencies": [
{
"installer": "pip",
"packages": [
{
"package name": "Cython"
}I
{
"package name": "pytest-runner"
}I
{
"package name": "pytest"

]

]
}I
{

"package name": "mmcv_full-1.3.9-cp37-cp37m-manylinuxl x86 64.whl"

"installer": "pip",
"packages": [

{

"restraint": "ATLEAST",
"package version": "5.0.0",
"package name": "Pillow"

"restraint": "ATLEAST",
"package version": "1.4.0",
"package name": "torch"

"restraint": "ATLEAST",
"package version": "1.19.1",
"package name": "numpy"

6.1.2 ;Como cambio el puerto predeterminado para crear un
servicio en tiempo real usando una imagen personalizada?

Se ha especificado un nimero de puerto (por ejemplo, 8443) en un archivo de configuraciéon
de modelo. Si no especifica un puerto (entonces se usara el puerto 8080 predeterminado) o
especifica otro puerto durante la creacion de la aplicacion de Al, se producira un error al
desplegar la aplicacion de Al como servicio. En este caso, establezca el edicion de puerto en

8443 en la aplicacion de Al para resolver este problema.

Para cambiar el puerto predeterminado, haga lo siguiente:

1.

Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts. En el panel de navegacion, elija Al

Application Management > AI Applications.

Haga clic en Create. En la pagina para crear una aplicacion de 1A, establezca Meta
Model Source en Container image y seleccione una imagen personalizada.

Configure la API de contenedor y el nimero de puerto. Asegurese de que el nimero de
puerto es el mismo que el especificado en el archivo de configuracion del modelo.
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Figura 6-1 Cambio del puerto
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4. Después de la configuracion, haga clic en Create now. Espere hasta que la aplicacion de
IA se ejecute correctamente.

5. Despliegue de nuevo la aplicacion de IA como un servicio en tiempo real.

6.2 ;Qué hago si se produce una excepcion de modelo al
desplegar un modelo de imagen personalizado?

Sintoma
Un modelo no se puede desplegar como un servicio en tiempo real. En la pagina de ficha
Events de la pagina de detalles del servicio en tiempo real, se muestra el mensaje "Failed to
pull image. Retry later.". Ademas, no se muestra ninguna informacién en la pagina de ficha
Logs.

Solucion

Este problema suele estar relacionado con un modelo que era demasiado grande. Realice los
siguientes pasos:

® Simplifique el modelo, vuelva a importarlo y lo despliegue como un servicio en tiempo
real.

® Compre un grupo de recursos dedicado y utilicelo para desplegar el modelo como un
servicio en tiempo real.
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7 Despliegue del servicio

7.1 Consultoria funcional

7.1.1 ;Qué tipos de servicios se pueden desplegar modelos en

Model Arts?

Los modelos se pueden desplegar como servicios en tiempo real o servicios por lotes.

7.1.2 ;Cuales son las diferencias entre los servicios en tiempo real
y los servicios por lotes?

Servicios en tiempo real

Los modelos se despliegan como servicios web. Puede acceder a los servicios con la
consola de gestion o las APL

Servicios por lotes

Un servicio por lotes realiza la inferencia de los datos por lotes y se detiene
automaticamente una vez que se completa el procesamiento de los datos.

Un servicio por lotes procesa datos por lotes a la vez. Un servicio en tiempo real proporciona
APIs para que invoque.

7.1.3 ;Por qué no puedo seleccionar los recursos de Ascend 310?

Los recursos de Ascend 310 son limitados. Si los recursos estan agotados, no puede
seleccionar recursos de Ascend 310 (en el grupo de recursos publico) para inferencia durante
despliegue. En la pagina Deploy, el recurso ARMCPU: 3 vCPUs | 6 GiB Ascend: 1 x
Ascend 310 aparecera atenuado y no se podra seleccionar.

Soluciones:

Meétodo 1: Si desea usar Ascend 310 en el grupo de recursos publicos, puede esperar a
que otros usuarios liberen los recursos. Si se detienen otros servicios que utilizan los
recursos de Ascend 310, puede seleccionar los recursos de despliegue.

Meétodo 2: Si tiene un grupo de recursos dedicado con recursos de Ascend 310, puede
crear un grupo de recursos dedicado de Ascend 310.
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® M¢étodo 3: Si los recursos de Ascend 310 en el grupo de recursos dedicado estan
agotados, puede crear un grupo de recursos dedicado de Ascend 310 después de que
otros usuarios hayan eliminado sus instancias de Ascend 310.

7.1.4 ;Pueden desplegarse localmente los modelos entrenados por
ModelArts?

Los modelos entrenados con algoritmos integrados de ModelArts se almacenan en los bucket
de OBS y se pueden descargar a un directorio local.

1. Enlalista de trabajos de entrenamiento, haga clic en el nombre del trabajo de
entrenamiento de destino para ir a su pagina de detalles, en la que puede obtener la ruta
de salida de entrenamiento.
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Figura 7-1 Ruta de salida de entrenamiento
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Haga clic en la ruta para ir a la ruta del objeto de OBS. A continuacion, descargue el
modelo de OBS.

Despliegue el modelo descargado localmente.

Para obtener mas informacion, consulte Creacion de un modelo local y Depuracion de
un servicio.
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7.1.5 ;Cual es el tamaio maximo de un organismo de solicitud de
inferencia?

Sintoma

Después de desplegar y ejecutar un servicio, puede enviar una solicitud de inferencia al
servicio. El contenido solicitado puede ser imagenes, voz o videos, dependiendo del modelo
del servicio. Sin embargo, algunas solicitudes fueron interceptadas.

Causa posible

Si utiliza la direccion de solicitud de inferencia (URL de APIG de Huawei Cloud) que se
muestra en la pestafia Usage Guides de la pagina de detalles del servicio para la prediccion, el
tamafio maximo del cuerpo de la solicitud es de 12 MB. Si el cuerpo de la solicitud esta
sobredimensionado, la solicitud sera interceptada.

Si realiza la prediccion en la ficha Prediction de la pagina de detalles del servicio, el tamafio
del cuerpo de la solicitud no puede superar los 8 MB. El limite de tamafio varia entre las dos
fichas porque utilizan enlaces de red diferentes.

Solucion

1. Asegurese de que el tamafio de un cuerpo de solicitud no exceda el limite superior.

2. Si hay solicitudes de inferencia de alta concurrencia y trafico pesado, envie un ticket de
servicio al soporte de servicio profesional.

Resumen y Sugerencias

Nada

7.1.6 ;Se pueden facturar los servicios en tiempo real sobre una
base anual/mensual?

Los servicios en tiempo real no se pueden facturar anualmente/mensualmente.

7.1.7 ;Cémo selecciono las especificaciones del nodo informatico
para desplegar un servicio?

Antes de desplegar un servicio, especifique las especificaciones de nodo. Las especificaciones
de nodo mostradas en la GUI se calculan mediante ModelArts basdndose en la aplicacion de
Al de destino y las especificaciones de nodo disponibles en el grupo de recursos. Puede
seleccionar las especificaciones proporcionadas por ModelArts o personalizar las
especificaciones (soportadas solo en grupos de recursos dedicados).

Seleccion de especificaciones de nodo de computo basadas en los recursos requeridos por su
aplicacion de IA. Por ejemplo, si una aplicacion de 1A requiere 3 CPU y 10 GB de memoria,
seleccione especificaciones de nodo de computo superiores a 3 CPU y 10 GB de memoria.
Esto garantiza que el servicio se pueda desplegar correctamente y ejecutar correctamente.
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Figura 7-2 Especificaciones del nodo informatico
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Cuando utilice las especificaciones del nodo de computo, preste atencion a lo siguiente:
Permission control

Las especificaciones de nodo informatico de propésito general estan disponibles
publicamente, por ejemplo modelarts.vm.cpu.2u. Puede seleccionar las especificaciones
siempre que haya recursos inactivos en el grupo de recursos. ModelArts ofrece dos
especificaciones de forma predeterminada, ModelArts.vm.cpu.2u alimentado por CPU y
ModelArts.vm.gpu.p4 alimentado por GPU.

Para algunas especificaciones especiales, pongase en contacto con el administrador del
sistema para solicitar permisos.

Specifications sold out in a public resource pool

Los recursos en un grupo de recursos publicos son limitados. Si una especificacion se muestra

como agotada, los recursos de la especificacion actual se han agotado. En este caso,
seleccione otras especificaciones o cree su propio grupo de recursos dedicado.

Custom specifications

Puede personalizar las especificaciones de recursos solo cuando se utiliza un grupo de
recursos dedicado. Las especificaciones no se pueden personalizar en grupos de recursos
publicos.

Figura 7-3 Especificaciones personalizadas

Specifications Custam v

CPUs 025 |+ |core(s)  Memory 512 MB

Free specifications

Solo los grupos de recursos publicos proporcionan especificaciones gratuitas. Las
especificaciones gratuitas estan restringidas en cantidad y duracién de uso. Las
especificaciones gratuitas solo estan disponibles en la region CN North-Beijing4 ahora.

7.1.8 ;Qué es la version de CUDA para desplegar un servicio en

GPU?

CUDA 10.2 es compatible de forma predeterminada. Si se requiere una version posterior,
envie un ticket de servicio para solicitar soporte técnico.
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7.2 Servicios en tiempo real

7.2.1 ;Qué hago si se produce un conflicto en el paquete de
dependencia de Python de un script de prediccion personalizado
cuando despliego un servio en tiempo real?

Antes de importar un modelo, guarde el c6digo de inferencia y el archivo de configuracion en
la carpeta del modelo. Al codificar con Python, importe paquetes personalizados en modo de
importacion relativa (importacion de Python).

Si hay paquetes con nombres duplicados en el codigo de marco de inferencia de ModelArts y
no se importan en modo de importacion relativa, se producira un conflicto, lo que provocara
un despliegue de servicio o un fallo de prediccion.

7.2.2 ;Cémo acelero la prediccion en tiempo real?

® Al desplegar un servicio en tiempo real, seleccione los nodos de procesamiento con
especificaciones mas altas para un mejor rendimiento. Por ejemplo, use GPU en lugar de
CPU.

® (Cuando despliegue un servicio en tiempo real, agregue el nimero de nodos informaticos.

Si establece Compute Nodes en 1, se utilizara el computo independiente. Si establece
Compute Nodes en un valor mayor que 1, se utiliza el computo distribuido. Configure
este parametro en funcion de los requisitos del sitio.

® [avelocidad de inferencia esta estrechamente relacionada con la complejidad del
modelo. Trate de optimizar el modelo para una prediccion mas rapida.

ModelArts ofrece gestion de versiones de modelo para facilitar el seguimiento de fuentes
y el ajuste repetido del modelo.
Figura 7-4 Despliegue de un servicio en tiempo real

Al Application Source My Al Applications My Subscriptions

Al Application and Version request) v | 0oiNomal) v | C Traffic Ratio (%) @ - 100

Specifications v

Enviranment Variable @ @ Add Environment Variable

7.2.3 ;Cual es el formato de una API de servicio en tiempo real?

Después de desplegar un modelo como servicio en tiempo real, puede usar la API para
inferencia.

https://Domain name/Version/infer/service ID

Por ejemplo:

https://6ac8lcdfac4f4a30be95xxxbb682.apig.xxx.xxx.com/vl/infers/
468d146d-278a-4ca2-8830-0b6£fb37d3b72
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Figura 7-5 API

< Back to Real-Time Servic... Modify

Basic Information

Name service-cbec

Running(59 minutes until stop) &

Synchronize Data Synchronize Data Custom Seuings

Usage Guides Prediction Configuration Updates Filter Monitoring Events Logs

| APl Address  hreps//aa5025c4032d4b21816a93206fb08.. [ Note: AK/SK or token authenticati

7.2.4 ;Cémo puedo comprobar si un modelo causa un error

cuando se ejecuta un servicio en tiempo real pero la prediccién ha
fallado?

Sintoma

Se utiliza un servicio en tiempo real en ejecucion para la prediccion. Después de que se inicia
una solicitud de prediccion, la respuesta recibida no cumple con la expectativa. Es dificil
determinar si el problema es causado por el modelo.

Causa posible

Después de iniciar un servicio en tiempo real, se puede usar cualquiera de los siguientes
métodos para la prediccion:

® Mc¢étodo 1: Realice la prediccion en la pestafia Prediction de la pagina de detalles del
servicio.

® M¢étodo 2: Obtenga el URL de la API en la pestaiia Usage Guides de la pagina de
detalles del servicio y use cURL o Postman para la prediccion.

Este problema puede producirse después de iniciar una solicitud de inferencia,
independientemente de si se utiliza el método 1 o 2.

Finalmente se envia una solicitud de inferencia al modelo. El problema puede ser causado por
un error ocurrido cuando el modelo proceso la solicitud de inferencia. Determine si el
problema es causado por el modelo, lo que facilita la localizacion rapida de fallos.

Solucion

Independientemente de si se usa el método 1 o 2, obtener la cabecera de respuesta y el cuerpo
de la solicitud de inferencia.

®  Sise utiliza el método 1, obtener la respuesta a la solicitud de inferencia con la
herramienta de desarrollador del navegador. Tome Google Chrome como ejemplo.
Presione F12 para abrir la herramienta de desarrollo, haga clic en la ficha Network y
luego en Predict. La respuesta a la solicitud de inferencia se muestra en la pagina de
ficha Network.
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Figura 7-6 Respuesta a una solicitud de inferencia

Busque la solicitud de inferencia en el panel Name. El URL de la solicitud de inferencia
contiene la palabra clave /vl/infers. Vea el URL completo en el panel Headers. Obtenga
la respuesta en Headers y Response.

Si se utiliza el método 2, obtener la cabecera y el cuerpo de la respuesta con diferentes
herramientas. Por ejemplo, ejecute el comando cURL y use -1 para obtener el
encabezado de respuesta.

Si Server en el encabezado de respuesta obtenido es ModelArts y el cuerpo de la respuesta
no contiene un codigo de error de ModelArts. XXXX, el modelo devuelve la respuesta. Si la
respuesta no es la esperada, el problema es causado por el modelo.

Resumen y Sugerencias

Un modelo se puede importar desde una imagen de contenedor, OBS o Al Gallery. A
continuacion se proporcionan métodos comunes de solucion de problemas para cada origen de
modelo:

Para un modelo importado desde una imagen de contenedor, la causa del problema varia
segun la personalizacion de la imagen. Compruebe los logs del modelo para identificar la
causa.

Para un modelo importado de OBS, si la respuesta que recibio contiene un codigo de
error MR, por ejemplo, MR.0105, consulte los logs en la ficha Logs de la pagina de
detalles del servicio en tiempo real para identificar la causa.

Para un modelo importado de Al Gallery, consulte al editor del modelo para conocer la
causa.

7.2.5 ;Como relleno el encabezado de solicitud y el cuerpo de
solicitud de una solicitud de inferencia cuando se esta ejecutando
un servicio en tiempo real?

Sintoma

Después de desplegar un servicio en tiempo real, puede obtener su direccion de solicitud de
inferencia en la ficha Usage Guides de la pagina de detalles del servicio cuando el servicio se
estd ejecutando. Sin embargo, no hay ninguna instruccion para rellenar la cabecera y el cuerpo
de una solicitud de inferencia.

Edicion 01 (2025-12-16)

Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 148



ModelArts

Preguntas frecuentes

7 Despliegue del servicio

Causa posible

Solucion

La direccion de solicitud de inferencia en la pestafia Usage Guides de la pagina de detalles
del servicio puede ser llamada para inferencia. Por motivos de seguridad, ModelArts toma
medidas de autenticacion y autorizacion para evitar llamadas no autorizadas al servicio en
tiempo real. Por lo tanto, la cabecera de una solicitud de prediccion contiene la informacion
de identidad del iniciador de solicitud, y el cuerpo contiene el contenido a predecir.

El encabezado debe autenticarse siguiendo las reglas de autenticacion de Huawei Cloud. El
cuerpo debe configurarse en funcion de los requisitos del modelo, como los requisitos de los
scripts de preprocesamiento o las imagenes personalizadas.

® Encabezado:

En la pestaiia Usage Guides de la pagina de detalles del servicio, puede obtener un
maximo de dos direcciones API, una para la autenticacion de IAM o AK/SK y la otra
para la autenticacion de aplicaciones. La estructura de encabezado varia dependiendo del
modo de autenticacion.

Autenticacion de IAM o AK/SK: En el encabezado, introduzca el token de nivel de
dominio del tenant en la region de destino en el campo X-Auth-Token. Para
obtener mas informacion, consulte Obtencion de un token de usuario con la
autenticacion de contraseia.

Autenticacion de aplicaciones: la autenticacion de aplicaciones se puede clasificar
como autenticacion de AppCode y autenticacion de firma de aplicaciones.

m  Para la autenticacion de AppCode, introduzca el AppCode de la aplicacion
asociada al servicio en tiempo real en el campo X-Apig-AppCode del
encabezado.

m  Para la autenticacion de firma de aplicacion, en el encabezado, introduzca los
valores X-Sdk-Date y Authorization generados mediante AppKey y
AppSecret de la aplicacion asociada al servicio en tiempo real a través del
SDK o herramienta para autenticar la firma de la solicitud. Para obtener mas
informacion, consulte Acceso autenticado mediante una aplicacion.

® (Cuerpo:

El cuerpo varia dependiendo de la fuente del modelo.

Si el modelo se importa desde una imagen de contenedor, el cuerpo debe
configurarse en funcion de los requisitos de imagen personalizada. Para obtener
mas informacion, pongase en contacto con el creador de la imagen.

Si el modelo se importa desde OBS, los requisitos en el cuerpo se reflejan en el
preprocesamiento del coédigo de inferencia, que convertira el cuerpo HTTP de
entrada en la entrada requerida por el modelo. Para obtener mas informacion,
consulte Especificaciones para codificacion de inferencia de modelo.

Si el modelo se obtiene de Al Gallery, compruebe la descripcion de la invocacion
en Al Gallery o consulte al proveedor del modelo.

Resumen y Sugerencias

Nada
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7.2.6 ;Por qué no puedo acceder a la direccidon de solicitud de
inferencia obtenida desde el cliente iniciador?

Sintoma

Después de desplegar un servicio en tiempo real, puede obtener la direccion del servidor
llamado en la ficha Usage Guides de la pagina de detalles del servicio cuando el servicio se
esta ejecutando. Sin embargo, esta direccion es inaccesible desde el cliente del iniciador de
solicitud. Como resultado, la conexioén no se pudo configurar y el nombre de dominio no se
puede resolver.

Causa posible

Las direcciones que se muestran en la pagina de pestafias Usage Guides son las direcciones
de Huawei Cloud API Gateway (APIG). La red entre el cliente del iniciador de solicitud y
Huawei Cloud esta desconectada.

Solucion

Si el cliente esta fuera de la red de Huawei Cloud, asegtrese de que el cliente puede acceder a
Internet.

Si el cliente est4 en la red de Huawei Cloud, se puede acceder a la direccion en la
configuracion de red predeterminada. No configure configuraciones especiales de red, como
reglas de firewall.

Resumen y Sugerencias
Nada

7.2.7 ;Qué hago si no se extrae una imagen cuando se despliega,
inicia, actualiza o modifica un servicio en tiempo real?

Causa posible

El espacio disponible en disco del nodo es menor que el tamafio de la imagen.

Solucion

1. Reduzca el tamafio de la imagen.

2. Si el problema persiste después de reducir el tamafio de la imagen, pongase en contacto
con el administrador del sistema.

7.2.8 ;Qué hago si una imagen se reinicia repetidamente cuando
se despliega, inicia, actualiza o modifica un servicio en tiempo
real?

Causa posible

Hay un error en el codigo de imagen de contenedor.

Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 150



ModelArts
Preguntas frecuentes 7 Despliegue del servicio

Solucion

Depure el codigo de imagen de contenedor basado en los logs de contenedor, crear la
aplicacion de TA de nuevo y desplegar la aplicacion como un servicio en tiempo real.

7.2.9 ;Qué hago si fallé la comprobacion del estado de un
contenedor cuando se despliega, inicia, actualiza o modifica un
servicio en tiempo real?

Causa posible

Error al invocar a la API de comprobacion de estado de contenedor.

Solucion

Localice el error basado en los registros de contenedor, depure el codigo, cree una aplicacion
de IA nuevamente y despliegue la aplicacion como un servicio en tiempo real.
7.2.10 ;Qué hago si los recursos son insuficientes cuando se
despliega, inicia, actualiza o modifica un servicio en tiempo real?

Causa posible

Las especificaciones de instancia configuradas estan mas alla de las especificaciones
proporcionadas por el grupo de recursos.

Solucion

Cuando los recursos son insuficientes, ModelArts vuelve a intentarlo tres veces. Si se liberan
recursos durante estos reintentos, el servicio se puede desplegar correctamente.

Si los recursos siguen siendo insuficientes después de tres reintentos, el despliegue de servicio
falla. En este caso, realice las siguientes operaciones para resolver este problema:

® Si el servicio se va a desplegar en un grupo de recursos publicos, espere hasta que otros
usuarios liberen recursos.

® Si el servicio se va a desplegar en un grupo de recursos dedicado, seleccione
especificaciones de contenedor inferiores o especificaciones personalizadas para
desplegar el servicio con la premisa de que se cumplen los requisitos del modelo.

® Amplie la capacidad del grupo de recursos actual antes de desplegar el servicio.

7.2.11 ;Qué hago si fall6 el despliegue de un servicio debido a
una cuota insuficiente?

7.2.12 ;Por qué fall6 el despliegue de mi servicio con el tiempo de
espera deel despliegue adecuado configurado?

Un modelo puede iniciarse correctamente después de desplegar un servicio. El estado de
inicio de un modelo se puede detectar con una comprobacién de estado.
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Compruebe si un servicio se despliega mediante una API de comprobacion de estado para las
imagenes personalizadas. Cuando cree una aplicacion de 1A, configure un retraso de
comprobacién de estado para garantizar la inicializacién de contenedores.

Es una buena practica configurar un retraso de comprobacion de estado adecuado para el
despliegue de servicio.
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Grupos de recursos

8.1 ;Puedo usar ECS para crear un grupo de recursos
dedicado para ModelArts?

No. No se permite esta operacion. Al crear un grupo de recursos, solo puede seleccionar los
variantes de nodo disponibles proporcionados en la consola. Estos tipos de nodo en grupos de
recursos dedicados provienen de ECS. Sin embargo, los ECS adquiridos con la cuenta no
pueden ser utilizados por los grupos de recursos dedicados para ModelArts.

8.2 ;Puedo desplegar varios servicios en un nodo de grupo
de recursos dedicado?

Si. Esta operacion esta permitida.

Cuando despliegue servicios, seleccione un grupo de recursos dedicado y personalice la
variante de nodo informatico. Seleccione el nodo con una variante baja. Cuando el nodo del
grupo de recursos permite multiples variantes de nodo de servicio, se pueden desplegar
multiples servicios. Si utiliza este método para desplegar un modelo para inferencia,
asegurese de que la variante seleccionada cumple con los requisitos minimos del modelo para
inferencia.Otherwise, the deployment or prediction may fail.

8.3 ;Como se factura un nodo recién agregado a un grupo
de recursos dedicado?

Recibira una nueva factura con el nodo recién agregado incluido. Pague la factura y use el
nodo.

8.4 ;Cuales son las diferencias entre un grupo de recursos
publicos y un grupo de recursos dedicado?

® Todos los usuarios de ModelArts comparten un grupo de recursos publicos. Si los
recursos son limitados, es posible que deba unirse a la cola.
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®  Un grupo de recursos dedicado esta dedicado a usted y accesible para su VPC.

8.5 How Do I Log In to a Dedicated Resource Pool Node
Through SSH?

Dedicated resource pool nodes of ModelArts cannot be logged in through SSH.

8.6 ;Como se ponen en cola los trabajos de entrenamiento?

El primero en entrar, el primero en salir (FIFO) se aplica a los trabajos de entrenamiento. Los
trabajos posteriores solo se pueden ejecutar después de que se haya completado el trabajo
anterior. Esto puede conducir a la inanicion de trabajos pequefios.

L1 NOTA
La falta de trabajo es la siguiente: Por ejemplo, un trabajo de entrenamiento de 64 tarjetas estd en cola, y
un trabajo de entrenamiento de 1 tarjeta sigue al de 64 tarjetas. El trabajo de entrenamiento de 1 tarjeta

solo se puede ejecutar después de que los recursos de 64 tarjetas estén inactivos. Incluso si los recursos
de 30 tarjetas estan disponibles, el trabajo de entrenamiento de 1 tarjeta no se puede ejecutar.

8.7 ;Qué hago si los recursos son insuficientes para mirar
un nuevo servicio en tiempo real después de detener un
servicio en tiempo real en un grupo de recursos dedicado?

Espere varios minutos hasta que se liberen los recursos del servicio en tiempo real detenido.

8.8 ¢Se puede utilizar un grupo de recursos publico para la
conexion de red entre ModelArts y el servicio de
autenticacion para ejecutar algoritmos?

No. Los grupos de recursos publicos no se pueden utilizar para la conexion de red entre
ModelArts y el servicio de autenticacion. La conexion de red se puede configurar utilizando
un grupo de recursos dedicado.

8.9 ;Por qué un grupo de recursos dedicado que no se crea
todavia se muestra en la consola después de que se
elimina?

Después de eliminar un grupo de recursos dedicado en la consola, el backend libera los
recursos utilizados por el grupo. Se tarda varios minutos en liberar los recursos, durante los
cuales el grupo todavia se muestra en la consola. Para crear un grupo de recursos dedicado de
nuevo, espere 5 minutos después de la eliminacion. Ademas, no utilice el nombre del grupo
de recursos dedicado que no se puede crear para nombrar el nuevo grupo de recursos
dedicado. Para realizar una prueba automatizada en la interfaz de usuario, es una buena
practica utilizar una cadena aleatoria como el nombre del grupo de recursos dedicado creado.
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8.10 ;Como agrego una interconexion de VPC entre un
grupo de recursos dedicado y un SFS?

Para agregar una interconexion de VPC, haga lo siguiente:

1. Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts y elija Dedicated Resource Pools en
el panel de navegacion.

2. Enlalista del grupo de recursos dedicado, haga clic en el ID o el nombre del grupo de
recursos de destino para ir a su pagina de detalles.

3. Haga clic en Configure NAS VPC en la esquina superior derecha. En el cuadro de
didlogo Configure NAS VPC, habilite NAS VPC Connection y configure la VPC NAS
y la subred de NAS para que sean las mismas que las configuradas para el SFS.

4. Haga clic en OK. Cuando cree un trabajo de entrenamiento, la opcion de SFS estara
disponible.

8.11 ;Qué debo hacer si un trabajo de entrenamiento
siempre esta esperando en una cola de recursos?

Cuando ejecuta una instancia de notebook y crea un trabajo de entrenamiento al mismo
tiempo, la instancia de notebook y el trabajo de entrenamiento utilizan los mismos recursos.
Si solo hay un nodo en el grupo de recursos dedicado, el trabajo se pondra en cola debido a la
insuficiencia de recursos. En este caso, puede detener la instancia del notebook y, a
continuacion, crear el trabajo de entrenamiento.
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API/SDK

9.1 ;Se pueden usar las API o los SDK de ModelArts para
descargar modelos a una PC local?

Las API o los SDK de ModelArts no se pueden usar para descargar modelos a una PC local.
Sin embargo, los modelos de salida de los trabajos de entrenamiento se almacenan en OBS.
Puede utilizar las API o los SDK de OBS para descargar los modelos. Para obtener mas
informacion, consulte Descargar un objeto.

9.2 ;Qué entornos de instalacion admiten los SDK de
ModelArts?

Los SDK de ModelArts pueden ejecutarse en notebook o entornos locales. Sin embargo, los
entornos compatibles varian dependiendo de las arquitecturas. Para obtener mas informacion,
véase Tabla 9-1.

Tabla 9-1 Entornos de instalacion del SDK

Entorno de desarrollo Arquitectura Compatible
Notebook Arm Si

x86 Si
Entorno local Arm No

x86 Si

9.3 ;Utiliza ModelArts la API de OBS para acceder a
archivos de OBS por una intranet o Internet?

En la misma region de ModelArts utiliza la API de OBS para acceder a los archivos
almacenados en OBS a través de una intranet y no consume trafico de red publica.

Edicion 01 (2025-12-16) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 156


https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/qs-obs/obs_qs_0009.html

ModelArts
Preguntas frecuentes 9 API/SDK

Si descarga datos de OBS por Internet, se le cobrara por el trafico de la red publica de OBS.
Para obtener mas informacién sobre la facturacion de OBS, consulte Concepto de
facturacion.

9.4 ;Como obtengo una curva de uso de recursos de
trabajo después de enviar un trabajo de entrenamiento
llamando a una API?

Después de enviar un trabajo de entrenamiento llamando a una API, inicie sesion en la
consola de ModelArts, elija Training Management > Training Jobs y haga clic en el
nombre o ID del trabajo de entrenamiento de destino para ir a su pagina de detalles. En el area
Resource Usages, vea la curva de uso de recursos del trabajo.
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